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Hitman Contracts
(keine Jugendfreigabe gemifl §14 JuSchG)

Hitman: Contracs versefzt

I 5 + E. P P E i S . den Spieler in die Haut von

Agent 47, den gnadenlos
Je | "Hitman” Metallkoffer perfekten Auftragskiller!

HandEehih Neiueudion_- und spudrgnungs-
4 Handschuhe = geladene Missionen, die noch

mehr Freiheiten zur Erledigun
des Auftrags zulassen - unﬂ
natiirlich wurde das
Waffenarsenal aufgestocki.

N

Y Usk: Umer_hhlmmigw‘m Sel

- PlayStation. 2

Auch erhaltlich:
Hitman
Contracts

Lésungsbuch
14,99

3. Preis:

| "Hitman Contracts'-Poster
GroRe 6 x4 m .

4. - 6. Preis: ' i
Je | "Hitman Contracts’- . '
Sweatshirt

Einfach eine Postkarte mit dem Stichwort "Hitman™ an

expert, Abtl. Marketing, Bayernstr.4, 30855 Langenhagen
senden.

Einsendeschluss ist der 28.5.2004.
Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. / -

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. / ‘ e 2 ‘

KEINE MITNAHMEGARANTIE. SOFERN NICHTVORHANDEN, BESTELLEN WIR SOFORT UND LIEFERN UMGEHEND.
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SPIELBAR:
Rise to
Honour

Demo des Monats: Schlage,
Kicks und Akrobatik - jetzt
kriegen Hongkongs
Bosewichter Arger!

NUR HIER: DEMOS
ZUM SPIELEN!

Nur OPM2 liefert die
aktuellsten PS2-Spiele fiir
euch zum Testen. Bei ande-
ren Heften schaut ihr nur
zu, hier spielt ihr selbst!

00
shas hav®

Demo-DVD

SPIELBARE DEMO

Die spielbare

SPIELBARE DEMO

SPIELBARE DEMO

DVD-Inhalt

10 spielbare Demos
Arc: Twilight of the Spirits
CyGirls

Fight Night 2004

MX Unleashed

NFL Street

Rise to Honour

Richard Burns Rally

Sonic Heroes

Transformers

Teenage Mutant Ninja Turtles

Die Videos

Champions of Norrath
WC Rugby

Sonic Heroes

Jetzt im Team: Steuert
den Sega-Super-Igel
Sonic und seine Freunde
durch deren erstes
PlayStation2-Abenteuer!

Transformers
Steig’ ein, schieB’ mit:
Das ultimative Robo-
Verschrotten mit
Wahnsinns-Effekten
und Nonstop-Action!

Fight Night 2004

EAs geniales Boxspiel-
Spektakel mit innovati-
ver Stick-Steuerung:
Schafft ihr den K.O. -
oder geht ihr zu Boden?
SPIELBARE DEMO

SPIELBARE DEMO SPIELBARE DEMO

Der Downloader

Ace Combat 5

Enter the Matrix
Maximo vs. The Army of Zin
Moto GP3

Silent Hill 3

Splinter Cell

Xl

Hier sollte eigentlich

die OPM2-DVD 06/2004
kleben. Falls die DVD
fehlt, wende dich

bitte an folgende
Telefonnummer:

09 31/40 69 10

MX Unleashed

Die OPM2-Motocross-
Referenz zum Selber-
fahren: Gebt euch
meterhohe Spriinge und
haarstraubende Stunts!

Richard

Burns Rally
Konkurrenz fiir Colin
und WRC: Testet selbst,
was der brandneue
Herausforderer taugt!

CyGirls

Hightech-Action mit
Sex-Appeal: Erlebt Sam
Fishers schone Schwes-
tern im gefahrlichen
Geheimeinsatz!
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Ist doch schén, wenn man in Zeiten knapper Kassen sparen
kann. Deshalb ersparen wir euch diesen Monat kurzerhand
ca. 5.000 Meilen. Die musstet ihr zurticklegen, um persénlich
nach Los Angeles zu kommen, wo im Mai die gréBte Video-
spiel-Messe der Welt, die E3, die Puppen tanzen lasst.

0O.K., starten wir mit Need for Speed: Underground 2 zum
Hollenritt durchs Heft: Nachdem ihr euch diese Mega-Neuheit
noch vor allen anderen reingezogen habt, biegen wir mit hoch-
ster Drehzahl zur exklusiven Spider-Man-2-Preview ab, schalten
bei Konamis "Gran Turismo"-Herausforderer Enthusia noch
Mal 'nen Gang héher und rasen mit 250 Sachen an ersten Infos
zu Resident Evil Outbreak 2 vorbei.

Und siehe da, spatestens beim Drift um die The-Getaway-2-
Wendemarke wird auch dem letzten Fahrer klar: Das ist eine
Ausgabe der Superlative. Doch es geht schon weiter: Wir biegen
mit heulendem Info-Motor in die Jak-3-und-Ratchet-&-Clank-
3-Gerade ein, kriegen mit Tunnelblick gerade noch die Previews
zu Shrek 2 und Ghost Recon 2 mit und heizen per Kickdown
durch das pomp&se Mega-FuBball-Special zur Euro 2004. Der
dazugehorige Spielplan fur das komplette Turnier verwischt fast
vor unseren tranenden Augen. Mannomann, nichts fur
Weicheier!

Da inzwischen auch dem abgebriihtesten Raser die Zirbeldriise
flattern diirfte, lassen wir unsere OPM2-Inforakete beim Gran-
Turismo-4-Prologue-Test ausrollen, bevor wir im proppenvollen
Tipps-Center schweiBlberstromt zum Stehen kommen. Was fur
eine Fahrt — es zahlt sich halt aus, das einzige Magazin zu
lesen, das euch selbst ans (Demo-)Steuer lasst!

In diesem Sinne: Rasante Stunden
mit Heft & Demo-DVD!

Christian Blendl
Chefredakteur

=Y-eNEIN Y N X )

O Nur bei uns: Need for Speed: Underground 2
auf sieben (!) Seiten enthiillt - Anschnallen!

© Nur bei uns, Teil 2: Die Filmsensation Spider-
Man 2 auf der PS2 - alle Details im Mega-Special.

O Nur bei uns, Teil 3: Das grof3e Special zur
FuB3ball-WM ab Seite 76.

© Nur bei uns, Teil 4: Konamis Gran-Turismo-

Herausforderer Enthusia mit Mercedes & Co.
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PS2 Demo-DVD 06/2004

Selbst spielen statt zuschauen! Auf den folgenden Seiten gibts die
Beschreibungen zu den Demos dieser Ausgabe fiir den ultimativen SpielspaB3!

Der Inhalt

Spielbar
Arc: Twilight of the Spirits ......

Fight Night2004 ...............

MXUnleashed ................ 11
NFL Street ................... 13
RisetoHonour ................ 9
Richard BurnsRally ............ 10
SonicHeroes ................. 13
Transformers ................. 10

Teenage Mutant Ninja Turtles ... 12

Videos
Champions of Norrath ......... 14
WCRugby ................... 14
Extras

Der Downloader (Spielstiande) ..

Die Steuerung

Steuerkreuz oben/unten:

So wahlt ihr die Kategorie:
2 Spielbare Demos

< Videos

S Extras

Steuerkreuz links/rechts:

So markiert ihr euren
gewiinschten Titel.

Start+Select:

Driickt beide Tasten gleich-
zeitig und ihr kommt be-
quem zuriick in das Haupt-
menii der Demo-Disc.

OPM2 Spielbare Demo

FIGHT NIGHT 2004

GENRE Boxen/Sport
HERSTELLER Electronics Arts
ERSCHEINT erhaltlich

TEST 87% in OPM2 5/2004
DEMO-UMFANG zwei Runden (6 Min.)

Zwei packende Runden der besten
Box-Simulation fir die PS2. Optisch

und spielerisch ein echter Kracher!

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

© Bumm: Bei harten Schldgen verschiebt sich die Visage des Getroffenen und Schwei3
spritzt umher. Die Polygon-Zuschauer reagieren mit Zurufen und Pfiffen.

Fight Night 2004

Erlebt die Revolution im virtuellen Faustkampf.
Willkommen bei Fight Night, Ladies and Gentlemen.

Schlagt euch als Roy Jones Jr. oder James  Wollt ihr einen kraftvollen Haken schwin-
Toney gegen einen Freund oder den  gen, miisst ihr den rechten Stick von unten
CPU-Boxer durch zwei Runden. Dank Total  im Halbkreis nach oben bewegen. Je nach
Punch Control entscheidet erstmals nicht  Richtung feuert ihr dann einen linken oder
schnelles Knopfchendriicken, sondern ge-  rechten Haken ab. Haltet ihr @XB gedriickt,
zieltes Mandvrieren mit dem rechten  kdnnt ihr mit dem linken Stick ausweichen
Analog-Stick. Das funktioniert so: Fiir flinke  und mit dem rechten Kérperschlage austei-
Geraden bewegt ihr den Stick nach oben, je  len. @B ist in Verbindung mit dem rechten
nachdem in welche Ecke ihr den Stick  Stick fiir's Blocken zusténdig. @3 halt
driickt, schlagt ihr mit links oder rechts zu.  einen Spezialschlag bereit.

DualShock2

Ausweichen lllegaler Schlag ® ° Spezialschlag Blocken

Total Punch Control ® ® Rechte Gerade

» oo o
Boxer bewegen ° @ Rechter Haken
()
& Linker Haken

@ Linke Gerade
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@ Ballereinlage: Kit Yun verschafft sich gleich
mit zwei Wummen Respekt.

In unserer sehr umfangreichen Demo
bestreitet ihr zwei komplette Spiel-
abschnitte. Im ersten Level liefert ihr euch
eine halsbrecherische Verfolgungsjagd
durch die StraBBen von Hongkong. Kisten
und Autos, die euch im Weg stehen, tber-
windet ihr durch Driicken der @iB-Taste.
Auch Leitern erklimmt ihr mit dem Allround-
Aktionsknopf @iB. Schon bald stofit ihr auf
den ersten Gegner. "Rise to Honour" nutzt
eine innovative Kampfsteuerung: Ihr
attackiert die Bosewichter ausschliefilich
mit dem rechten Analog-Stick. Driickt ihn in
Richtung eurer Feinde, um diese mit knall-
harten Kicks und Schldgen zur Strecke zu
bringen. Mehrfaches Driicken in die gleiche

OPM2 Spielbare Demo

RISE TO HONOUR

GENRE Action

HERSTELLER Sony

ERSCHEINT erhaltlich

TEST 71% in OPM2 04/2004
DEMO-UMFANG zwei Level (30 Min.)

Furchtloser Held in furioser Hand-

kanten-Action: Zeigt, aus welchem
Holz ein Jet Li geschnitzt ist.

@ Das Mobiliar dieser Bar lasst sich prima zweckentfremden. Schnappt euch die
umherstehenden Stiihle und pfeffert sie euren Haschern um die Ohren.

Rise to Honour

Kampft euch mit Martial-Arts-Superstar Jet Li durch
zwei Levels von Sonys Actionspektakel!

Richtung zieht effektive Kombos nach sich,
die besonders viel Schaden anrichten.
Wahrend der Nahkdmpfe dient wiederum
der @IM-Button zum Blocken. Haltet ihr ihn
gedriickt, weicht Kit den Attacken seiner
Angreifer automatisch aus. Je mehr Gegner
ihr zu Boden schickt, desto schneller fiillt
sich der rote Balken unter eurer Lebens-
energie-Anzeige. Ist er voll, konnt ihr per
@®-Knopf den Adrenalin-Modus aktivieren,
in dem Kit seine bemitleidenswerten Opfer
mit blitzschnellen Moves traktiert.

Selbst ein exzellenter Nahkdmpfer wie
Kit Yun verldsst sich nicht ausschlieBlich auf
seine Fauste. Am Ende der Demo mischt ihr
das finstere Triaden-Pack auch mit durch-
schlagskraftigen Knarren auf. Nehmt eure
Widersacher mit der @ B-Taste aufs Korn
und erdffnet anschlieBend mit der @EB-
Taste das Feuer. Die @3®-Taste benutzt ihr
in diesem Abschnitt, um hinter Kisten und
dhnlichem Deckung zu suchen.

DualShock2

Adrenalin-Modus Aktion ausfiihren/

Blocken

Ziele anvisieren Feuern

® Hilfe-Menii 2

Angriffe ausfithren einblenden

@ Hilfe-Menii 1
einblenden

Kit steuern
Statusanzeigen ausblenden

Pause

www.opm2.de > 06/2004
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Richard Burns Rally

Nix fur Rickwartseinparker: Diese geniale
Rallye-Simulation verlangt euch alles ab!

Mit heiser fauchendem Turbo blést "Richard
Burns Rally" zum Angriff auf die Genre-
Konige "Colin 45" und "WRC 3". Ob ihr mit
dem simulationslastigen Fahrverhalten
zurechtkommt, konnt ihr jetzt tberpriifen.
Wir empfehlen euch, zuerst einmal die
Rallyeschule zu besuchen, um die hohe
Kunst des Umgangs mit der Handbremse zu
erlernen. AnschlieBend geht's in den Wald
zur Jagd auf die Bestzeit. Hier sollten selbst
Profilenker umdenken: Denn euer Auto ist
deutlich empfindlicher als gewohnt.

OPM2 Spielbare Demo

RICHARD BURNS RALLY

GENRE Rennspiel
HERSTELLER Sci

ERSCHEINT Juni 2004

VORSCHAU in OPM2 3/2004
DEMO-UMFANG 1 Etappe + Fahrschul-Lekt.

Hilfreiche Fahrschule und anspruchs-

volle Waldetappe - hier bekommt ihr
das volle Rallye-Programm!

O Abfliige ins Unterholz solltet ihr wegen
des heftigen Schadensmodells vermeiden.

@ Immer schén die Handbremse ziehen: In der
Fahrschule lernt ihr die Grundlagen.

DualShock2

Hochschalten Handbremse Runterschalten

Gas/Bremse ° @ Perspektive dndern

0 ()
Fahrzeug lenken ® @ Handbremse
()
QD Gas

Pausen @ Bremse

Transformers

Die Decepticlones machen sich im Amazonas-
Dschungel breit. Das muss verhindert werden!

Ihr startet in einem kleinen Kessel im
Amazonas-Dschungel und miisst {iber die
brdunlichen Felsstufen nach oben springen.
Wenn ihr ein Piepsen hort, will euch euer
Anfiihrer Optimus Prime Tipps und Auftrage
durchgeben. Driickt *™=® um den Anruf
entgegenzunehmen. Geht (oder fahrt)
nun hinab ins Tal und beseitigt die
Decepticlones, die gerade von dem Trans-
portschiff abgeworfen wurden. Hier findet
ihr euren ersten Mini-Con. Ab jetzt konnt ihr

mit @2 Raketen abfeuern.
TRANSFORMERS
GENRE Action
HERSTELLER Atari
ERSCHEINT 11.5.2004
TEST in diesem OPM2 (S.100)
DEMO-UMFANG ein Level (max. 5 Min.)

Sucht im riesigen Amazonas-Level

nach Mini-Cons und vernichtet jeden
Decepticlone, den ihr seht.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

© In der Tempelruine mitten im Urwald
wartet ein weiterer Mini-Con auf euch.

© Uber dem ersten Mini-Con l&dt ein Transport-
schiff Decepticlones ab. Maht sie nieder!

Springen, Energon-Sichtmodus
Bremsen, aktivieren (wenn Mini-
Ruickwarts Con vorhanden)

DualShock2

«i
SchieBen

[ R2 ]
Raketen (wenn
Mini-Con vorhanden)

Blickrichtung ® Vehikel-Modus

() @ Ego-Perspektive,
Zoom abbrechen

O & Mini-Con befreien,
Warpgate aktivieren

Steuern

Eingehende Nachrichten
annehmen
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CyGirls

Ich - weiblich, blond, 90-60-90 - habe eine Schwache
fur Waffen und brauche in dieser Demo eure Hilfe.

Ihr steuert Ice, eine von zwei modernen
Power-Frauen. Eure Mission: Gefdhrliche
Dateien an den Terminals einer Hightech-
Festung zerstéren. Um eurer Aufgabe
gerecht zu werden, solltet ihr samtliche
Tipps und Infos verinnerlichen, die euch
euer virtueller Begleiter Sancho Poco gibt.
Per ™ konnt ihr ihn jederzeit um Rat fra-
gen. Per @ oder @B feuert ihr eure Primar-
waffe ab. Mit @ ladet ihr nach. An Vorspriin-
gen konnt ihr euch mit @EB verstecken, um

nter Beschuss: In dieser Halle hat Ice alle efahrlic ond: In der -Demo steuert
ou Besch In di Halle hat | Il O Gefihrlich blond: In der OPM2-D
dann aus der Deckung heraus zu feuern. Hande voll zu tun. Lasst sie nicht hangen. ihr die scharfe Waffenexpertin des Duos.

OPM2 Spielbare Demo DualShock2 - |

Hechtrolle Funklaser SchieBen/

CYGIRLS ° Code-Menii 6ffnen

GENRE Action

HERSTELLER Konami Kamera ausrichten o ® Funklaser

()
ERSCHEINT Mai 2004 e ? @ SchieBen
Ll
()
TEST in diesem OPM2 (5.110) _lestewern 0@
DEMO-UMFANG ein Level Sancho Poco kontaktieren & Springen
@® Nachladen/

Untersuchen/

Uberlebt eine Mega-Mission des N
Pause/Menii Code eingeben

Action-Abenteuers mit den beiden
knackigen CyGirls.

MX Unleashed

Ich geb’ Gas, ich will Spa3! Tobt euch auf gleich drei
Strecken des furiosen Motocross-Racers aus!

Ihr konnt neben einer Indoor- und einer Out-
doorstrecke auch ein Freestyle-Areal unsi-
cher machen. Mit der -Taste gebt ihr Gas,
mit @ wird gebremst. Gerade beim Start und
in Kurven lohnt es sich, mit dem Zusam-
menspiel von Gas und Kupplung (@EB-
Taste) zu experimentieren, um wertvolle
Sekunden herauszuholen. Beim Freestyle
konnt ihr Punkte sammeln, indem ihr mit
von @ und @® waghalsige Stunts ausfiihrt.
Achtet jedoch darauf, rechtzeitig wieder mit

X . . X ) Selbst bei stressigen Rennen bleibt ¢ Todesmutig: Mit ein wenig Ubung
beiden Beinen auf dem Bike zu sein. immer Zeit fiir einen lassigen Wheelie. gelingen euch richtig spektakulare Stunts.
OPM2 Spielbare Demo DualShock2
[ L2 ] [ R1 ]
MX UNLEASHED Kupplung betétigen Blick "Thrill-Cam"  Stunt-Modifikator
nach hinten ® °
GENRE Offroad-Rennspiel
HERSTELLER THQ e— @stuntausfihren |
ERSCHEINT bereits erhaltlic Motorrad lenken ° @ Stunt ausfiihren
TEST 81% in OPM2 04/2004
DEMO-UMFANG drei Strecken Perspektive wechseln & Gas geben

Die Demo enthalt alle Streckentypen
@ Bremsen

und liefert euch einen umfassenden Ein-
druck von der tollen Offroad-Raserei.

www.opm2.de > 06/2004
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Teenage Mutant Ninja Turtles

Die Turtles sind zuriick. Zeigt Erzfeind Shredder, dass
mit mutierten Schildkréten nicht zu spaB3en ist.

In der Rolle des Schwert schwingenden
Leonardo vermdbelt ihr auf den Strafien von
New York allerlei fieses Gesindel. Mit & und
@ konnt ihr verschiedene Kicks und Schldge
ausfiihren. Geratet ihr ernsthaft in Bedrang-
nis, verschafft ihr euch durch Wurfsterne (@®-
Taste) und euren Spezialangriff (@XB-Taste)
Luft. Gelegentlich findet ihr in zerstorbaren
Kisten neue Wurfsterne sowie schmackhafte
Pizzen, die eure Energie wieder auffiillen.
Da ihr sechs Continues habt, ist auch ein
zwischenzeitliches Ableben kein Problem.

© Selbst eine ganze Horde beiBwiitiger
Roboter kann einen Turtle nicht aufhalten.

© Mit gut gezielten Angriffen putzt ihr gleich
mehrere Gegner von der Bildflache.

OPM2 Spielbare Demo

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES

GENRE Action

HERSTELLER Konami

ERSCHEINT bereits erhéltlich
TEST 56% in OPM2 05/2004
DEMO-UMFANG ein Level ( 10 Min.)

DualShock2
(12 ] ( R1 ]
Spezial- Ausweichmanover Waurfsterne wechseln
attacke

()
® ® Wurfsterne benutzen
()

® ® Springen

& Schwacher Angriff

Leonardo steuern

Cowabunga! Spielt mit Turtle
@ Starker Angriff

Leonardo einen kompletten Abschnitt
des unkomplizierten Actionpruglers.

Arc: Twilight of the Spirits

In unserer Demo zum Rollenspiel-Hit erlebt ihr satte
60 Minuten des prachtigen Fantasy-Abenteuers.

Als tapferer Held Kharg startet ihr unsere
Demo im Stddtchen Yewbell. lhr plaudert
mit Passanten, deckt euch in Geschaften mit
Ausriistung ein und erhaltet euren ersten
Auftrag, der euch zum Scrappe-Plateau
auBerhalb der Stadt fiihrt. Dort misst ihr
den Forscher Zev vor einer Gruppe aggressi-
ver Suskelhdrnchen retten. Da die tberdi-
mensionierten Nager nicht allzu stark sind,
werdet ihr euren ersten Sieg ohne grofie
Mihen erringen. Doch damit ist die Demo
noch lange nicht vorbei...

OPM2 Spielbare Demo

ARC: TWILIGHT OF THE SPIRITS

© Die Suskelhérnchen sind zwar recht
schwach, greifen euch aber im Rudel an.

@ Das nétige Kleingeld vorausgesetzt, kauft
ihr in Geschaften bessere Ausriistung.

DualShock2

GENRE Rollenspiel

@ Menii aufrufen
HERSTELLER Sony )
ERSCHEINT erhéltlich Kharg bewegen, ® @ Langsamer laufen

im Inventar scrollen °

TEST 81% in OPM2 02/2004

& Mit Leuten sprechen,
DEMO-UMFANG eine Stunde Befehle bestitigen

Ein Fest fur alle Rollenspieler: Spielt

eine ganze Stunde lang den sagenhaf-
ten "Final Fantasy"-Konkurrenten!

PlayStation2 - Das offizielle Magazin



demo-dvd 2 spielbar @ @ @ @

Sonic Heroes

Zusammen sind wir stark! Sonic und seine Freunde
jagen einmal mehr den bésen Dr. Robotnik.

Sofort nachdem ihr & betétigt habt, geht’s
in Ebene 1 "Seaside Hill" los. Mit @ bzw. @
wechselt ihr zwischen den drei Helden hin
und her. Abhdngig davon, wer das Team
gerade anfiihrt, dndern sich die Moglich-
keiten der Fortbewegung und der Angriffe.
Sonicist sehr schnell, Knuckles kann mit sei-
nen Fdusten Kisten zertriimmern und Tails
fliegt dank Doppelschwanz iber Hinder-
nisse hinweg. Mit jedem geschlagenen

Gegner lddt sich eure Power-Leiste auf. Mit ¢ pamit es hoch hinaus geht, sollte Tails der @ Um alle drei Ring-Reihen einzuheimsen,
@I startet ihr dann eine Team-Attacke. Anfiihrer der Gruppe sein. muss das Dreiergespann parallel laufen.

OPM2 Spielbare Demo DualShock2

SONIC HEROES

«iD
Team-Attacke

()
GENRE Geschicklichkeit
HERSTELLER Atari ° ® Figur wechseln
i1l ()
ERSCHEINT Erhaltlich o . o Figur ey

. —l
TEST 69% in OPM2 2/2004
DEMO-UMFANG ein Level & Springen/Fliegen

Pfeilschnell und kunterbunt: Diese
@ Attacke

Sonic-Demo prasentiert nur die
Schokoladenseiten des blauen Igels.

NFL Street

Stirmt mit den Philadelphia Eagles oder mit den
Kansas City Chiefs das Schlachtfeld von NFL Street!

Hier gelten die Gesetze der Strafle: Es
gibt weder Schiedsrichter noch Field Goals.
Vor jedem Spielzug habt ihr 25 Sekunden
Zeit, eure Mannen zu positionieren.
Nattrlich geht es um Raumgewinn und
darum, das Ei zum Touchdown in die gegne-
rische Endzone zu bringen — egal wie. Fiir
jeden gelungenen Zug gibt’s Style-Points.
Per konnt ihr zusatzliche Punkte erha-
schen, um die 120.000er-Marke zu durch-
brechen. Dann gibt’s einen Gamebreaker

. @ Massenkeilerei: Ohne Tackles, Rempler und @ Touchdown: Hierfiir gibt’s sechs Punkte und
und euer Team ist kaum noch zu stoppen! Stumpereien gewinnt ihr keinen Blumentopf. anschlieBend die Chance auf zwei weitere.
OPM2 Spielbare Demo DualShock2
NFL STREET
()
GENRE Football
HERSTELLER Electronic Arts ° @ Pitch/Catch
ERSCHEINT erhaltlich ® @ Spin/
® Spieler wechseln
TEST 75% in OPM2 2/2004
DEMO-UMFANG ein Spiel bis 24 & Shoulder Charge/Rip

Touchdown! Actionreiche Eierjagd bis

24 mit knallharten Tackles, spaBigem @ Hurdle/Dive

Trashtalk und coolen Animationen.
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Q@O O @® demo-dvd 2 videos, extras und speicherstande

Videos & Extras

und Trailer zu den Spielehits von morgen.

Der Downloader

Alle Jets und Waffen verfiigbar

Der Speicherstand ermdglicht es euch, ein neues
Spiel auf der Schwierigkeitsstufe "Normal" zu star-
ten. Der Clou an der Sache: Alle Kampfflugzeuge
sowie Waffensysteme, die ihr euch normalerweise
erst erspielen musstet, stehen schon von Anfang

Auch diesen Monat findet ihr in der Download-Rubrik
unserer Demo-DVD mehrere Spielstande, die ihr einfach [Reiaisiastialibaibohin
und bequem auf eure Memory Card kopieren kénnt.

Ace Combat: Distant Thunder [l Silent Hill3

In dieser Rubrik unserer Demo-DVD seht ihr spannende Reportagen

CHAMPIONS
OF NORRATH LAUEZEIT 2 min. 23 sec. LAUFZEIT 1 min. 05 sec.

@ Taucht ein die dunklen Welten von "Everquest" und seht, was das © Knallharte Szenen aus dem neuen Rugby-Hammer von Acclaim.
grafische imposante Action-Rollenspiel zu bieten hat. Hier geht’s méachtig zur Sache, nichts fiir Weicheier!

DVD defekt?

Ist eure Demo-DVD defekt? Achtung:
Oft ist es erforderlich, die PS2 kurz aus-
zuschalten. Falls dies nicht hilft, schickt die

Disc mit Fehlerbeschreibung an:

CyPress GmbH Wir schicken euch

Max-Planck-Str. 13 Defekt umgehend
97204 Hoéchberg eine neue DVD zu.

Bonus freigeschaltet

Das Spiel wurde einmal komplett absol-
viert. Folgende Optionen sind nun anwahl-
bar: NEUES SPIEL EXTRA, EXTRA-KOSTUM.
Alles Uber diese beiden Funktionen lest ihr im
Tipps-Teil dieser Ausgabe.

an zur Verfigung! So gehts: Kopiert den Speicherstand auf eure

"File 1". Im Hauptment wahlt ihr nun die Funktion "Continue".

Alle Extras
Ladet das erste Profil "OPM2" ein. Bestatigt die
Ruckfrage mit "JA". Folgende Extras und Goodies

Memory Card. Startet dann das Spiel und ladet unseren =
Speicherstand aus dem Hauptmeni. Benutzt den Speicherstand Spllnter Cell

Alle Levels verfiigbar

Bevor ihr durchstartet, stellt ihr die Sprachein-
stellung auf Deutsch. Nach dem Vorspann wahlt
ihr die Funktion "Spiel Starten". Im Spielerment
stehen euch dann 10 Speicherstande mit unter-
schiedlichen Spielfortschritten zur Auswahl.

alle 100 Herausforderungen direkt anwahlbar.
Jede Herausforderung ist bereits auf den drei Stufen (Bronze,
Silber, Gold) erfolgreich abgeschlossen worden.

Enter the Matrix

Alles freigeschaltet

sind nun freigeschaltet: Alle Bikes, alle Fahrer, alle

Fortgeschrittener Spielstand

Steigt in den Ego-Shooter im Comic-Look mit
einem weit fortgeschrittenen Spielstand ein. Geht
dazu auf "Profil laden" und wéhlt dann entweder
"Bristol Hotel 1" oder "Maryland 1". Schon habt
ihr den groBten Teil des Spiels absolviert.

Das Spiel wurde komplett gemeistert. Alle Levels,

Das Hacking ist komplett erledigt und fur beide

Charaktere stehen die geheimen Trainings-

missionen zur Verfligung. Startet das Spiel und
ladet einen unserer Speicherstande, je nachdem welchen
Charakter ihr steuern wollt, mit der Funktion "LADEN". Im
Folgementi findet ihr die Levelauswahl. Hier kénnt ihr Gberall im
Spiel einsteigen.

Missionen, usw. sind erfolgreich abgeschlossen. Maximo vs The Army of Zin

Alle Levels anwahlbar

Maximos zweiter Auftritt ist zwar nicht ganz so
schwer wie der Vorgdnger, jedoch immer noch
eine sehr harte Nuss. Seid ihr frustriert? Dann ladet
den Spielstand und, siehe da, alle Levels sind auf
der Landkarte zugénglich. Steigt ein, wo ihr wollt!

PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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»» INiff dich doch mit deinen
Freundinnen. Die hast du

doch schon so lange nicht
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OPM2-EXKLUSIV

Bewegungsfreiheit wie in GTA,







Underground 2




@ Schon: Die Karosserie reflektiert die Lichter
der Tunnelbeleuchtung.

auch beim zweiten Teil nicht geben, daille-
gale Straenrennen nun mal nicht im Be-
rufsverkehr stattfinden.

Aber: Euer Tag hinterm Steuer einer auf-
gemotzten Kiste beginnt jetzt schon bei
Sonnenuntergang und endet erst bei Son-
nenaufgang. Die Morgen- bzw. Abendréte
diirfte also eine gern gesehene Abwechs-
lung zum schwarzen Himmel darstellen, den
ihr ansonsten zu sehen bekommt.

Einer unserer wenigen Kritikpunkte am
ersten Teil lautete: "Es gibt keine Renn-Wie-
derholungen." Seit dem ersten "Gran Turis-
mo" gehort das visuelle Reslimieren knap-
per Uberholmangver, perfekter Kurven-
durchfahrten und spektakuldrer Unfalle fiir
uns einfach zu einem Toprennspiel dazu.
Das sieht die Masse der Rennspieler aber
anders, behauptet Chuck Osieja: "Beim
Fokus-Testing fiir unsere Spiele bitten wir
die Anwesenden, eine Rangliste der Lieb-
lings-Features zu erstellen. Und was landet
regelmaBig auf dem letzten Platz? Ihr erratet
es sicher... (lacht)."

Replay-Revival

Zum Gliick hort EA aber nicht aus-
schlieBSlich auf die Marktforschung, sondern
auch mal auf uns: Osieja: "Es wird in ,Un-
derground 2’ Replays geben, da wir dieses
Mal mehr Entwicklungszeit haben —das Zeit-
problem war ein weiterer Grund, dass wir
dieses Feature im letzten Jahr nicht imple-
mentiert hatten."

Um die neuen Spielmodi wird noch ein
Geheimnis gemacht, EA Canada will sich in
diesem Stadium noch nicht in alle Karten
schauen lassen — andere Spielehersteller
lesen schlielich mit. Es sollen aber neben
Rundkurs-Rennen, Drag-Rennen und Drift-
Events definitiv neue Disziplinen stehen, <

© Breite Schlappen, Leichtmetall-Felgen, eleganter Spoiler und sichtbar tiefer gelegt:
Dieser Mazda RX8 wurde offenbar schon ordentlich aufgemotzt.

Die funf Stadtteile in Underground 2

Flughafen

Illegale StraBenrennen horen auch vor dem
Flughafen nicht auf. Ihr rast tiber die lang gezo-
gene Start- und Landebahn, flitzt durch den
Hangar und weicht herumstehenden Gepack-
und Beladewdgen aus. Mit Flugzeugen solltet
ihr auf dem Flughafen auch nachts rechnen...

Innenstadt

Downtown kennen sich "Underground"-Vete-
ranen bestens aus. Vorbei an Hochhdusern und
funkelnden Reklametafeln braust ihr iiber brei-
te StraBBen und versucht, an der Kreuzung nicht
in den Querverkehr zu krachen. Abkiirzende
Seitenstra3en sind an vielen Stellen zu finden...

Industriegebiet

Wo eigentlich nur schwer beladene LKWs iiber
den Asphalt kurven, sind lange Geraden nicht
vorgesehen. Im Industriegebiet sind gute
Fahrer gefragt, die sich von Sand und Ol auf der
Strecke genauso wenig beeindrucken lassen
wie von einem herumschwenkenden Kran...

Freeway

So idyllisch leer wie hier auf dem Bild ist der
Water-Freeway nur selten. Bei Sonnenunter-
gang miisst ihr hier mit behinderndem Verkehr
rechnen. Nachts dagegen ist Gasgeben ange-
sagt, lang gezogene Kurven zeigen euch ein-
drucksvoll, was der Unterschied ist zwischen
"schnell genug" und "zu schnell"...

Vorstadt

Die serpentinenartigen BergstraBen am Rande
der "Underground 2"-Stadt stellen die fahre-
risch anspruchsvollsten Strecken dar. Hier
konnt ihr beweisen, dass ihr auch mit dem
Bremspedal umgehen kdnnt. Spektakuldre
Spriinge auf den hiigeligen Kursen schaut ihr
nach dem Rennen in der Wiederholung an...

www.opm2.de > 06/2004 .




© Environment Mapping: Die Umgebung
spiegelt sich im Lack des Wagens.

die bisher bei keinem anderen Rennspiel zu
sehen waren. Dabei soll es sich aber um
Unterdisziplinen bestehender Events han-
deln, so wie im ersten "Underground" der
Sprint-Modus eine Unterdisziplin des Rund-
kursrennens war.

Der Underground-Modus diirfte allein
schon durch die "offene" Stadt lebendiger
werden, da ihr zum Beispiel im Vorbeifahren

Die wichtigsten
Neuerungen auf
einen Blick:

Eine Stadt mit fiinf Stadtteilen ist

frei befahrbar

Zu Tuning-Shops und Rennen fahrt

ihr jetzt selbst hin

lhr kauft nicht mehr nur Tuning-Kits
Handling und Leistung lassen

sich feiner tunen

Rennen finden nicht mehr nur

bei Nacht statt

Das Wetter andert sich in Echtzeit

Es gibt Bergstrecken am Rande der Stadt
Nach dem Rennen seht ihr das Replay
Das Autoangebot wird auf

iiber 30 Fahrzeuge aufgestockt

lhr diirft nun eine Soundanlage in euren
Wagen einbauen

Es wird neue Spielmodi geben

@ Zeig's noch mal: In Underground 2 gibt's
die beim Vorganger vermissten Replays.

. PlayStation2 - Das offizielle Magazin

O Dieser Nissan 350Z gehért zu den neuen Fahrzeugen in Underground 2. Insgesamt soll es iiber
30 Modelle geben. Das sind mehr als beim Vorganger — aber immer noch viel weniger als in GT 4!

auf anstehende Events aufmerksam werdet.
Personality, die beim ersten Teil zu kurz kam,
soll nun wichtiger werden. lhr unterhaltet
euch mit Rivalen, trefft diese bei diversen
Rennen und baut so Sympathien und Anti-
pathien auf.

Von Oldie bis Concept Car

Da Electronic Arts noch mitten in den
Verhandlungen mit den Autoherstellern
steckt, sind auch die Aussagen zum Fuhr-
park vage. Die Fokussierung auf in der
Tuningszene beliebte Fahrzeuge wird auf
jeden Fall beibehalten, so dass die Lieferan-
ten auch diesmal nicht Ferrari oder Porsche
heiBen, sondern Mitsubishi, Toyota, Nissan,
Ford und VW.

Mehr als 30 Fahrzeuge sollen es auf
jeden Fall werden. "Schon im letzten Jahr
war die Liste sehr lang, aber um fertig zu
werden, mussten wir schmerzvolle Ab-
striche machen". Chuck Osieja blickt kritisch
zurlick, gewdhrt uns aber einen Einblick in
die Planungen fiir "Underground 2": "Wir
machen eine kleine Zeitreise und bauen be-
gehrte Tuning-Objekte der Vergangenheit
ein. Gleichzeitig wird es brandneue Modelle
geben, von denen wir sicher sind, dass sie in
der Tuning-Szene gut ankommen werden".

2003 gehorte "Need for Speed: Under-
ground" zu den ersten Spielen fiir die Play-
Station2, die Sonys Netzwerkadapter unter-
stutzt haben. EAs Online-Plane fiir "Under-
ground 2": Alle Offline-Modi sollen auch on-
line spielbar sein, also auch Drag-Rennen,
Drift-Events und die neuen Disziplinen. Die
maximale Zahl der Teilnehmer bleibt jedoch
aufvier beschrankt und das Handeln mit Au-
tos oder Fahrzeugteilen wird auch weiterhin
nicht moglich sein.

2 THOMAS SZEDLAK

- Meinung

Wenn zu einem Tophit schon

nach zwolf Monaten ein Nach-

folger kommen soll, sind wir

von Berufs wegen erst mal

skeptisch. Aber obwohl wir
"Underground 2" noch nicht eigenhandig
spielen durften, sind wir doch optimistisch.
EA Canada hat zahlreiche Neuerungen in
petto und mit 100 Mann ist das Entwickler-
Team groB genug fiir ein weiteres denkwiir-
diges Game. Ob "Underground 2" auf der
E3-Messe spielbar sein wird, ist Gibrigens
noch unklar. Spielbar wird aber auf jeden
Fall die Demoversion sein, die EA Canada
fiir unsere Heft-DVD fest versprochen hat!

Was ist besser: "Gran Turismo 4" oder

"NfS: Underground 2"? Rennspiel-Fans diir-
fen sich auf einen Kampf der Giganten freu-
en. Natiirlich bleiben wir investigativ tatig,
platzieren einen OPM2-Mitarbeiter bei Sony
im Kofferraum, den anderen bei EA auf der
Riickbank. Seid versichert: Wenn sich unsere
Undercover-Redakteure wieder melden, seid
ihr die ersten, die es erfahren!

GENRE Action-Rennspiel

ALTER noch nicht bekannt

HERSTELLER Electronic Arts

ENTWICKLER EA Canada

ERSCHEINT Herbst 2004

PREIS ca. 60 Euro

FERTIGSTELLUNG

EINSCHATZUNG




Interview

OPM2 im Gesprach mit

Greg Uhler, ea canada
Associated Producer fiir
Need for Speed: Underground 2

Hallo Greg. Was hat dich beim ersten "NfS:
Underground" am meisten enttduscht?

Greg Uhler: Der Umgang mit verdientem
Geld war unbefriedigend. Ich konnte es nicht
gleich ausgeben, sondern musste warten, bis
neue Teile freigeschaltet wurden.

Welche Wertung hattest du gegeben?

GU: Hm, ich denke, ich hatte um die 85 Pro-
zent gegeben. Wie war deine Wertung?

Meine Wertung lag bei 88 %. Mir gefiel "Hot
Pursuit 2" (90%) noch einen Tick besser.

GU: Leider war der Zeitplan beim ersten
"Underground" sehr eng, wir haben in vielen
Dingen bei null angefangen, die Drift-Events
und Drag-Rennen gab es vorher einfach nicht.

Warst du iiberrascht von den
Verkaufszahlen von Teil 1?

GU: Wir hatten schon geahnt,

dass wir viele Leute ansprechen wiirden. Die
meisten Kdufer erreichten wir in der Tuning-
Szene, die durch Filme wie "The Fast and the
Furious" rasant angewachsen ist. Es war eine
tolle Anerkennung fiir unsere Recherchen in
der Szene. Drift-Events z.B. waren fiir viele
Leute neu, sind aber in Japan schon seit Jahren
populdr.

"Need for Speed: Underground 2" wird fiir
mehrere Plattformen entwickelt. Welche ist
fiir euch die wichtigste?

GU: Hauptplattform ist bei der Entwicklung
erneut die PlayStation2 — auf dieser Konsole
sind Rennspiele extrem populdr.

Was denkst du, wie wirkt sich das Konzept der
"offenen Welt" auf den Spielspaf} aus?

GU: Die offene Welt bietet eine Reihe von Vor-
teilen, z.B. gibt es nun viel mehr Strecken, jede
StraBBe in der Stadt oder in der Umgebung ist
eine potenzielle Rennstrecke. Es kommt Viel-
falt ins Spiel, die Welt besteht nicht nur aus
einer Innenstadt. Der wichtigste Punkt ist aber,
dass man jemanden auf dem Freeway treffen
und ihn spontan zu einem Rennen heraus-
fordern kann. Es gibt kein Menii, der Spieler
muss die Welt nicht verlassen, lernt sie immer
besser kennen und taucht so tiefer ein, als
man es bisher von Rennspielen gewohnt ist.

Wird es Ladepausen geben, wenn ich von
einem Stadtteil zum anderen fahre?

GU: Nein, man kann eine Stunde lang durch
die Gegend fahren ohne eine Ladepause. Die

"Der Spieler wird die Welt von
Underground 2 nicht mehr verlassen.”

notwendigen Grafikdaten werden wahrend
des laufenden Spiels nachgeladen.

Die offene Welt erinnert an "GTA". Konnen
wir uns auch auf Radiostationen freuen?

GU: (lacht) Lass es mich so sagen: In
"Underground 2" kannst du frei in einer Stadt
herumfahren, hier enden die Ahnlichkeiten
mit "GTA" aber auch schon.

Wird "Underground 2" mit 50 Bildern pro
Sekunde laufen?

GU: Unser oberstes Ziel ist eine konstante
Bildrate, da beim ersten "Underground" doch

einige Ruckler drin waren. Hat es dich sehr
gestort, dass "Underground" nur mit 25 Bil-
dern pro Sekunde lief?

Verglichen mit "Burnout 2" ware es schon
gewesen, aber definitiv sieht "Underground"
auf einem Standbild beeindrucker aus und ich
kann mir vorstellen dass es sehr schwer ist,
die maximale Bildrate zu erreichen.

GU: Dem kann ich eigentlich
nichts hinzufiigen.

Freut mich, dass ihr diesmal
Replays einbaut.

GU: Wollten wir im letzten Jahr auch schon,
aber wir wollten auch kein 08/15-Replay
machen, und die Zeit reichte einfach nicht.
Dieses Jahr klappt es aber definitiv.

Was wird denn die Besonderheit sein?

GU: Also einen Regisseur-Modus machen wir
nicht, ich denke, das ist vielen zu kompliziert.
Wir konzentrieren uns auf auBergewohnliche
Kameraeinstellungen - lass dich iiberraschen.

Wird’s denn ein Schadensmodell geben?

GU: Das steht noch nicht fest, wir versuchen
es auf jeden Fall. Die Herausforderung liegt
darin, nicht nur fiir 30 Autos, sondern auch fiir
unzdhlige optische Variationen ein gutes
Schadensmodell umzusetzen.

Wie geht’s denn mit der "Need for Speed"-
Serie weiter? Kommt im nachsten Jahr "Hot
Pursuit 3"? Und wird es auch mal ein
"Underground" mit Polizeiverfolgung geben?

GU: Nach dem iiberwdltigenden Erfolg von
"Need for Speed: Underground" wollten wir
den Fans schnellstméglich einen Nachfolger
liefern, da wir noch so viele Ideen auf unserem
Zettel stehen hatten, die wir beim ersten Teil
aus Zeitgriinden nicht umsetzen konnten.
Polizeiverfolgung bleibt aber exklusiv bei
"Hot Pursuit". An "Hot Pursuit 3" wird schon
seit langerem gearbeitet.

Das freut mich als bekennenden "Hot
Pursuit"-Fan. Vielen Dank fiir das Interview.

www.opm2.de > 06/2004




Spielt

Need for
speed: Under-
ground 2
als Erster!
Hauptpreis:
||

p 2 — 3. Preis:
4. - 5. Preis:
| | | |

| LOSUNGSZAHL

') per SMS an 82098




The US Navy provided 1¢CH

2
&
=
H
g
i
-
S
S
E
<
E
H

18

assislance, by

Taktik isflein‘e beste Waffe.

[ |

L

,(} : FUN.ANYONEP
PlayStation Net | ° : PIayStation.a




Q00 @ games 2 E3news

PlayStation2 E3-News

Die weltgroBBte Videospiel-Messe
E3 steht bevor. OPM2 berichtet

schon jetzt UGber

fiir Furore sorgen!

Neueste Informationen zu
Grand Theft Auto: San Andreas

OPM2 hat brandheif3e Infos zu " Grand Theft
Auto: San Andreas". Diesmal ldsst sich das
Aussehen des Hauptcharakters beliebig ver-
dndern. Neue Schnellstrafien sorgen in San
Andreas fiir flottes Vorankommen, aufer-

dem konnt ihr in spannenden Rennen zei-
gen, was ihr kdnnt. Ein spezieller Stunt-Cre-
ator-Modus macht die waghalsigsten Spriin-
ge mit euren Fahrzeugen moglich. Ein nicht
weiter spezifiziertes Online-Feature sowie
ein Soundtrack mit Songs von Happy
Mondays, 5ocent und Justin Timberlake run-
den das Action-Vergniigen ab.

Ubrigens: Mit etwas Gliick gibt es be-
reits Ende Mai ein erstes Video zur Fortset-
zung der Kultserie. Wir bleiben dran!

Titel: Grand Theft Auto: San Andreas
Hersteller: Rockstar| Erscheint: 22.10.04

Far Cry: Instincts

Die Zeiten der Ungewissheit sind endlich
vorbei — Ubisoft arbeitet tatsdchlich an einer
PS2-Version des Ego-Shooters "Far Cry".
Toll: Dabei wird es sich nicht um eine Portie-
rung des PC-Originals, sondern um ein
eigenstdndiges Spiel mit dem Namenszu-
satz "Instincts" handeln.

Die Ubisoft-Studios Montreal, die be-
reits Videospielhits wie "Prince of Persia",
"Splinter Cell" oder "Rainbow Six 3" pro-
grammiert haben, basteln an dem Action-

@ Mit dem Messer in der Hand robbt Jack Carver auf diesen Soldaten zu.
Hoffentlich entdeckt ihn der Gegner auf dem hélzernen Wachturm nicht.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Titel. Wie bei der PC-Version von "Far Cry"
kampft ihr euch auch in "Far Cry: Instincts"
durch einen realistischen Dschungel, in dem
euch intelligente Soldaten und héssliche
Monster auflauern. Grafisch scheint der Ego-
Shooter seinem PC-Vorbild in nichts nachzu-
stehen — auf den ersten Bildern gibt es ein
detailliertes Waldgebiet zu bestaunen.

Titel: Far Cry: Instincts
Hersteller: Ubisoft

Erscheint: 2004

) Detailliertes Terrain und intelligent agierende
Widersacher sollen auch auf der PS2 fiir Furore sorgen.



Sims-Sequel: Die URBZ

Was ist cooler als "Die Sims" und erscheint
im Herbst 2004? Richtig, die "Die URBZ".
Das ist ein Teil der "Sims"-Reihe mit brand-
neuem Stil. Im Design eine Mischung aus
"Need for Speed: Underground" und "SSX
Tricky", vom Inhalt her ein Organisieren
spektakuldrer Grof3stadt-Partys. Ihr steigt
durch moglichst wilde Feten und coole
Outfits im Ansehen eurer Clique und werdet

zum angesagten Partyléwen. Geniales
Zusatzfeature: "Die URBZ" bringt vor allem
Besitzern einer EyeToy-Kamera einen Vorteil.
Damit fotografiert ihr euer Gesicht, das mit
steigender Beliebtheit haufiger auf Plakaten
und in der Zeitung abgebildet wird.

Titel: Die URBZ
Hersteller: EA

Erscheint: Herbst ‘04

@ Coolness gewinnt: In der Lebens-Simulation Die URBZ stylt
ihr euren Charakter und steigt so im Ansehen eurer Mitbiirger.

Brothers in Arms

Euer letzter Ego-Shooter-Ausflug in den
Pazifik war eine langweilige Enttduschung?
Ihr wollt zuriick in die Schiitzengrdben des
Zweiten Weltkriegs? Dann hat Ubisoft mit
"Brothers in Arms" den richtigen Action-
Hammer fiir euch. In der Uniform des Sgt.
Matt Baker fiihrt ihr am D-Day eine Fall-
schirmspringer-Einheit an. Bei der Beschrei-
bung der Spielmechanik spricht Ubisoft von

einem "innovativen und leicht zugdnglichen
Befehls- und Kontrollsystem". Es ist also
anzunehmen, dass ihr euren Kameraden in
bester Taktik-Shooter-Manier Befehle ertei-
len kdnnt — wir gehen sogar davon aus, dass
das SOCOM-Headset unterstiitzt wird.

Titel: Brothers in Arms
Hersteller: Ubisoft | Erscheint: Winter ‘04

) Kopfe unten halten: Wahrend eines geféahrlichen Schusswechsels
sprintet ihr mit eurem Fallschirmjager-Team von einer Deckung zur néchsten.

Schniire die Stiefel eines SEALS-TEAMS in
SOCOM II: U.S. NAVY SEALS und stelle dich der
ultimativen Herausforderung: dem Hauserkampf.

SOCOM 11 ist so realistisch, weil es in Zu-
sammenarbeit mit den U.S. Navy Seals ent-
wickelt wurde. Unsichtbare Scharfschiitzen
zielen auf dich, hinter jeder Ecke wartet der
Feind. Und jeder Zivilist kann Freund oder Feind
sein. Taktik ist deine wirksamste Waffe.

Zieh im Single-Mode in den Hauserkampf. Oder
geh online und spiel mit bis zu 16 anderen
Spielern in ganz Europa. In beiden Féllen wird
dir das Headset helfen, mit deinem Team zu
kommunizieren und es zu einer echten Einheit
zu formen. Vergiss nicht: Nur gemeinsam habt
ihr eine Chance.

Trage den Krieg gegen den Terror zu deinen Gegnern
in 12 aufregenden internationalen Missionen.

Jetzt auch mit neuem Headset.

FUN.ANYONER
PlayStation.2
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SOCOM Il © 2003 Sony Computer Entertainment America Inc. Developed
by Zipper Interactive. The U.S. Navy provided technical assistance, but
does not officially endorse this product. “PlayStation Net” is a trademark of
Sony Computer Entertainment Inc. is a trademark of Sony Computer
Entertainment Europe. All rights reserved.




Ace Combat 5:
The Unsung War

"Afterburner ziinden und Feuer frei" heif3t
es im Herbst 2004 fiir den fiinften Teil der
Flugsimulation "Ace Combat". Mit dem pas-
senden Untertitel "The Unsung War" schickt
uns Namco direkt zwischen die Fronten der
Superméchte Osea und Yuktobania. Als dort

O Uber einem verschneiten Gebirge formieren
sich diese beiden Kampfjager neu.

ein unbekanntes Flugzeug eine ganze Jager-
staffel ausloscht, startet ein erbitterter
Krieg. Und ihr seid als junger Pilot mitten-
drin. Als Kulisse dient diesmal eine nahezu
fotorealistische Landschaft.

Zudem stehen 55 original lizenzierte
Flugzeuge im Hangar, welche echten Kampf-
jagern nachempfunden sind. Ein neuartiger
Wingman-Command, bei dem ihr eurem
Geschwader detaillierte Befehle geben
dirft, bietet auflerdem vollig neue taktische
Maoglichkeiten im spannenden Luftkampf.

Titel: Ace Combat 5: The Unsung War
Hersteller: Sony | Erscheint: Friihjahr ‘05

© Die Stadtkulisse sieht
atemberaubend aus.

PlayStation Net.

Network-Gaming wird abgelost — die Zu-
kunft gehort "PlayStation Net". So lau-
tet ab sofort die neue Bezeichnung von
Sonys Online-Portal. Bis auf das neue
Logo hat sich am PlayStation2-Online-
Service aber nichts gedndert.

Geriichten nach soll das nicht mehr
lange so bleiben. Bereits auf der E3 will
Sony angeblich ein neues Online-Modell
prasentieren, viel benutzerfreundlicher
und mit neuen Funktionen. Eines
scheint jedoch schon jetzt festzustehen:
Der PlayStation-Net.-Service bleibt wei-
terhin kostenlos. Uber alle Neuerungen
informiert euch OPM2 in einer der kom-
menden Ausgaben.

OPM2-GEWINNSPIEL

Strategie-Fans aufgepasst! In Zusammenarbeit mit Bigben Interactive verlo-
sen wir attraktive Preise rund um das Fantasy-Spiel "Goblin Commander".

1. Preis:

"Goblin Commander"-PlayStation2-Konsole

2.-4. Preis: Je ein "Goblin
Commander"-PS2-Spiel

Um zu gewinnen, miisst ihr folgende
Frage beantworten:

Wie viele Goblin-Stamme gibt
es in "Goblin Commander"?

mS5 m7 m 12

Schreibt eure Lésung auf eine Postkarte
und schickt diese an:

CyPress GmbH

Redaktion OPM2/ Goblin Commander
Max-Planck-Str. 13 97204 Hochberg

Einsendeschluss ist der o4. Juni 2004. Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen. Mitarbeiter von Bigben Interactive und CyPress diirfen
nicht teilnehmen. Eine Barauszahlung der Preise ist nicht moglich.
Mehrfacheinsendungen werden nicht beriicksichtigt. Die Gewin-
ner werden schriftlich benachrichtigt.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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Aktuelle Spiele-News in Kiirze

Glinstige Spiele aus der Pyramide
Fiir 20 Euro findet ihr in der Software-
Pyramide ab sofort "V-Rally 3", "Super Bust-
A-Move 2", "Sword of the Samurai”, "Futu-
rama" und "Racing Simulation 3".
EyeToy-Rennspiel

Auf der Game Developers Conference de-
monstrierte Sony einen noch namenlosen
Renntitel, bei dem der Spieler durch Kérper-
bewegung Hindernissen ausweicht.
Golden Eye 2

Takayoshi Sato, bisher fiir die Animationen
der "Silent Hill"-Serie verantwortlich, arbei-
tet nun an Electronic Arts "Golden Eye 2" mit.
Ebenso programmiert ein Ex-Bungie-Mitar-
beiter ("Halo", "Halo 2") am Shooter mit.
Soul Calibur 3

Angeblich soll der neueste Teil von "Soul Ca-
libur" auf der Videospiel-Messe E3 angekiin-
digt werden und Mehrspieler-Duelle tiber das
Internet ermaglichen.

Forbidden Siren 2

Kommt ein zweiter Teil? Auf der offiziellen In-
ternetseite des Grusel-Schockers "Forbidden
Siren" sucht das Entwicklerteam nach fahi-
gen Programmierern.

PStwo kommt!

Geriichten nach arbeitet Sony an einer klei-
neren PlayStation2 mit dem Namen PStwo.
Dieses Gerdt soll bereits einen eingebauten
Ethernet-Anschluss besitzen.



Mashed

Mit "Mashed" feiern die "Micro Machines"-Entwickler ihr Come-
back. Maximal vier Spieler brettern iber 13 dreidimensionale Rund-
kurse. Im Team-Modus zahlt nur das Ergebnis des besten Fahrers.
Verschwindet ihr aus dem Bildschirm und scheidet aus, kénnt ihr
per Zielsuch-Rakete unmittelbar Rache tiben. Auf den interessanten
Strecken findet ihr Granaten, Maschinengewehre und sogar
Gegenverkehr. Die Vorabversion war schon fiir spaBige Duelle gut.

Titel: Mashed
Hersteller: Supersonic | Erscheint: Juni 2004

© Mit Extras, die auf der Strrecke verteilt sind,
riistet ihr die kleinen Fahrzeuge kurzfristig auf.

Rocky Legends

Der lItalian Stallion, besser bekannt unter dem Namen Rocky
Balboa, priigelt sich im Herbst 2004 erneut auf Sonys PlayStation2.
Da Rage, Entwickler des ersten "Rocky"-Spiels, schon vor einiger
Zeit Konkurs anmelden musste, veréffentlicht nun Ubisoft in Zusam-
menarbeit mit MGM Interactive ein Boxspiel mit dem heroischen
Titel "Rocky Legends".

Parallelen zum Vorganger sind nicht von der Hand zu weisen —
kein Wunder, etliche Programmierer des Vorgadngers arbeiten nun
beim Entwicklerteam von Venom Games. Neben neuen Austra-
gungsorten und intuitiverer Spielmechanik wird es einige neue Bo-
xer geben. Bislang hat Ubisoft aber lediglich die klassischen Kamp-
fer wie Rocky Balboa, Apollo Creed und Clubber Lang bestatigt.

Titel: Rocky Legends
Hersteller: Ubisoft Erscheint: Herbst ‘04

@ Aaah, der hat gesessen! Apollo Creed verpasst seinem Gegner gera-
de einen ganz fiesen Schlag in die empfindlichen Nieren.

s
[
]
s
-]
[
L")
<
N

-}
(]
-3
-3
-]
=
U.l
o
£
E
o

EIN KLEINER AUSZUG AUS UNSEREM PROGRAMM

Artikel mit einer Altersfreigabe von 18 Jahren liefern wir aus:
Versand per Nachnahme Nachnahme und Zahlschein gebishr 5,99 Vorkasse keine
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59,99

mit einem Spiel nach Wahl

Sony Netzwerk Adapter
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Portoireie Lieferung*
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gegen Altersnachweis
Gebishren Preisinderungen vorbehalten.




Battlefield: Modern Combat

... und noch mehr Militar-Action: Electronic
Arts veroffentlicht im Herbst 2004 die erste
Konsolen-Version ihres PC-Online-Shooters
"Battlefield" exklusiv fiir die PlayStation2.
Bei "Battlefield: Modern Combat" handelt
es sich nicht um eine Umsetzung des PC-Ori-
ginals, sondern um eine Neuentwicklung,
die auf die Starken der PlayStation2-Hard-
ware abgestimmt sein soll.

In dem von Digital Illusions entwickelten
Militar-Shooter duelliert ihr euch mit bis zu
24 menschlichen Spielern. Auf riesigen
Multiplayer-Karten erwarten euch dicht be-

wachsene Waldgebiete und zerkliiftete
Stddte. Ihr wahlt euren Kampfer aus den
Truppen der USA, China und der Koalition
des Mittleren Ostens aus. Welche Fahrzeuge
sich steuern lassen, ist noch nicht bekannt,
aber wir glauben den ersten Screenshots
entnehmen zu kénnen, dass ihr euch auf alle
Falle hinter das Steuer von dick gepanzerten
Kettenfahrzeugen und Hubschraubern set-
zten diirft. Weitere Infos gibts auf der E3.

Titel: Battlefield: Modern Combat
Herst.: EA | Erscheint: Herbst ‘04

O Eine aussichtslose Situation: Noch sind diese drei Online-Soldaten hinter der Mauer aus
Sandsacken in Sicherheit — aber gegen diesen Panzer werden sie nicht lange bestehen kénnen.

Def Jam Vendetta 2

Spezialisiert sind die Rapper des Musik-
Labels Def Jam auf schlagkréftige Songtexte
— doch im Herbst 2004 miissen sie erneut
beweisen, dass sie auch im Boxring ordent-

O Geniale Grafik und coole Rapper -
Teil zwei wird bestimmt ein Brett!

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

lich austeilen konnen. EA werkelt derzeit an
der Fortsetzung zum Wrestling-Titel "Def
Jam Vendetta".

In Teil zwei duellieren sich erneut Black-
Music-Gro3en, diesmal mehr als 7o.
Darunter 35 der bekanntesten HipHop-
Personlichkeiten wie Sean Paul, Snoop
Dogg, Busta Rhymes, Lil" Kim, Ludacris,
Redman, Method Man und Slick Rick. Sogar
das Busenwunder Carmen Electra diirft ihr
im Ring verkloppen.

Auf ihre neue Fighting-Engine sind die
Entwickler besonders stolz. Genau wie bei
"Mortal Kombat: Deadly Alliance" wahlt der
Spieler aus verschiedenen Kampfstilen aus.
Aber auch grafisch hat sich einiges getan,
wie die ersten Screenshots beweisen.

Titel: Def Jam Vendetta 2
Hersteller: EA Erscheint: Herbst ‘04

Krisengebiet
PlayStation2

Patric Roos
Volontdr, OPM2

Schiitzengraben, Handgra-
naten, Tretminen und Berge von
Bomben. Diese Bilder sehen wir in der
heutigen Videospiel-Landschaft immer
hdufiger. Dabei kdnnte man annehmen,
es sei schlimm genug, jeden Tag in den
Nachrichten aus zahlreichen Kriegsge-
bieten dieser Welt Schreckliches zu ho-
ren und zu sehen. Muss man das auch
noch nachspielen?

Und erschreckenderweise lohnt sich
das blutige Geschaft fiir die Hersteller.
Die Verkaufszahlen der aktuellen Kriegs-
spiele konnen sich sehen lassen. "World
War 100 Vietnam Back to Baghdad Con-
flict hier und da" und wie sie alle heif3en
bringen die Schrecken des Krieges er-
folgreich auf die Bildschirme.

Schon immer gab es Spiele, die sich
mit dieser Thematik beschaftigten, doch
dank immer ausgereifterer Technik wer-
den virtuelle Schlachten immer heftiger,
realistischer und detailgetreuer. Die so
genannte Realitatsndhe geht ja inzwi-
schen so weit, dass in Bagdad auf Al-
Kaida-Mitglieder geballert wird...

Derzeit geht die Entwicklung weiter
und weiter, allein Vietnam-Spiele wer-
den bald eine ganze Wand im Laden
unseres Spielehadndlers fiillen, wahrend
Ubisoft eng mit der U.S. Armee zusam-
menarbeitet, um "America’s Army"
noch mehr auf Realismus zu trimmen
und nebenbei Freiwillige fiir das U.S.-Mi-
litar anzuwerben.

Und was sollen arme Pazifisten zo-
cken, wenn die richtig aufwan-
digen Produktionen immer hau-
figer in Kriegsszenarios spielen?

Was ist mit den guten alten
Videospielen, die den Zo-
cker in eine kunterbunte
"heile Welt" beamten

und ihm somit spafige

und vor allem gewaltfreie
Stunde vor der Konsole
bescherten? Tia, die gibts
durchaus noch —

aber wie lange?



GEWINNSPIEL

Jetzt zuschlagen!

Bei unserem "Rainbow Six 3"-Gewinnspiel
gibt es diesen Monat coole Preise. In Zusam-
menarbeit mit Ubisoft verlosen wir einige
Exemplare des spannenden Taktik-Shooters
und hiibsches Merchandising-Artikel.

1. bis 5. Preis:
"Rainbow Six 3" fiir PS2

+ Marksman-Leuchte
+ "Rainbow Six 3"-T-Shirt

Wie viele Spieler konnen
im Online-Modus von
"Rainbow Six 3" mit oder
gegeneinander spielen?

H 3 H 6 H 12

Schreibt eure Losung auf eine Postkarte
und schickt diese an:

CyPress GmbH

Redaktion OPM2/Rainbow Six 3
Max-Planck-Str. 13

97204 Hochberg

Einsendeschluss ist der 04. Juni 2004. Der Rechtsweg
ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von Ubisoft und
CyPress diirfen nicht teilnehmen. Eine Barauszahlung
der Preise ist nicht moglich. Mehrfacheinsendungen
werden nicht beriicksichtigt. Die Gewinner werden
schriftlich benachrichtigt.

games 2 news @@ OO

Die deutschen
SingStar-Songs!

Kurz vor Redaktionsschluss ist die Track-
liste mit den fiir Deutschland exklusiven
Liedern eingetrudelt. In SingStar kriegt
ihr also neben den ca. 20 internationa-
len folgende Zusatzsongs zu héren:

Falco — Rock Me Amadeus

Peter Schilling — Major Tom
Patrick Nuo - 5 Days

Bro'sis— Do You

No Angels - Someday
Lightning Seeds - Three Lions
— Football’s Coming Home

Die Fantastischen Vier - Sie ist weg
Laith Al-Deen - Bilder von Dir
Die Toten Hosen

— Steh auf, wenn du am Boden bist

@ In SingStar diirft ihr Songs von Peter
Schilling und den No Angels nachtréllern.

America’s Army

Ubisoft kooperiert mit der amerikanischen
Armee und setzt deren realistischen PC-
Militar-Shooter "America’s Army" bis Som-
mer 2005 auf die PS2 um. Noch sind weder
die Spielmodi bekannt, noch, ob die Konso-
len-Version einen Einzelspieler-Modus besit-
zen wird. Allerdings handelt es sich beim
kostenlosen PC-Vorbild um einen authenti-

schen Militar-Shooter, der direkt von der
U.S. Army entwickelt wurde. Genau wie bei
“Splinter Cell" und "Rainbow Six 3" kommt
auch bei "America’s Army die "Unreal"-
Grafikengine zum Einsatz.

Titel: America’s Army
Herst.: Ubisoft

Erscheint: 2005

© Diverse Soldaten-Klassen und authentische
Levels — "America’'s Army" Uberzeugt (Bild PC).

@ Ob die Grafik auf der PS2 genauso schén
wird, sehen wir erst auf der E3 (Bild PC).

Death Jr. -
das erste PSP-Spiel!

Auf der Game Developers Conference
prasentierte Sony den ersten Titel fiir
den PSP. In "Death Jr." steuert man
einen kleinen Sensenmann, der sich
durch dreidimensionale Welten kampft.
Der witzige Held hat aber nicht nur seine
Nahkampfwaffe, die Sense, sondern
kann seine Gegner auch effizient mit
Bomben ausschalten. Grafisch lag das
Action-Jump’n’Run deut-

lich Uber PSone-

Niveau — diese Quali-

tat ist fiir einen Titel

der ersten PSP-Gene-

ration beachtlich.

Titel: Death Jr.
Herst.: Sony

| Erscheint: 2005
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World of PlayStation.

Willkommen bei der World of PS2! Hier prasentieren wir Storys,
Events und Anekdoten aus der spannenden Welt der PlayStation2.

PlayStation gibt weiter Vollgas

Sony Computer Entertainment Deutschland
(SCED) setzt sein Engagement bei den
Deutschen Tourenwagen Masters (DTM)
2004 fort. In Kooperation mit dem Abt
Sportsline Team tritt SCED als Hauptsponsor
zweier Audi A4 DTM auf. Die Boliden im
metallic-blauen PlayStation2-Design fahren
Mattias Ekstrom (Schweden) und das Ro-
senheimer Nachwuchstalent Martin Tom-
czyk. Mit dem Motorsport-Sponsoring

RENNTERMINE DTM 2004

16.04. — 18.04.04 Hockenheimring (D)

30.04. - 02.05.04 Estoril (P)

14.05. — 16.05.04 Adria International
Raceway (1)

04.06. — 06.06.04 EuroSpeedway
Lausitz (D)

25.06. — 27.06.04 Norisring (D)

30.07. - 01.08.04 Niirburgring

06.08. — 08.08.04 Motopark
Oschersleben (D)

03.09. - 05.09.04 Zandvoort (NL)

17.09. — 19.09.04 Briinn (C2)

01.10. - 03.10.04 Hockenheimring (D)

kniipft SCED an das erfolgreiche Engage-
ment aus dem Vorjahr an, in dem das Abt
Sportsline Team einen dritten Platz in der
DTM-Gesamtwertung belegt hatte.

"Die DTM ist Synonym fiir rasanten
Motorsport, Spannung pur und Nervenkitzel
auf hochstem Niveau", erkldrt Ulrich
Barbian, Senior Marketing Manager SCED.
"Durch das Motorsport-Sponsoring konnen
wir weiter daran arbeiten, das Rennsport-

Ambiente vor Ort noch besser auf PS2-Renn-
spiele zu tbertragen. Die Zusammenarbeit
mit Abt Sportsline ermoglicht es uns, Tele-
metrie-Daten der DTM-Renner aufzuzeich-
nen und so PS2-Spielern ein nahezu reali-
tdtsgetreues Spielerlebnis zu vermitteln. In-
teressant ist auch, dass sich immer mehr
Rennfahrer —in der DTM und in der Formel 1
— gezielt mit PS2-Rennsimulationen auf die
eigentlichen Wettbewerbe vorbereiten."

© Schicker Wagen — wo kann man den kaufen? In diesem PlayStation2-gebrandeten
Abt Audi A4 DTM fahren Matthias Ekstrom und Martin Tomczyk um den DTM-Titel.

PlayStation Schools’ Cup unter der Schirmherrschaft
von Michael Ballack - Finale in der Arena "AufSchalke"

Mit dem "PlayStation Schools’ Cup" hat So-
ny Computer Entertainment Europe (SCEE)
ein Forderprogramm fiir Fuball-Nach-
wuchstalente auf die Beine gestellt. In
Deutschland treten 100 Schulen gegenei-
nander an, um sich als Regionalsieger fiir
das Finale in der Arena "AufSchalke" am 25.
Mai 2004 zu qualifizieren.

Michael Ballack ist Schirmherr des
"PlayStation Schools’
Cup" und von dem
Forderprogramm be-
geistert: "PlayStation
als offizieller Partner
der UEFA Champions
League macht es
moglich, dass die Ge-
winner-Schule neun
Tickets fiir das Team
und zwei Tickets fiir
die Lehrer zum UEFA

© "Talente unterstiit-
zen": SCED-Chef
Manfred Gerdes.
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Champions League Finale in der Arena "Auf-
Schalke" am 26. Mai 2004 bekommt, inklu-
sive Reise- und Ubernachtungskosten."

Das Siegerteam erwartet eine weitere
Uberraschung: SCEE wird jeden Spieler ver-
messen, fotografieren und eine virtuelle
Kopie anfertigen lassen, die dann in der
nachsten Version von "This Is Football" ent-
halten sein wird.

Manfred Gerdes, Geschaftsfiihrer von
Sony Computer Entertainment Deutschland,
erklart: "In Zeiten knapper Schulbudgets ist
die Privatwirtschaft aufgefordert, Schulen
und Schiiler finanziell zu unterstiitzen und
attraktive Formate zu entwickeln, die nicht
nur junge Talente, sondern auch einen ge-
sunden Ehrgeiz und Sportsgeist férdern. Die
in den Medien viel zitierte "Generation Play-
Station" zeichnet sich nicht nur durch ihre
Fertigkeiten an der Konsole und im Umgang
mit neuen Medien aus, sie ist auch hungrig

auf Herausforderungen in
Bereichen wie Sport und
Bildung. Der PlayStation
Schools’ Cup bietet Mad-
chen und Jungen die ein-
zigartige Chance, ihre Ball-
kiinste unter Beweis zu
stellen und vielleicht im
grofen Finale in der Arena
"AufSchalke" live dabei
zu sein."
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YOU - die Jugendmesse

Vom 20. bis 23. Mai findet in Essen die Jugendmesse YOU statt - und OPM2 ist
natiirlich mit dabei. Hier erfahrt ihr das Wichtigste liber dieses Mega-Event!

SPORTS-EVENT FUR DEN
ULTIMATIVEN GAMEFUN!

Turtle Entertainment prdsentiert eSports vom

Feinsten: Das Programm auf der YOU wird von

der Computer-Spiele-Liga "ESL - Electronic

Sports League" und den besten PC-Computer-

spielern bestimmt. In einer riesigen Sportarena

der digitalen Art werden auf iiber 2.000 Qua-

dratmetern Flache exklusive

Turniere mit den Topspielern

Europas ausgetragen, auf drei

groBen Leinwdnden prdsen-

tiert und durchgehend live von

Moderatoren kommentiert. Auf

vier grofien Gaming-Inseln mit

jeweils 30 Hochleistungsrech-

nern kann jeder Messebe-

sucher, der in eine Welt voller Action,

Spannung und Strategie abtauchen
mochte, seine Fahigkeiten testen.
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on Sport, Mode und Musik bis zu
V Ausbildung, Politik und Dienstleis-

tung ist alles dabei. Auch in diesem
Jahr locken wieder viele neue Events, wie
Deutschlands grofites Indoor- Court-Soccer-
Turnier, die FuBballwelt mit Schalke o4, das
eSports-Event mit 120 Spiele-PCs und akro-
batischer Freestyle-Motocross.

Und: Auf der YOU Essen 2004 wird der
schonste Kuss in einem witzigen Wettbe-
werb pramiert. Am KISS YOU-Stand kann
man sich beim Kiissen fotografieren lassen.
Dabei ist es egal, ob man alleine in die Linse
schmatzt oder einen romantischen Kuss mit
seiner Partnerin oder Partner vor der
Kamera hinlegt. Die Fotos werden an Pin-
wadnden aufgehdngt und an jedem Messe-
tag wird ein Tagessieger gekiirt. Am Sonntag
treten zusatzlich die vier Tagessieger gegen-

einander an! Und dann steht fest, wer den
schonsten Kuss auf der YOU Essen 2004 hin-
gelegt hat! Dem Gewinner(-paar) winkt eine
romantische Stadtereise!

Du bist Teil der YOU!

Mitmach-Spiele, Wettbewerbe und Ak-
tionen sind das Herzstiick der YOU. Hier
konnen Jugendliche ihren Messebesuch
aktiv und individuell gestalten. Die
YOUgendmesse steht nicht umsonst unter
dem Motto "Mitmachen, Anfassen, Auspro-
bieren" und prdsentiert jugendgerechte An-
gebote auf ca. 100.000 gm. Mit dabei natdir-
lich OPM2: Am Stand von Cypress gibt’s
Uberraschungen sowie eine Vorstellung der
Magazine OPM2, Play, DVD Vision und
Videogames Aktuell — einfach vorbeischau-
en und die Magazine live erleben!
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) Totally Board: Unter Anleitung von Trainern kénnen auf der YOU Snowboard-Interessierte
erste Fahrversuche starten. Und natiirlich zeigen auch Profis, was sie alles drauf haben!

Musikfans kénnen sich auf ein sattes Live-
Programm freuen. Auf der VIVA-BamS-
Biihne werden unter anderem Bro“Sis und
die Preluders fiir Partystimmung sorgen.
Fabrizio, bekannt aus der TV-Show "Pop-
stars", wird Autogramme verteilen und na-
tiirlich seine Songs zum Besten geben.

"That’s all for YOU!"

Auch die "ernsten" Themen kommen
auf der YOU nicht zu kurz. Hier konnen sich
die Messebesucher tiber Ausbildungschan-
cen und berufliche Perspektiven informieren
und tber aktuelle Themen aus vielen gesell-
schaftlichen Bereichen austauschen.

Ein Schiilerkongressbereich und die
Lehrerlounge werden informative Referate
und Diskussionen im Programm haben. Au-
Berdem bieten die Industrie- und Handels-
kammern (IHK) aus dem Ruhrgebiet — Bo-
chum, Dortmund, Duisburg, Essen — auf Eu-
ropas grofter Jugendmesse YOU im Rahmen
eines Messe-Sonderbereichs am 21. Mai
2004 engagierten Schiilern und interessier-
ten Unternehmen aus NRW ein Forum fiir
Angebot und Nachfrage an Lehrstellen an.

Become One singt live den
YOU-Song 2004

Im September 2003 zogen sie in die
Fame Academy von RTL Il ein, seit 23. No-
vember sind sie eine Band und haben ihr
Motto zum Namen gemacht: Become One.
Die sechs talentierten Nachwuchs-Musiker
werden den offiziellen Song zur YOU 2004 in
Essen performen und jeden Tag die Hallen
"zum Kochen bringen".

AuBerdem werden sie natiirlich jede
Menge Autogramme geben und den Fans
Rede und Antwort stehen. )

© Beim YOU-Model-Contest wird das YOU-
Paar 2004 gesucht - einfach mitmachen!

© GroBes Interesse: So sah es bei der
letzten YOU in Essen 2003 am Eingang aus!
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© Live auf der YOU: Die Band Become One wird den offiziellen Messe-Song performen.

Eine kleine Auswahl
der YOU-Events:

H Stars und Acts auf der
VIVA-BamS-Biihne

Hier kommen Musikfans ins Schwédrmen:
Top-Stars an vier Tagen auf der VIVA-BamS-
Biihne. Angesagte Liveacts aus Pop und
Rock sorgen fiir Begeisterungsstiirme.
Modernste Audio- und Lichttechnik verwan-
deln das YOU-Pop-Event in einen Hightech-
Disco-Palast. Moderiert von den bekannten
VIVA-V]s geben Stars der Musikszene und
viel versprechende Newcomer ihre Hits zum
Besten. Mit dabei sind unter anderem
Bro'Sis und die Preluders.

B Soccerfun-Universe

Die YOU wird zum Anziehungspunkt fiir alle
FuBballfans. Gleich drei Groflevents zum
Thema Soccerfun laden zum Kicken ein: In
zwolf Kafigen, den Soccer Cages, treten Fuf3-
ballbegeisterte gegeneinander an.

Schalke o4 prasentiert auf der YOU an-
ldsslich seines 100-jahrigen Bestehens ver-
schiedene spannende FuBballmodule, wie
zum Beispiel Human-Table-Soccer, Speed
Control, Torwandschieen, Hiipfburg und
eine Showbiihne. Natiirlich geben Profis
und Schalke-Promis den Besuchern Trai-
nings-Tipps und zeigen ihre besten Tricks.

H KISS-YOU-Wettbewerb

Die Lippen gespitzt und nur keine Scheu:
Auf der YOU Essen 2004 wird der schonste
Kuss in einem witzigen Wettbewerb ge-
sucht. Und so geht es: Am KISS-YOU-Stand
kann man sich beim Kiissen fotografieren
lassen. Die Fotos werden an Pinwanden auf-
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gehdngt und an jedem Messetag wird ein
Tagessieger gekiirt. Die Bekanntgabe der
Gewinner findet am Donnerstag, Freitag und
Samstag um 17 Uhr statt. Am Sonntag wird
der Tagessieger um 15 Uhr prdsentiert und
anschlielend die Schlussrunde eingeldutet:
Die vier Tagessieger treten gegeneinander
an! Am Sonntag steht dann fest, wer den
schonsten Kuss auf der YOU hingelegt hat!

B Beach-Volleyball

Partystimmung nonstop und viel Spielspaf}
auf weiem Sand: Pritschen, Baggern und
Fun ist angesagt bei den tdglichen Fun-Tur-
nieren. Das Event findet in Zusammenarbeit
mit der Deutschen Volleyballjugend statt.

B Snowboard-Action

B Become One auf der YOU

Im September ‘03 zogen sie in die Fame
Academy von RTL Il ein, seit 23. November
sind sie eine Band und haben ihr Motto zum
Namen gemacht: BECOME ONE.

Die Gewinner der TV-Castingshow hei-
Ben Carolin, Ji-In, Christopher, David, Sedat
und Thomas und haben mittlerweile acht
Chart-Singles und ihr Debdit-Album verof-
fentlicht. Ihr nachster Coup: Sie werden den
offiziellen Song zur YOU ‘o4 in Essen inter-
pretieren. AuBerdem werden sie jede Men-
ge Autogramme geben.

B Tanzen mit dem ADTV

Der Allgemeine Deutsche Tanzlehrerver-
band pradsentiert auf der YOU Essen die
heif3e Welt des Tanzes. Jede Menge Liveacts
und ein Uppiges Tanzprogramm hdlt der
ADTV fiir die Besucher bereit.

B Wanted: Das YOU Face!

Auf der YOU Essen 2004 hat man die
Gelegenheit, als Model entdeckt zu werden.
Von Donnerstag bis Sonntag findet das
Casting statt. Sollte man es zum Showdown
am Sonntag schaffen und die Jury und das
Publikum tiberzeugen, wird das Gesicht bei
einer der ndchsten YOUs in der ganzen Stadt
zu sehen sein.

® World of Youth Sports

Games, Sportshow, Action und Fun bietet
die Sportjugend NRW und die Deutsche
Sportjugend mit ihren Partnern auf der YOU:
Basketball-Shootouts, Schachvarianten, Hip
Hop-dance, Turnshows, Wassersport, Riick-
schlagspiele, Kampfsport, Vielseitigkeits-
tests, Schwarzlichtparcours und viele Uber-
raschungen warten auf Euch.

B Freestyle Motocross

Echter Schnee, mitten in der Stadt: Auf einer
50 Meter langen Piste hat jeder die Moglich-
keit, unter Anleitung von Snowboard- oder
Skilehrern seine ersten Wintersporterfah-
rungen zu sammeln.

Hierzu kann kostenlos Material wie
Snowboards, Ski, Bigfoots sowie entspre-
chendes Schuhwerk ausgeliehen werden.
Fiir die Boardermusik sorgt ein eigener DJ-
Tower mit Live-DJs. Auch eine eigenstandige
Quarterpipe ist mit dabei, in der einige der
besten Snowboarder Europas mehrmals
tdglich ihr Konnen zeigen.

B Wasserspa3 am Pool
Wasserspaf? in Essen! Spannende Wett-
kd@mpfe und eine Menge Action im und am
Wasser sind garantiert. In Zusammenarbeit
mit der Deutschen Schwimmjugend wer-
den Aquafitness/Aquapower, Kanupolo,
Aquaball, Synchronschwimmen, Wasser-
ball, und Autogrammstunden geboten.

Superman Seatgrab, Heart Attack, Rock So-
lid oder Backflip sind Ausziige aus dem gro-
Ben Tricklexikon des Motocross Freestyle.
Die besten deutschen Freestyler mit Busty
"Airwastl" Wolter, Marc "Moon" Fischer und
Freddy "Nightmare" Peters vom Team
UPFORCE werden tief in die Trickkiste grei-
fen um das Beste, was Freestyle Motocross
zu bieten hat, zu prasentieren.

@ WasserspaB auf der YOU: Erlebt die
ganze Bandbreite des nassen Elements.



§) Bombenstimmung mit angesagten Acts aus den TV-Shows: Hier ist immer was los.

E BMXWorlds 2004

H Tour de YOU

Als Promotion fiir die Suzuki BMXWorlds
2004 findet ein viertagiges Event mit Free-
style-Shows statt. Die BMXWorlds prasen-
tiert sich den etwa 300.000 erwarteten Be-
suchern mit seinen Sponsoring-Partnern
und viel Action.

In der Halfpipe in Halle 10/11 fiihren die
Fahrer Achim Kujawski (D), Stefan Geisler
(D) und der amtierende Weltmeister und X-
Games-Superstar Simon Tabron (GB) spek-
takuldre Tricks und atemberaubende Stunts
vor. Wahrenddessen begeistern Frank Lukas
(D, Carhartt) und Matti Rose (D, Felt), die von
WM-Sponsor Braun auf die YOU geschickt
werden, auf dem Boden mit Flatland Shows.

H YOUr CHURCH

Zum vierten Mal ist eine Kooperation von
Essener Kirchengemeinden, CVJMs und Frei-
kirchen auf der YOU vertreten. YOUr
CHURCH mochte mit den Besuchern zu
Glaubens-, Lebens- und Sinnfragen ins Ge-
sprach kommen. Dazu gibt es ein breites
Programm mit Gesprdchen, Biithnenpro-
gramm, Café-Bereich, Gottesdiensten und
interaktiven Angeboten zum Mitmachen.

@ Shows ohne Ende: Plant geniigend Zeit
ein, um wirklich alle Acts auch zu erleben!

Eine Tour der ganz besonderen Art ist die
"Tour de YOU", eine spannende "Schnitzel-
jagd" durch die YOU-Messehallen. Bei ver-
schiedenen Ausstellern werden "Tour-Sta-
tionen" besucht, die dort gestellten Aufga-
ben wollen bewadltigt werden. Dabei kann
man jede Menge Preise gewinnen. Auf der
Showbiihne des "Tour de YOU"-Trucks wer-
den schliefllich die Gewinner ermittelt und
mit den Tagespreisen belohnt.

NEU! Die IHK-Ausbildungsborse

Die Industrie- und Handelskammern (IHK)
aus dem Ruhrgebiet — Bochum, Dort-
mund, Duisburg, Essen — bieten auf Euro-
pas grofiter Jugendmesse YOU im Rah-
men eines Sonderbereichs am 21. Mai
2004 Schiilern und interessierten Unter-
nehmen aus NRW ein Forum fiir Angebot
und Nachfrage an Lehrstellen.
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YOU 2004 IN ESSEN
Fakten auf einen Blick
Name:

YOU - Europdische Jugendmesse fiir OQutfit,
Sport, Lifestyle, Ausbildung und Qualifikation

Termin:

......................... 20. bis 23. Mai 2004
Offnungszeiten:

.................. taglich von 10 bis 19 Uhr
Veranstaltungsort:

................................ Messe Essen

Ausstellungsflache:
................. ca. 100.000 qm Hallenflache

Erwartete Besucherzahl:
........................ ca. 300.000 Besucher

Eintrittspreise/Tageskasse:
Einzelticket ...........ccccoveiinnan. Euro 11,
Gruppenticket (ab 10 Personen) ...... Euro 8,-

* VVK-Tickets jeweils zzgl. VVK-Gebiihr. Die
VVK-Tickets enthalten die kostenfreie Hin- und
Riickfahrt (2. Klasse) im VRR- und VRS-Gebiet
zur Messe Essen.

VVK-Tickets erhaltlich:

« im Internet unter www.koelnticket.de
« unter der Tickethotline 01805-2801

« an allen iiblichen Vorverkaufsstellen

Motto:
Mitmachen, Anfassen, Ausprobieren

Anreise zur Messe Essen/YOU-Messe
mit U-Bahn und Deutscher Bahn:

Direkt am Essener Messegeldnde ist ein U-
Bahn-Anschluss der Linie U 11. Die Fahrzeit
vom Essener Hauptbahnhof betrégt nur fiinf
Minuten. Die U 11 fahrt direkt zu den Eingdngen
Messe Ost, Messe West und Messe Siid.

Anreise zur Messe Essen/
YOU-Messe mit dem Auto:

Messe Essen erreicht man iiber die wichtigsten
Rhein-Ruhr-Autobahnen: A 52/A 3 und A 40/A
42. Fiir die Messebesucher mit Pkw bietet die
Messe Essen rund 7.000 messenahe Park-
platze und zusétzlich 7.000 Parkmoglichkeiten
im P+R-System (kostenfreier Messebus).

Veranstalter:

YOU-Team-Messe GmbH & Co.KG

Potsdamer Platz 2 « 53119 Bonn

Telefon: 0228/725390/Telefax: 0228/694007
E-Mail fiir Besucher:

info@you.de
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Mai 2004

Titel Genre Hersteller  Erscheint Tendenz
Akte X: Resist or Serve Horror-Adventure  Vivendi 21.05. SO
All-Star Baseball 2005 Baseball Acclaim Mai SO0
Champions of Norrath: Realms of Everquest Rollenspiel Ubisoft 26.05. SOV
Conan: The Dark Axe Action NBG 20.05. SO0

Cy Girls Action-Adventure  Konami 07.05. oS0

Euro 2004 FuBball Electronic Arts 07.05. DAL TA)
Deadly Skies Action Konami 14.05. DDA
Drakengard Action-Rollenspiel  Take 2 21.05. SO0
Goblin Commander Echtzeit-Strategie ~ BigBen 19.05. SO0
Gran Turismo 4 Prologue Rennsimulation Sony 26.05. DCDATATA)
Hyper Street Fighter 2 Beat'em-Up Capcom Mai SO0
Runaway Adventure BigBen 20.05. SO0
Showdown: Legends of Wrestling ~ Wrestling Acclaim 20.05. DDA
Smash Court Tennis Pro Tournament 2 Tennis Sony 26.05. SO0
Star Trek: Shattered Universe Shoot'em-Up Take 2 17.05. oS0
Syberia 2 Adventure Atari 27.05. DDA
The Suffering Horror-Adventure  Konami 20.05. DCDATATA)
Transformers Action Atari 06.05. SO0
Van Helsing Action-Adventure  Vivendi 14.05. SO0
Juni 2004

Titel Genre Hersteller  Erscheint Tendenz
America's 10 Most Wanted Ego-Shooter Play It Juni SO0
Choplifter: Crisis Shield Flug-Action Xicat 30.06. o0
Combat Elite: WWII Paratroopers Ego-Shooter Acclaim 04.06. SO0
Driver 3 Action-Rennspiel Atari Juni DADATATATA]
Hack vol.2 Action-Rollenspiel  Atari 17.06. DDA
Harry Potter und der Gefangene von Askaban Action-Adventure  Electronic Arts 04.06. SO0
Headhunter: Redemption Action-Adventure  Atari 24.06. DATATATA)
Malice Jump'n'Run Koch Media  03.06. SO0
MTV Music Generator 3 Musikspiel Codemasters 25.06. DADATATA)
Obscure Horror-Adventure  Atari 17.06. SOOO0
Onimusha Blade Warriors Beat'em-Up Capcom Juni DATATA L)
Power Drome Action-Rennspiel BigBen 03.06. o0
Risiko: Die Weltherrschaft Denkspiel Atari 10.06. <&
Shellshock: NAM '67 Action Eidos Juni QOO0
Shrek 2 Jump'n'Run NBG 17.06. DADATATA)
SingStar Musikspiel Sony 09.06. DADATATA)
World Championship Pool Billard BigBen 09.06. S0
Juli 2004

Titel Genre Hersteller ~ Erscheint Tendenz
Crimson Tears Action Capcom Juli SO0
Onimusha 3: Demon Siege Action-Adventure ~ Capcom Juli DADATATATA]
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CONAN:
THE DARK AXE

CY GIRLS

COMBAT ELITE:
WWII PARATROOPERS

DEADLY SKIES

GRAN TURISMO 4
PROLOGUE

HEADHUNTER:
REDEMPTION

HYPER STREET
FIGHTER 2

MALICE

ONIMUSHA
BLADE WARRIORS

SHELLSHOCK:
NAM '67

SHOWDOWN: LEGENDS

OF WRESTLING

SHREK 2

SINGSTAR

VAN HELSING
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Hier findet ihr die ultimative Spiele-Vorschau fiir die ndchsten Monate.
Unsere Einschidtzung (ein bis fiinf Sterne) verrat das Potenzial der PS2-Neuheiten.

COLD WINTER

FIGHT CLUB

GRADIUS V

MONSTER HUNTER

NANOBREAKER

NEO CONTRA

RED NINJA

ROCKY LEGENDS

SAVAGE SKIES

SPLINTER CELL:

PANDORA TOMORROW

THE BARD'S TALE

THE RED STAR

TRIVIAL PURSUIT
UNLIMITED

WORLD CHAMPIONSHIP

SNOOKER 2004

Sonstige Termine 2004

Titel Genre Hersteller  Erscheint Tendenz
100 Bullets Action Acclaim Winter SO0
Adiboo & die Jagd auf die Energiepiraten Jump'n'Run Vivendi Herbst S0
Altered Beast Action Sega Sommer SO0
Ape Escape Olympia Geschicklichkeit Sony Herbst DATATA L)
Aquanox 2: Revelation Action BigBen Sommer SO0
Area 51 (PS2) Ego-Shooter Midway Winter SO0
Black9 Action-Adventure  Vivendi Winter SO0
Blowout Action Vivendi Herbst SO0
Brothers in Arms Action Ubisoft Winter DADATATA)
Cold Winter Action Vivendi Winter SOO0
Dukes of Hazzard Action Ubisoft Winter SO0
Dynasty Warriors 5 Action-Strategie THQ Herbst SOO0
Fahrenheit Action-Adventure  Vivendi Winter DADATATA)
Fight Club Action Vivendi Winter SO0
Final Fantasy 12 Rollenspiel Sony Winter DADATATALA]
Formel Eins 2003 (Platinum) Formel1-Rennspiel  Sony Sommer SO0
Formel Eins 2004 Formel1-Rennspiel  Sony Sommer DADATATA)
Ghost Recon 2 Action Ubisoft Winter SOO0
Ghostmaster Simulation Vivendi Sommer SO0
Gradius V Shoot'em-Up Konami Herbst SO0
Grand Theft Auto: San Andreas Action Take 2 Oktober DADATATA L]
IndyCar Series 2005 Rennsimulation Codemasters Sommer SO0
Initial D Action Sega Sommer SO0
Juiced Action-Rennspiel Acclaim Herbst SO0
Karaoke Stage Musikspiel Konami Winter DADATATA)
Kingdom Hearts 2 Rollenspiel Sony Sommer SOOO0
Kookabonga Geschicklichkeit Vivendi Herbst SO0
Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude Action-Adventure  Vivendi Herbst DATATALA)
McFarlane's Evil Prophecy Action Konami Winter SO0
Metal Gear Solid 3: Snake Eater Action-Adventure  Konami Winter QOO0
Monster Hunter Action Capcom Winter SO0
Nanobreaker Action Konami Winter SO0
NARC Action-Adventure  Midway Winter SO0
Need for Speed: Underground 2 Action-Rennspiel Electronic Arts Herbst DATATATA L)
Neo Contra Action Konami Winter DADATATA)
Pro Evolution Soccer 4 FuBball Konami Herbst DDA LA
Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy ~ Action Midway Herbst SO0
Red Ninja Action Vivendi Winter SO0
Resident Evil Outbreak Horror-Adventure ~ Capcom September OSSOSO
Rocky Legends Boxen Ubisoft Herbst SO0
Rumble Roses Wrestling Konami Winter SO0
Savage Skies Action Bigben Sommer S0
Silent Hill 4: The Room Horror-Adventure ~ Konami September SSOOSS
Sniper Elite: Berlin 1945 Action Flashpoint Herbst SOO0
Splinter Cell: Pandora Tomorrow Stealth-Action Ubisoft Sommer DADATATA ]
Star Wars: Battlefront Action LucasArts Winter SOV
StarCraft Ghost Action Vivendi Winter DADATATA)
Suikoden IV Rollenspiel Konami Winter SOO0
Syphon Filter: The Omega Strain Stealth-Action Sony Sommer DADATATA)
Terminator 3: Redemption Action Atari Herbst DATATATA)
The Bard's Tale Action-Rollenspiel  Acclaim Herbst DADATATA)
The Incredibles Jump'n'Run THQ Herbst SO0
The Nightmare Before Christmas Horror-Adventure  Capcom Herbst SO0
The Red Star Action Acclaim Winter SOO0
Trivial Pursuit Unlimited Denkspiel Atari Herbst o0
World Championship Snooker 2004 Billard Codemasters Sommer SO0
WWX Rumble Rose Wrestling Konami Winter SO0

www.opm2.de > 06/2004




Q0O O @® games 2 die top-hits

Alle Top-Hits im Uberblick

T Abenteuer [l action

Hersteller: THQ

1 Baphomets Fluch 3
Test: 82% in OPM2 13/2003

Hersteller: Take 2

1 GTA: Vice City (dt.)
Test: 92% in OPM2 01/2003

Flucht von Monkey Island
Hersteller: Electronic Arts

Test: 82% in OPM2 09/2001

Freedom Fighters
Hersteller: Electronic Arts

Test: 88% in OPM2 10/2003

Shadow of Memories
Hersteller: Konami
Test: 82% in OPM2 05/2001

Z.0.E.: 2nd Runner
Hersteller: Konami
Test: 86% in OPM2 10/2003

Action-Adventure Horror-Adventure

Splinter Cell
Hersteller: Ubisoft
Test: 91% in OPM2 05/2003

Silent Hill 3
Hersteller: Konami

Test: 90% in OPM2 06/2003

MGS 2: Substance
Hersteller: Konami

Test: 90% in OPM2 04/2003

Alone in the Dark 4
Hersteller: Atari

Test: 88% in OPM2 11/2001

Legacy of Kain: Defiance
Hersteller: Eidos
Test: 87% in OPM2 03/2004

Beat'em-Up

Soul Calibur 2
Hersteller: Electronic Arts

Test: 92% in OPM2 11/2003

Das Ding
Hersteller: Vivendi
Test: 86% in OPM2 10/2002

Ego-Shooter

TimeSplitters 2
Hersteller: Eidos

Test: 92% in OPM2 11/2002

Virtua Fighter 4 Evolution
Hersteller: Atari

Test: 91% in OPM2 09/2003

Medal of Honor: Frontline
Hersteller: Electronic Arts

Test: 89% in OPM2 07/2002

Dead or Alive 2
Hersteller: Sony
Test: 89% in OPM2 02/2001

Rainbow Six 3
Hersteller: Ubisoft
Test: 87% in OPM2 05/2004

Frequency
Hersteller: Sony
Test: 82% in OPM2 07/2002

Ratchet & Clank 2
Hersteller: Sony

Test: 93% in OPM2 13/2003

Flipnic
Hersteller: Ubisoft
Test: 80% in OPM2 02/2004

Jak 2: Renegade
Hersteller: Sony
Test: 89% in OPM2 11/2003

Super Bust-A-Move
Hersteller: Acclaim
Test: 77% in OPM2 01/2001

Sly Raccoon
Hersteller: Sony
Test: 89% in OPM2 02/2003

Rollenspiel Strategie

Hersteller: Ubisoft

1 Champions of Norrath
Test: 89% in OPM2 05/2004

Gladius
Hersteller: Activision

Test: 86% in OPM2 12/2003

Final Fantasy X-2
Hersteller: Sony

Test: 87% in OPM2 03/2003

Die Sims brechen aus
Hersteller: Electronic Arts
Test: 85% in OPM2 01/2004

Dark Chronicle
Hersteller: Sony
Test: 86% in OPM2 10/2003

Theme Park World
Hersteller: Electronic Arts
Test: 84% in OPM2 02/2001

PlayStation2 - Das offizielle Magazin



OPM2 priasentiert die besten Spiele fiir maximalen SpaB! Unsere Ubersicht
zeigt pro Genre die "Top Drei" mit Wertungsinfo - fiir mehr Durchblick!

games o die top-hits @ @ @ @

Action-Rennspiel

Need for Speed: Hot Pursuit 2
Hersteller: Electronic Arts
Test: 90% in OPM2 11/2002

Formel 1-Rennspiel

F1 2001
Hersteller: Electronic Arts

Test: 88% in OPM2 11/2001

Burnout 2
Hersteller: Acclaim
Test: 90% in OPM2 11/2002

Formel Eins 2002
Hersteller: Sony

Test: 78% in OPM2 09/2003

Need for Speed: Underground
Hersteller: Electronic Arts
Test: 88% in OPM2 13/2003

Rennsimulation

Gran Turismo 3: A-spec
Hersteller: Sony
Test: 93% in OPM2 08/2001

F1 Career Challenge
Hersteller: Electronic Arts
Test: 77% in OPM2 07/2003

Offroad-Rennspiel

Colin McRae Rally 4
Hersteller: Codemasters

Test: 87% in OPM2 10/2003

DTM Race Driver
Hersteller: Codemasters

Test: 86% in OPM2 09/2002

WRC 3
Hersteller: Sony
Test: 86% in OPM2 13/2003

Moto GP 2
Hersteller: Sony
Test: 85% in OPM2 03/2002

Basketball
NBA Street Vol. 2
Hersteller: Electronic Arts

Test: 86% in OPM2 06/2003

V-Rally 3
Hersteller: Atari
Test: 84% in OPM2 08/2002

Eishockey
1 ESPN NHL Hockey

Hersteller: Atari
Test: 89% in OPM2 12/2003

ESPN NBA Basketball
Hersteller: Atari

Test: 85% in OPM2 13/2003

NHL 2004
Hersteller: Electronic Arts

Test: 88% in OPM2 12/2003

NBA Live 2004
Hersteller: Electronic Arts
Test: 85% in OPM2 12/2003

Pro Evolution Soccer 3
Hersteller: Konami
Test: 92% in OPM2 12/2003

NHL Hitz Pro
Hersteller: Konami
Test: 83% in OPM2 12/2003

Trendsport

SSX 3
Hersteller: Electronic Arts

Test: 90% in OPM2 12/2003

FIFA 2004
Hersteller: Electronic Arts

Test: 80% in OPM2 13/2003

Tony Hawk's Underground
Hersteller: Activision

Test: 90% in OPM2 13/2003

TIF: This Is Football 2004
Hersteller: Sony
Test: 73% in OPM2 05/2004

Sonstige Sportspiele

ESPN NFL Football
Hersteller: Atari
Test: 92% in OPM2 12/2003

Fight Night 2004
Hersteller: Electronic Arts

Test: 87% in OPM2 05/2004

Virtua Tennis 2
Hersteller: Acclaim
Test: 85% in OPM2 01/2003

Aggressive Inline
Hersteller: Acclaim
Test: 87% in OPM2 09/2002

Test verpasst?
Kein Problem!

Es gibt doch nichts Schoneres
als eine komplette OPM2-

Kollektion. Fehlende OPM2-
Ausgaben konnt ihr auf

Seite 146 bequem nachbestellen!
Einfach die gesuchten Magazine
auswahlen und eure OPM2-
Sammlung vervollstandigen!

www.opm2.de > 06/2004
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Tests & Charts aktuell

OPM2 sorgt fiir absoluten Uberblick: Alle Tests der vergangenen Ausgaben im
Wertungsvergleich, Verkaufscharts und eure Favoriten in den "Most Wanted".

Wertungs-Check Die PlayStation2-Hits*

Welche PS2-Spiele verkauften sich in den vergangenen vier Wochen
am besten? Orientiert euch an den Hits der Handler.
Platz Titel Genre Hersteller
o FINAL FANTASY X-2 Rollenspiel EA
© NEED FOR SPEED: UNDERGROUND  Action-Rennspiel ~ EA
9 EYE TOY: PLAY + KAMERA Geschicklichkeit Sony
o THIS IS FOOTBALL 2004 FuBball Sony
9 GHOST RECON: JUNGLE STORM  Taktik-Shooter Ubisoft
o JAMES BOND 007: ALLes ober NichTs ~ Action EA
o RAINBOW SIX 3 Taktik-Shooter Ubisoft
© FIFA FOOTBALL 2004 FuBball EA
9 SPONGEBOB SCHWAMMKOPF: BIKINI... Jump'n'Schwamm THQ
@ BDFL MANAGER 2004 FuBball-Manager ~ Codemasters

PlayStation2-Platinum*

Welche Spielehits gibt es jetzt zum halben Preis? Unsere Charts zeigen
euch, welche Platinum-Spiele sich momentan am besten verkaufen!
Jeden Monat vergleicht OPM2 fiir euch Wertungen deutscher Videospiel- Platz Titel Genre Hersteller
magazine: Welche aktuellen Hits haben durchgéngig gut abgeschnitten,
welche sind nur von wenigen Magazinen gelobt worden? Hier erfahrt © GRAND THEFT AUTO: VICE cITY (DT) Action Rockstar
ihr in kompakter Form alle wichtigen Details! ) |
DIE SIMS Simulation EA
Titel . zP'aV Mo G:me Scfree"' © TEKKEN 4 Beat'em-Up Sony
itel play ' Zone Maniac ro un
O MEDAL OF HONOR: FRONTLINE  Action EA
0, — — _ — —
AIR RANGER RESCUE B 9 HERR DER RINGE: DIE ZWEI TURME  Action EA
BAD BOYS 2 59% 51% |46% 52% 58% - e | |
BURNOUT 2 Action-Rennspie Acclaim
BUST-A-BLOC 57% - = - = -
CARMEN SANDIEGO 58% _ _ _ _ _ 0 GRAN TURISMO 3: A-SPEC Rennsimulation Sony
CHAMPIONS OF NORRATH | 89% 89% | 90% 87% 89% - 0 FIFA FOOTBALL 2003 FuBball EA
DIE GEISTERVILLA 72% 69% | 72% - 71% - © FINAL FANTASY X Rollenspiel Sony
EIN KATER MACHT THEATER [BHUD - R - — - @ JAMES BOND: 007 NIGHTFIRE Action EA
EUROPEAN TENNIS PRO 62% - = - = -
FIGHT NIGHT 2004 87% 85% | 83% 86% = -
FIREFIGHTER F.D.18 68% 61%  71% 67% 68% -
GHOST RECON: JunGLE sTorm | 83%  84% | 62% 75% 69% - MOSt Wanted - LeserChart
GOBLIN COMMANDER 79% 77% [ 76% @ 77% | 78% - Auf welche Spiele freut ihr euch am meisten? Eine Umfrage auf
HOMERUN 37% _ - _ - _ unserer Website www.opm2.de zeigt eure aktuellen Favoriten.
HYPER STREET FIGHTER 2 | 74%  79% | 79% 85% |69% - Platz Titel Genre Hersteller Erscheint
IRONSTORM: worLp wAr zero | 77% | 78% | 73% - = -
KAAN 53% _ _ _ _ _ o GRAND THEFT AUTO: saN ANDREAs Action Rockstar 10/2004
MAXXED OUT RACING 31% - - - - - e MGS 3: SNAKE EATER Action Konami Winter 04
MTX MOTOTRAX 80% 81% | 85% 82% | 85% - © GRAN TURISMO 4 Rennsim. Sony Herbst 04
RAINBOW SIX 3 SN 86% NESN 83% [RESED - O DRIVER 3 Act.-Rennspiel Atari 06/2004
ROAD RAGE 3 34% - = - = - K
SNIPER 2 = e ONIMUSHA 3 Action Capcom 09/2004
% - _ - _ -
SNOWBOARD RACER 2 27% _ _ _ _ _ 6 BURNOUT 3 Rennspiel EA 09/2004
SPRINT CARS 61% - 70% - - - o FINAL FANTASY 12 Rollenspiel Square Enix 2005
STAR TREK: suatTeRED UNIVERSE | 48% - - - 39% - © «KiLLzoNE Ego-Shooter  Sony Sommer 04
TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES | 56% 62% | 59% 53% 68% - o SPLINTER CELL 2 Action Ubisoft 06/2004
0, — — _ — —
TENNIS COURT SMASH 24% @ CHAMPIONS OF NORRATH Rollenspiel Ubisoft 05/2004
THIS IS FOOTBALL 2004 73% 76% | 68% 74% 70% 2-

* Die Verkaufs-Charts werden ermittelt von

PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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Q0O ©®@® games 2 preis-check

Der OPM2 Preis-Check

Schndppchenjdger aufgepasst! Wir vergleichen fiir euch die Preise
der groBten deutschen Spiele-Anbieter. Einfach stébern und sparen!

OPM2-Preisvergleich /

*

&

*
$ &
s /& &
TITEL $ $ §
4 Air Ranger Rescue ab 6 19,95 - - 19,99 - - -
Bad Boys 2 ab 18 - 56,85 39,99 59,00 51,90 | 49,99 49,99
Bust-A-Bloc frei 24,99 - - 19,99 - - 16,99
Carmen Sandiego: Das Geheimnis der gestohlenen Trommeln| ab 6 44,99 - 23,99 39,95 35,50 - 34,99
Champions of Norrath ab 12 54,99 54,85 43,99 59,00 55,50 - 52,99
4 Die Geistervilla ab 6 27,99 - 23,99 29,99 26,90 | 29,99 -
Ein Kater macht Theater frei 57,99 - - 34,99 30,50 - -
European Tennis Pro frei 19,95 - - 19,99 18,50 - -
Fight Night 2004 ab 6 59,99 59,85 46,99 59,99 52,90 52,99 -
Firefighter F.D. 18 ab 12 54,99 56,85 46,99 54,99 52,90 - 51,99
4 Ghost Recon: Jungle Storm ab 16 26,99 27,85 23,99 29,99 28,50 44,99 26,99
Goblin Commander: Unleash the Horde ab 12 49,99 46,85 - 59,00 40,50 42,99 39,99
Homerun frei 19,95 - - 24,99 18,50 - -
Hyper Street Fighter 2 ab 12 27,99 29,85 - 29,99 - - 25,99
Iron Storm: World War Zero ab 18 - 46,85 - 49,95 43,90 46,99 -
Kaan: Das Schwert des Barbaren ab 12 32,45 - - 29,95 - - 31,99
<« Maxxed Out Racing frei 24,99 - - 19,99 - - -
MTX: Mototrax frei 59,99 - 42,99 59,00 51,50 - 49,99
Music 3000 frei 44,95 46,85 - 49,95 - 44,99 -
Rainbow Six 3 ab 16 54,95 57,85 46,99 59,00 57,50 | 49,99 52,49
Road Rage 3 frei 19,95 - - 24,99 18,50 - -
4 Snowboard Racer 2 frei 24,99 - - 19,99 - - 16,99
Sprint Cars frei 15,99 14,85 - 19,99 13,90 - -
Star Trek: Shattered Universe ab 12 - 26,85 22,99 29,99 - - -
Teenage Mutant Ninja Turtles ab 12 - - 46,99 54,99 52,90 49,99 51,99
4 Tennis Court Smash frei 15,99 14,85 - 19,99 13,90 - 13,99
The Sniper 2 ab 16 24,99 - - 19,99 18,90 - -
This is Football 2004 frei 55,00 56,85 43,99 59,00 54,90 52,99 51,99

Die drei OPM2-Einkaufstipps des Monats

THE GETAWAY
(75%, OPM2 2/2003)

Preis €15,99  Alter: ab 16

VIRTUA TENNIS 2
(85%, OPM2 1/2003)

Preis €19,99  Alter: frei

EYE TOY GROOVE
(OPM2 13/2003)

Preis €18,99  Alter: frei

Anbieter www.cd-wow.net

Beschreibung

Toll prasentierter
Action-Thriller im
authentisch nachge-
bauten London. Satte
8 Millionen Euro hat
Sony in die Entwick-
lung dieses Gangster-
Epos gesteckt.

") Nur englische UK-Fassungen, keine deutschen Versionen.

Anbieter www.amazon.de

Beschreibung

Das beste Tennisspiel
aller Zeiten glanzt mit
einer unkomplizierten
Steuerung und einem
coolen Karriere-Mo-
dus. Echte Spieler der
Weltspitze sind natur-
lich inklusive.

*VERSANDKOSTEN DER INTERNET-ANBIETER

AMAZON.DE ab € 20,- versandkostenfrei, ansonsten € 3,-
SPIELEGROTTE.DE ab € 150,- versandkostenfrei, ansonsten €2,50 GAMESEXPERT.DE ab € 99,- versandkostenfrei, ansonsten € 2,99

EBGAMES.DE €4,50 CD-WOW.NET versandkostenfrei

Anbieter www.spielegrotte.de

Beschreibung

Die zweite Compilation
fur Sonys Wunder-
kamera verwandelt
eure Bude in eine bun-
te 70er-Jahre-Disco.
Schwingt allein oder
im Team das Tanzbein
vor der Glotze!

OKAYSOFT.DE € 3,25

?) Fur die Preise des Mediamarkts wurde das aktuelle Sortiment der Filiale Wiirzburg zu Grunde gelegt. Preise kénnen deutschlandweit variieren. Preisanderungen nach Drucklegung und Irrtiimer vorbehalten.
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Die Ubersicht

Tests aktuell:

uell.
Die 100 aktuellsten Tests
Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe
.hack infection Action-Rollenspiel Atari 76% 04/2004
AFL Live 2004: Aussie Rules Football Sport Acclaim 32% 02/2004
Agassi Tennis Generation Tennis ModernGames  43% 03/2004
Air Ranger Rescue Geschicklichkeit Midas 53% 05/2004
Arc: Twilight of the Spirits Rollenspiel Sony 81% 02/2004
Bad Boys 2 Action Empire 59% 05/2004
Baldur's Gate: Dark Alliance 2 Action-Rollenspiel Interplay 84% 01/2004
Barbie Pferdeabenteuer: Rettet die Wildpferde Action-Adventure Vivendi 55% 04/2004
Basketball Xciting Basketball Big Ben 26% 03/2004
BDFL Manager 2004 FuBball-Manager Codemasters 80% 04/2004
Billiards Xciting Billard Big Ben 64% 03/2004
Blowout Shoot'em-Up Majesco 66% 04/2004
Bombastic Denkspiel Sony 64% 02/2004
Bust-A Bloc Geschicklichkeit Midas 57% 05/2004
Carmen Sandiego: D. G. d. gestohlenen Trommeln Action-Adventure Bam 58% 05/2004
Castlevania Action Konami 86% Q 03/2004
Champions of Norrath Action-Rollenspiel Ubisoft 89% 0 05/2004
Conan Action-Adventure TDK 57% 04/2004
Dance: Europe Musikspiel Big Ben 66% 04/2004
Dancing Stage Fever Tanzspiel Konami 77% 01/2004
Destruction Derby Arena Action-Rennspiel ~ Sony 55% 02/2004
Die Geistervilla Action-Adventure TDK 72% 05/2004
Die Sims brechen aus Simulation Electronic Arts  85% () 01/2004
Downhill Domination Trendsport Codemasters 71% 03/2004
Dragon's Lair 3D Action THQ 45% 04/2004
Dynasty Tactics 2 Strategie THQ 80% 01/2004
Dynasty Warriors 4: Xtreme Legends Action-Strategie =~ THQ 69% 03/2004
Ein Kater macht Theater Jump'n'Run Vivendi 63% 05/2004
European Tennis Pro Tennis Phoenix 62% 05/2004
Everquest Online Adventures Rollenspiel Sony 82% 01/2004
Fallout: Brotherhood of Steel Rollenspiel Avalon 81% 01/2004
Fight Night 2004 Boxen Electronic Arts  87% 6 05/2004
Final Fantasy X-2 Rollenspiel Sony 87% O 03/2004
Firefighter F.D.18 Action Konami 68% 05/2004
Flipnic Geschicklichkeit  Ubisoft 80% 02/2004
Forbidden Siren Horror-Adventure Sony 67% 04/2004
Ghost Recon: Jungle Storm Taktik-Shooter Ubisoft 83% 05/2004
Goblin Commander: Unleash the Horde ~ Echtzeit-Strategie Big Ben 79% 05/2004
Harry Potter und der Stein der Weisen Action-Adventure Electronic Arts  74% 01/2004
Harry Potter: Quidditch-WM Geschicklichkeit  Electronic Arts  78% 01/2004
Homerun Baseball Phoenix 37% 05/2004
Hugo Bukkazoom Action-Rennspiel NBG 51% 02/2004
Hyper Street Fighter 2 Beat'em-Up Capcom 74% 05/2004
I-Ninja Jump'n'Run Sony 77% 03/2004
Ironstorm: World War Zero Ego-Shooter MC2 77% 05/2004
James Bond: Alles oder Nichts Action Electronic Arts  84% 03/2004
Kaan: Das Schwert des Barbaren Jump'n'Run Dreamcatcher  53% 05/2004
Kaena Action-Adventure Sony 76% 03/2004
kill.switch Action Sony 1% 03/2004
Legacy of Kain: Defiance Action-Adventure Eidos 87% O 03/2004
Lethal Skies 2 Action Sammy 71% 04/2004
Mafia Action Take 2 76% 04/2004
Max Payne 2: The Fall of Max Payne Action Rockstar 80% 02/2004
Maximo vs. The Army of Zin Jump'n'Run Capcom 85% 0 02/2004
Maxxed Out Racing Action-Rennspiel ~ Midas 31% 05/2004
Maze Action Action Big Ben 6% 03/2004
Mega Man X7 Jump'n‘Run Capcom 65% 04/2004
PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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GHOST RECON:
JUNGLE STORM

MEGA MAN X7
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Aktuell, Gibersichtlich, kompakt: Die 100 aktuellsten OPM2-Tests. Hits mit
einer Wertung von liber 85% wurden mit dem OPM2-Star © ausgezeichnet.

MUSIC 3000

PITFALL

RISE TO HONOUR

SOCOM 2:
U.S. NAVY SEALS

SPY HUNTER 2

STAR TREK:

SHATTERED UNIVERSE

TIF 2004

MX UNLEASHED

RAINBOW SIX 3

R-TYPE FINAL

SPONGEBOB

TAK UND DIE
MACHT DES JUJU

TEENAGE MUTANT

NINJA TURTLES

SPLINTER CELL
(PLATINUM)

Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe
Midway Arcade Treasures Geschicklichkeit Konami 70% 03/2004
Mission: Impossible - Operation Surma  Action Atari 84% 01/2004
Mr. Golf Golf Midas 61% 02/2004
MTX Mototrax Offroad-Rennspiel Activision 80% 05/2004
Music 3000 Musikspiel Jester sehr gut 0 05/2004
MX Unleashed Offroad-Rennspiel THQ 81% 04/2004
NFL Street American Football Electronic Arts  75% 02/2004
Nightshade Action Atari 75% 03/2004
Outlaw Golf Golf TDK 74% 01/2004
Pitfall: Die verlorene Expedition Action-Adventure Activision 73% 04/2004
Police Chase Down Action Big Ben 14% 03/2004
Psyvariar Shoot'em-Up Koch Media 63% 03/2004
Puyo Pop Fever Denkspiel Atari 63% 03/2004
R: Racing Rennsimulation Electronic Arts  68% 03/2004
Rainbow Six 3 Taktik-Shooter Ubisoft 87% ) 05/2004
Rise to Honour Action Sony 71% 04/2004
Risiko: Die Weltherrschaft Runden-Strategie Atari 34% 03/2004
Road Rage 3 Action-Rennspiel  Phoenix 34% 05/2004
Robocop Ego-Shooter Avalon 49% 03/2004
Rogue Ops Stealth-Action Capcom 78% 03/2004
R-Type Final Shoot'em-Up Big Ben 82% 04/2004
Scooby Doo! Fluch der Folianten Action-Adventure THQ 54% 03/2004
Sitting Ducks Action Vivendi 71% 04/2004
Snowboard Racer 2 Snowboard Midas 27% 05/2004
Socom 2: U.S. Navy Seals Taktik-Shooter Sony 84% 04/2004
Sonic Heroes 2 Geschicklichkeit Atari 69% 02/2004
Spawn Armageddon Action Electronic Arts  70% 03/2004
Sphinx und die verfluchte Mumie Jump'n‘Run THQ 83% 03/2004
SpongeBob: schlacht um Bikini Bottom Jump'n'Run THQ 70% 04/2004
Sprint Cars Action-Rennspiel  Ratbag 61% 05/2004
Spy Hunter 2 Action-Rennspiel  Midway 68% 04/2004
Star Trek: Shattered Universe Shoot'em-Up TDK 48% 05/2004
Tak und die Macht des Juju Jump'n‘Run THQ 70% 04/2004
Tank Elite Shoot'em-Up Big Ben 36% 03/2004
Teenage Mutant Ninja Turtles Action Konami 56% 05/2004
Tennis Court Smash Tennis Agetec 24% 05/2004
The Sniper 2 Shoot'em-Up Midas 3% 05/2004
TIF 2004 FuBball Sony 73% 05/2004
Urban Freestyle Soccer FuBball Acclaim 57% 02/2004
Volleyball Xciting Volleyball Big Ben 37% 03/2004
Whiplash Jump'n‘Run Eidos 72% 03/2004
World Championship Pool 2004 Billard Jaleco 80% 04/2004
Wrath Unleashed Runden-Strategie LucasArts 63% 03/2004

Platinum-Testubersicht

Hits zum halben Preis

Titel Genre Hersteller Wertung Ausgabe
Der Herr der Ringe: Die zwei Tirme Action Electronic Arts  83% 12/2002
James Bond: Nightfire Ego-Shooter Electronic Arts 86% 0 01/2003
Kingdom Hearts Rollenspiel Sony 86% ) 12/2002
Pro Evolution Soccer 2 FuBball Konami 91% ) 12/2002
Ratchet & Clank Jump'n'Run Sony 93% 0 12/2002
SOCOM: U.S. Navy Seals Action Sony 86% 0 07/2003
Splinter Cell Action-Adventure Ubisoft 91% () 05/2003
The Getaway Action Sony 75% 02/2003
Tony Hawk's Pro Skater 4 Trendsport Activision 90% 6 01/2003

WRC 2 Extreme

Offroad-Rennspiel Sony

81% ) 01/2003
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Jak 3 + Ratchet & Clank 3

Angriff der Super-Jump’n’Runs: Sony stellte in London die Fortsetzungen der
erfolgreichsten PS2-Hiipfer vor. Macht euch auf einige Uberraschungen gefasst.

© Das minnliche Spitzohr links ist Vigor. © Dank der simplen automatischen Zielfunktion werdet ihr auch mit fliegenden Gegnern
Er verbannt Jak aus Haven City. spielend fertig. In einer Mission miisst ihr die violetten Eier im Hintergrund vernichten.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

ft besucht man als Redakteur Spie-
O leprasentationen oder Entwick-

lungsstudios, ohne auch nur ein
einziges ordentliches Spiel zu Gesicht zu be-
kommen. Es gibt aber auch Veranstaltun-
gen, bei denen gleich zwei echte Kracher
gezeigt werden. So geschehen Anfang April
in London, wo Sony den dritten Teil der "Jak
& Daxter"-Reihe und auch die dritte "Rat-
chet & Clank"-Episode prasentiert hat.

Jak 3: Noch mehr Action!

Fangen wir mit "Jak 3" an: Seit dem
Kampf gegen die parasitdren Metalheads ist
viel passiert. Anstatt den mutigen Kampfer
zu feiern, verbannt Graf Vigor, Fiihrer der neu
formierten Freedom League, Jak aus der
Stadt. Vigor meint, der Held stelle aufgrund
des dunklen Ecos in seinem Blut eine Gefahr
fiir die Bevolkerung dar.

Nun sitzen Jak, das Ottsel (Otter und
Wiesel, Anm. d. Red.) Daxter und auch der
redselige Affenpapagei Pecker mitten in der
Wiiste. Nach etlichen Meilen durch das end-
lose Sandmeer werden die Freunde von zwei
grimmigen Kriegern gefunden. Die bringen
sie nach Spargus City, eine trostlose Stadt,
bewohnt von VerstoBenen. Doch bevor Jak
hier aufgenommen wird, muss er sich in



O Wahrend ihr fahrt, zielt das MG selbstandig
auf Feinde. lhr miisst nur noch feuern.

einer Arena mehreren gefahrlichen Priifun-
gen stellen und sich Anerkennung verschaf-
fen. In der Arena von Spargus City kdmpft ihr
euch durch einen mit Fallen gespickten Hin-
dernisparcours inmitten eines Lavabeckens,
und erlernt nebenbei die Steuerung. Ob
Rolle, Wirbelattacke, Doppel-, Weit- oder
Hochsprung, Jak beherrscht noch immer alle
aus dem Vorganger bekannten Aktionen.

Nach diesem Parcours misst ihr euch
mit eurer Pumpgun gegen eine Horde her-
anstiirmender Krieger wehren. Bedenkt
aber, dass der Arenaboden ab und an mit
Lava geflutet wird. Dann solltet ihr schleu-
nigst auf eines der Podeste springen.

Lasst die Reifen quietschen
Klingt recht gewdhnlich bis jetzt — und
was ist neu? Nun, zum einen wdre da ein
ganzes Set an neuen Fahrzeugen, insgesamt
acht Vehikel sollen spielbar sein. Wir konn-
ten bisher zwei verschieden grofle Geldn-
debuggys mit fetten Ballonreifen und Ma-
schinengewehren Probe fahren.

Dariiber hinaus wird es kleinere, aber
auch noch groBere Fahrzeuge geben, sogar
einen Flieger der Crimzon-Wachen haben wir
in einer Spielszene entdeckt. Damit konnt
ihr in luftige Hohen aufsteigen und Uber

© Auf einer Laufechse reitend, sucht und fangt
ihr entflohene Babyechsen in Spargus City.

Haven City eure Kreise ziehen. Im Normalfall
stehen euch die Fahrzeuge aber nur in
bestimmten Missionen zur Verfligung.
Beispielsweise brettert ihr im Buggy durch
eine Mine und zerballert zehn eklige Mons-
ternester. Oder ihr absolviert ein Check-
point-Rennen durch die Wiiste und weicht
dabei motorisierten Angreifern aus. Sogar
auf einer Laufechse seid ihr unterwegs!

Neben dem Fuhrpark wurde auch Jaks
Waffenarsenal erweitert. Zwar greift ihr wie-
der zu schon aus Teil zwei bekannten Wum-
men, doch gibt es diesmal je zwei verschie-
dene Upgrades fiir jedes Modell. Die rote
Pumpgun konnt ihr mit der entsprechenden
Aufriistung aufladen, um dann eine méachti-
ge Druckwelle in alle Richtungen zu entsen-
den. Das gelbe Gewehr hingegen verschief3t
Projektile, die von Wanden abprallen. Und
die Kugeln der blauen Chaingun suchen wie
ein Schwarm wild gewordener Hornissen
selbstandig ihre Ziele.

Mehr Lebensenergie

Jak kann sich aber auch ohne Kanone
bestens zur Wehr setzen. Wie im Vorganger
verwandelt er sich auf Knopfdruck in Dark
Jak, sobald er geniigend dunkles Eco ge-
sammelt hat. In dieser Form beherrscht er
gewaltige Superangriffe wie Blitze und
Powerbombe. Neu ist die Verwandlung in
Light Jak, ein engelartiges Wesen. Als Light
Jak konnt ihr ber kurze Distanzen schwe-
ben, einen Schutzschild generieren und
eure Lebensenergie wieder herstellen.

Apropos Lebensenergie: Sicher haben
sich einige von euch lber Jaks geringes
Durchhaltevermégen im zweiten Teil gedr-
gert. Vier Treffer und das Spitzohr kippte aus
den Latschen. Jetzt bekommt ihr im Verlauf
des Spiels diverse Riistungsteile, die eure
Energieleiste Stiick fiir Stiick erweitern. 2

© Engelsgleich: Als Light Jak verfiigt ihr tiber
nitzliche Heil- und Verteidigungskréafte.

Interview mit Evan Wells,
Director von Naughty Dog

OPM2: Die "Jak"-Spiele zdhlen zu den tech-
nisch beeindruckendsten Spielen fiir die PS2
tiberhaupt. Was ist euer Geheimnis?

EW: Wir arbeiten sehr eng mit Sony zusam-
men und haben den Vorteil, nur fiir eine Platt-
form zu entwickeln. Wir haben sehr viel Zeit
damit verbracht, die Engine fiir "Jak &
Daxter" auf die Beine zu stellen und optimie-
ren sie mit jeder weiteren Episode.

OPM2: Was unternehmt ihr, um den
Schwierigkeitsgrad zu entscharfen?

EW: Wir verzichten diesmal auf unvorherseh-
bare, zufdllige Einfliisse, wie den dichten
Verkehr in Haven City, der manche Aufgaben
unnotig erschwert hat. AuBerdem implemen-
tieren wir nun eine automatische Regulierung
des Schwierigkeitsgrads: Stirbt der Spieler zu
oft, gibt Daxter einen Tipp oder das Spiel re-
duziert die Anzahl der Gegner oder mindert
deren Feuerkraft.

OPM2: Wird es auch mehr Checkpoints
geben? In "Jak 2" waren die sehr rar.

EW: Auch das war ein von Spielern haufig
genannter Kritikpunkt. Ja, es wird mehr
Checkpoints geben.

OPM2: Jak wird auch nach Haven City
zuriickkehren. Wie sieht es dort aus?

EW: In Haven City herrschen starke Unruhen,
tiberall kdampfen die Anhanger der Freedom
League gegen die Metalheads und eine
Armee von Kampfrobotern. Die Roboter
reproduzieren sich selbst und stehen unter
dem Kommando eines mysteriosen Fiihrers,
der aber noch nicht genannt werden soll.

OPM2: Werdet ihr weiterhin Jump’n’Run-
Adventures machen?

EW: Charakter-basierte Action-Spiele sind
eindeutig die Starke von Naughty Dog, wir
werden diesem Genre voraussichtlich treu
bleiben und es weiterentwickeln.

OPM2: Vielen Dank fiir das Gesprach!
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© MehrspielerspaB: Wer keinen Internet-
anschluss hat, spielt zu viert im Splitscreen.

Interview mit Brian Allgeier,
Design Director und

Project Manager bei
Insomniac Games.

OPM2: Wire die "Ratchet & Clank"-Reihe
noch erfolgreicher ohne die Konkurrenz der
"Jak"-Spiele?

BA: Ich wiirde sagen, es ist genug Platz fiir
beide da. Wir sind zufrieden mit unserem Er-
folg und haben eine gro3e Fan-Basis. In der
Tat sind sich die Serien dhnlich, aber in Bezug
auf Stil, Setting und Spielverlauf entfernen
sie sich langsam voneinander.

OPM2: Wie seid ihr auf die Idee eines Mehr-
spieler-Online-Modus gekommen?

BA: Wir dachten, dass die vielen unter-
schiedlichen Waffen und der ballerlastige
Spielablauf des Einspieler-Modus sich auch
gut in einem Mehrspieler-Modus machen
wiirden. Und wie man sieht, funktioniert das
ganz gut. Wir entwickeln standig neue Ideen
fiir die "Ratchet & Clank"-Serie. Die Idee vom
Mehrspieler-Modus hatten wir schon damals
bei der Entwicklung des zweiten Teils. Al-
lerdings konnten wir ihn erst jetzt realisieren.

OPM2: Sind Waffen, Laser und Explosionen
eine unerldssliche Zutat fiir moderne
Jump’n’Runs?

BA: Man darf nicht auf der Stelle treten und
muss den Spielern immer was Neues bieten.
Waffen im Allgemeinen, aber speziell die von
"Ratchet & Clank 3", sorgen fiir viel Abwechs-
lung, der Spieler entwickelt eigene Strategien
und muss sich auf die Handlungen der Geg-
ner einstellen. Mehr Komplexitdt und Spiel-
tiefe sind heute gefragt.

OPM2: Was habt ihr noch alles zu tun bis
zum Release?

BA: Eine Menge, wir miissen unter anderem
noch die Filmsequenzen fertig machen, sie
vertonen und zwischen den Spielszenen ein-
fiigen. Wir feilen noch an den Mehrspieler-
Modi und am Design der Maps. Dazu fiihren
wir hdufig Tests mit Spielern durch. Es gibt
noch viel Arbeit fiir uns.

OPM2: Vielen Dank fiir das Gesprach!

Das Offizielle PlayStation2-Magazin Sonderheft

@ Dies ist der Dschungel von Florana, Captain Qwarks neues Reich. Hier machen euch
Eingeborene, Sumpfschlangen und nervige Riesenmoskitos das Leben schwer.

Ratchet & Clank 3

Nun zu "Ratchet & Clank 3". Von der
"Jak 3"-Show waren wir tief beeindruckt
und fragten uns, ob der Rivale von Insom-
niac Games da mithalten oder vielleicht so-
gar noch eins draufsetzen kénne. Doch un-
sere Bedenken waren absolut unberechtigt,
"Ratchet & Clank 3" gldnzt, ebenso wie die
ersten beiden Episoden, durch brillante
Grafik, witzige Waffen, herrlichen Slapstick-
Humor und viel, viel spielerische Abwechs-
lung. Starten wir:

Ein skrupelloser Widerling namens Dr.
Nefarious plant, das gesamte organische Le-
ben im Universum auszuléschen. Unter-
stuitzt wird der Verrlickte von unheimlich
bloden Aliens, denen wohl nicht bewusst ist,
dass auch sie zu den organischen Lebens-
formen zadhlen und so an ihrem eigenen Un-
tergang arbeiten.

Verwirrung beim Feind

Der erste Auftrag ist die Suche nach
Captain Qwark. Er wurde bekanntlich am En-
de des zweiten Teils von Megacorp in einen
Affen verwandelt und lebt nun als Anfiihrer
eines wilden Stammes im Dschungel von
Florana. Hier miissen sich Ratchet und Clank
zundchst durch eine Meute aggressiver
Eingeborener, wespenartiger Insekten und
Sumpfungeheuer kdmpfen, bevor sie mit

Qwark reden kénnen. Dabei kommt eine der
vielen neuen Waffen zum Einsatz: Der Infec-
tor verschief3t Schleim, der eure Feinde dazu
veranlasst, sich gegenseitig anzugreifen.

Anfangs konnt ihr damit nur kleine
Feinde infizieren, doch nach diversen Upgra-
des bringt ihr sogar die grof3en Schlangen-
monster im Sumpf dazu, sich zu vermdbeln.
Weitere Upgrades erhdhen die Reichweite,
ermoglichen eine schnellere Infektion und
steigern den Trefferradius. Insgesamt 15
nagelneue Waffen werden vorkommen, fiir
die meisten davon gibt es vier Verbes-
serungsstufen.

Als ihr Qwark endlich findet, erkennt die-
ser Ratchet nicht mehr. Er verlangt von euch,
den Pfad des Todes zu absolvieren. Hier
erwarten euch Fallen wie wegklappende
Plattformen, riesige Stampfer, Flammenwer-
fer im Boden und ein Steinschlag. Habt ihr
die Priifung bestanden, miisst ihr nur noch
den Kampf gegen Qwark gewinnen...

Invasion der Glotzmonster
Die ndchste Mission spielt auf Marcadia.
Der Présidentenpalast wird von den oben er-
wadhnten Aliens angegriffen. Die Viecher
sehen so witzig aus, wie sie doof sind. Es
gibt insgesamt sieben Unterarten, die sich in
Grof3e und Augenanzahl voneinander unter-
scheiden. Je grofier, desto mehr Augen ha-

Hier ein Uberblick iiber die Neuerungen beider Spiele.

Jak 3

- Acht bewaffnete Fahrzeuge

- Verwandlung in "Light Jak"

- Alte Waffen, aber mit neuen Funktionen
- Riistungsteile erhohen Energievorrat

- Laufechsen zum Reiten

Ratchet & Clank 3

- Uber 20 Waffen, davon sind 15 nagelneu
- Umfangreicher Mehrspieler-Modus
- Sowohl online als auch offline spielbar



@ Mit dem Refractor lenkt ihr Laserstrahlen
um und werft sie auf Feinde.

ben sie. lhr setzt euch mit einer Plasma-
peitsche zur Wehr, die gleich mehrere Feinde
auf einmal aus dem Weg rdumt.

Ebenfalls sehr wirkungsvoll ist der
Shock-Blaster, eine Art Super-Schrotflinte
mit begrenzter Reichweite, aber ordentlich
Bumms — vor allem mit dem vierten Up-
grade. Dann namlich konnt ihr die Wumme
aufladen und einen gewaltigen Laserbeam,
dick wie ein Baumstamm, abfeuern.

Spdter, im Inneren des Prasidentenpa-
lasts, kommt noch eine weitere Waffe zum
Einsatz: Der so genannte Refractor. Dieses
Gerat baut einen Schild um euch herum auf,
so dass ihr euch in die Laserstrahlen der
Verteidigungsanlage hineinstellen und sie
umlenken konnt. Treffen die Strahlen auf
Schalter, 6ffnet sich die ndchste Tir. Diese
Aufgaben sind vergleichbar mit den Spie-
gelrdtseln aus "The Prince of Persia: The
Sands of Time".

Online mit acht Spielern
Dass "Ratchet & Clank 3" einen Mehr-
spieler-Online-Modus besitzen wird, war be-
reits bekannt. Doch jetzt konnten wir einige
Probe-Matches gegen die anderen Redak-
teure aus ganz Europa wagen. Der Online-
Modus beinhaltet sechs Maps fiir acht

© Auf Marcadia greifen hirnrissige Glubsch-Aliens gerade den Palast des Prasidenten an. Hier
trefft ihr vorerst nur auf die kleineren Exemplare mit einem, zwei oder drei Augen.

Spieler, die sich in zwei Teams aufteilen. Als
Spielfiguren waren bis jetzt nur kleine,
Clank-artige Roboter zu sehen, andere Mo-
dele sollen aber noch eingebaut werden.

Bereit zum Bombenabwurf
Ebenfalls noch nicht komplett sind die
Spielmodi: Wir haben eine Art "Capture the
Base" gespielt, bei dem man zuerst die vier
Abwehrgeschiitze der gegnerischen Basis
und anschlielend die Basis selbst zerstoren
muss. Weitere Spielvarianten sind geplant.
Das Waffenarsenal glanzt unter ande-
rem mit dem ShockBlaster, einem Sniperge-
wehr, einem Raketenwerfer und der N6o
Storm Gun mit hoher Schussfrequenz und
Reichweite. Den Enterhaken benutzt ihr, um
tiber Abgriinde hinwegzuschwingen, und
mit den Magnet-Stiefeln lauft ihr an Decken
und Wanden entlang. Dariiber hinaus kénnt
ihr auf zwei Vehikel zuriickgreifen. Das
Bodenfahrzeug ist leicht zu steuern und hat
eine bewegliche Laserkanone, die vom

" Vorschau NS

Beifahrer bedient wird. Das Flugzeug hinge-
gen hat eine starre Bordkanone, dafiir kann
es schweben und der Copilot wirft Bomben
ab. Verschiedene Wege, Teleporter, ver-
steckte Waffen, gemeine Fallen und zerstor-
bare Briicken bringen zusétzlich Abwechs-
lung in die heiBe Mehrspieler-Schlacht.
Auch im fliissigen Splitscreen-Modus kann
man gegen Kumpels spielen.

Doppeltes Fazit
Auch wenn sich beide Spiele auf den
ersten Blick sehr dhneln, unterscheiden sie
sich doch deutlich. "Jak 3" richtet sich mehr
an die Abenteurer, die riesige Spielwelten
erforschen wollen und ernstere Handlung
bevorzugen. "Ratchet & Clank 3" hingegen
spricht eher Freunde klassischer Jump’n’-
Runs an, die Wert legen auf Geschicklich-
keitseinlagen, Ratsel und dicke Ballerman-
ner. Egal welches ihr favorisiert, es kommen
zwei Wahnsinnsspiele auf uns zu.
> CARSTEN GRAUEL

- Vorschau NN

Gewaltiges Abenteuer mit Fokus auf

Bewegungsfreiheit, Fahrzeugaction
und Story. Hoffentlich auch leichter...

JAK 3 RATCHET & CLANK 3

SYSTEM PlayStation2 SYSTEM PlayStation2
GENRE Jump’n’Run GENRE Jump’n’Run

ALTER noch nicht bekannt ALTER noch nicht bekannt
HERSTELLER Sony HERSTELLER Sony

ENTWICKLER Naughty Dog ENTWICKLER Insomniac Games
ERSCHEINT Winter 2004 ERSCHEINT Winter 2004

PREIS ca. 60 Euro PREIS ca. 60 Euro
FERTIGSTELLUNG FERTIGSTELLUNG

EINSCHATZUNG EINSCHATZUNG

Grafisch makelloses, eher lineares

Jump’n’Run mit unzdhligen Waffen,
Ratseleinlagen und Online-Modus.
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sKnalliger Shooter mit beeindruckender

Fernsicht und bombastischer Action ...!*
Playzone 4/04

,,Gigantisches Actionspektakel
mit riesigen Kampfrobotern. ”

OPM2 4/04 2
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Resident Evil: Outbreak - File 2

Resident Evil: Outbreak ist bei uns noch gar nicht erhaltlich, da haben wir
bereits erste Infos zum Nachfolger! Fiirchtet ihr euch schon vor dem Virus?

Online-Modus

Der Online-Modus wird im ersten "Out-
break” in der PAL-Version noch fehlen.

Elefant auf der Leitung?
Online-Gaming soll ein wichtiges Feature von
"Resident Evil: Outbreak File 2" darstellen.
Aller Voraussicht nach werden bis zu vier Spie-
ler die Missionen gemeinsam absolvieren kon-
nen. Uber einen Deathmatch-Modus, in dem ihr
euch gegenseitig Schrot-Geschosse um die
Ohren ballern konnt, ist noch nichts bekannt.
Bleibt zu hoffen, dass Capcom eine Headset-
Unterstiitzung einbauen wird.

Wir beten allabendlich darum, dass die
Entwickler es diesmal schaffen werden, den T-
Virus auch durch das europdische Breitband-
netz zu schicken...

@ Wie viele Zombie-Jager Raccoon-City on-
line sichern kénnen, ist noch nicht bekannt.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

© Dieser Tiger scheint erst mal dingfest zu
sein. Doch wozu sind Mutanten fahig?

PM2 mal wieder brandaktuell:
O Schon jetzt, Wochen vor der E3,

haben wir erste Screenshots und
Details zu "Resident Evil: Outbreak — File 2"
fiir euch. Erscheinen wird das neueste
Raccoon-City-Blutbad in Europa voraus-
sichtlich im Friithjahr 2005. Nur wenige
Monate zuvor kommt im September 2004
bei uns das erste "Outbreak" in den Handel.

Mutierte Dickhauter

Wie der Vorganger, so ist auch "Out-
break — File 2" in mehrere Abschnitte aufge-
teilt. Das erste Szenario fiihrt euch in den
"Raccoon Zoo", wo ihr euch eine Elefanten-
Show anseht. Als ein riesiger, mutierter
Dickhduter das friedliche Treiben unter-
bricht, eskaliert das Geschehen. Die Veran-

Mark Wilkins Alyssa Ashcroft
Wachmann Reporterin

© Die schméchtige Kellnerin Cindy ist
nicht gerade auf Nahkampf spezialisiert.

staltung wird gestiirmt und das Tier fallt das
Publikum in grausiger Manier an. lhr ver-
sucht das Ungetiim noch aufzuhalten,
indem ihr eine grofle Holztlr auf dem
Geldnde verriegelt. Dies hilft jedoch nur fiir
kurze Zeit...

Yoko Suzuki George Hamilton
Studentin Arzt



@ Im Zoo wimmelt es von mutierten Ele-
fanten, Tigern und anderen Kreaturen.

Was dann passiert, kommt "Resident Evil"-
Fans bekannt vor. Der beriichtigte T-Virus
befdllt die Opfer und infiziert samtliche le-
benswichtigen Organe. Die Katastrophe
nimmt ihren Lauf, vor den aggressiven Zom-
bie-Elefanten ist kein Tiger, kein Krokodil
und keine Schlange sicher.

Mysterioses Lokal

Auf dem Zoo-Geldnde liegt auch das
mysteridse "Elephant Restaurant”, dessen
Aufenthaltsraum verddchtig nach einer
Verbindung zum todlichen Virus aussieht.
Natiirlich gibt es in Raccoon City wieder
zahlreiche versteckte Areale zu erkunden.

Ihr spielt iibrigens die acht bereits aus
dem Vorgdnger bekannten Charaktere —
diese Tatsache liefien die Entwickler schon

Jim Chapmann
Schaffner

David King
Klempner

© Lauft so schnell ihr kénnt! Um die riesigen Elefanten-Zombies zu erlegen,
braucht es wohl entweder eine machtig groBe Wumme, oder einfach List und Tiicke.

mal durchblicken. Unten seht ihr die Helden-
truppe: So ist der bullige Wachmann Mark
Wilkins ebenso mit im Team, wie die blonde
Kellnerin Cindy Lennox und der schlagkrafti-
ge Klempner David King.

Capcom plant, die Gegner nach dem
Zufallsprinzip auf den Maps zu verteilen.
So konnte das Spiel nach eurem Ableben
und einem neuerlichen Start immer wieder
anders aussehen. Auch motiviert dieser Um-
stand bei mehrfachem Durchspielen unge-
mein. Durch die Festplatten-Unterstiitzung
gehdren die stdandigen Ladepausen der Ver-
gangenheit an —zumindest in Japan und den
USA, denn hierzulande wird die PS2-Hard-
disk wohl nicht erscheinen.

Am gewohnten Spielprinzip mit festen
Kamerapositionen wird sich nichts dndern.
Wir hoffen, dass die neuen Kommandos per
rechtem Analog-Stick den Weg finden wer-
den vom Vorgénger in "File 2".

Hilfe, ich sterbe!

Ein gestohntes "Helft mir" kann euch im
richtigen Moment schon mal vor dem an-
sonsten sicheren Herzstillstand bewahren,
sofern sich Doktor George Hamilton mit
einem Medipack in eurer Ndhe aufhalt. Da
hatte Capcom wirklich einen prima Einfall,
der hoffentlich Nachahmer findet.

Kevin Ryman
Polizist

Cindy Lennox
Kellnerin

Das Online-Feature wird eine zusatzliche
Bereicherung darstellen (siehe Extra-Kas-
ten) — vermutlich dieses Mal endlich auch in
Deutschland.

Die Anzahl der Horror-Szenarios, in de-
nen ihr auf Zombiejagd gehen werdet, ist
noch nicht bekannt. Capcom kiindigt jeden-
falls an, dass die Story mehr Wendungen
bieten und dadurch den Grips des Spielers
fordern wird. AuBerdem wird es zwei Steue-
rungsvarianten geben: Die Digital-Steue-
rung flir das klassische "Resident Evil"-
Spielgefiihl sowie eine analoge Option fiir
eine Kontrolle Marke "Devil May Cry". Eine
Waffenstatistik gibt in Zukunft Aufschluss
uber die effektivsten Schiefpriigel.

Natiirlich nisten wir uns fiir euch in
Raccoon City ein und bleiben den Zombies
weiterhin auf den Fersen. Genieft jetzt
schon mal die Furcht einfléSenden Screen-
shots und legt fuir "File 2" eine Ampulle
Gegenmittel in den Kiihlschrank — oder am
besten gleich zwei!

2 ANDREAS SZEDLAK

Vorschau

20 %
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Die Mutanten in File 2 stellen alles in
den Schatten, was ihr bisher in
Raccoon City bekampft habt. Genial!

www.opm2.de > 06/2004




© Schwindelfrei: Im Sequel wird sich viel mehr in luftiger H6he abspielen. Sowohl im Inneren
von Gebauden als auch an den Fassaden schlagt sich Spidey mit allerlei Feinden herum.

Wenn Polizei und Armee am Ende sind, gibt es
in NYC nur noch eine Hoffnung: Spider-Man!

n der Spitze der Su-
perhelden-Top-Ten
hat sich seit 2002

nicht viel verdandert. "Spider-

Man: The Movie" brachte

Spinnenmann Peter Parker in

einem Affenzahn auf die Uber-

holspur, vorbei an Batman, Su-

perman und wie sie alle heif3en.

Kein Wunder: Mit einem Kino-Blockbuster

solchen Kalibers als Turbo, bekommen Aller-

welts-Comic-Helden nur noch die rote Spin-

ne auf der Riickseite von Spideys Dress zu

sehen. Klares Urteil: Spider-Man ist ein Ge-

winnertyp. Er ruht sich nicht einfach aus auf

seinen Lorbeeren. Oh nein, er legt nach,

sowohl auf der Leinwand als auch auf der
PS2. Und wie!

Diesmal bekommt es Spider-Man mit Doktor
Oktopuss zu tun. Dieser Mutant, eine Mi-
schung aus Mensch und Tintenfisch, terrori-
siert New York City und bedroht die gesamte
Menschheit. Niemand kann ihn stoppen.

Einzig und allein Peter Parker ist im
Stande, dem Unwesen ein Ende zu bereiten.
Neben diesem Hauptfeind erwarten euch in
"Spider-Man 2: The Movie" weitere bekann-
te Gesichter aus der Marvel-Klamottenkiste.
So miisst ihr auch den gefiirchteten Lizard
oder Mysterio in die Knie zwingen.

Schwungwunder Spidey
Unser Spinnenmann war schon im Vor-
gdnger duflerst wendig und gelenkig. Jetzt
hat Spidey noch mehr drauf. Ein neues
Fortbewegungssystem sorgt dafiir, dass er
nun noch geschmeidiger und fliissiger durch



© Schwunghilfe: Unser Held benutzt auch
Fahnenstangen fiir Richtungswechsel.

den Grofstadtdschungel schwingt. Seine
klebrigen Spinnenfdden konnen jetzt alle
Objekte erfassen, wobei ein Pendelsystem
es sogar ermoglicht, in verschiedenen Ho-
hen oder um Ecken zu schwingen.

Entwickler Treyarch hat auch darauf
geachtet, dass der Held stets ein Objekt mit
seinen Fdden treffen muss um daran zu
schwingen. Die Zeiten von haltlosen Zielen
in der Luft sind also endgiiltig vorbei. Auch
ein Superheld wie Spider-Man sollte eben
ansatzweise realistisch riiberkommen, um
glaubhaft zu wirken.

Geht die Wande hoch

Die Bewegungsfreiheit Spider-Mans
wurde auch in anderen Bereichen erweitert:
Er kann nun so genannte Power Jumps voll-
ziehen und damit noch héher springen.
Auch geht er im wahrsten Sinne des Wortes
die Wande hoch - zu FuB, versteht sich.

Flaggenmasten dienen unserem Lieb-
lingssuperhelden jetzt als Schwunghilfen,
damit gelangt er selbst in die hdchsten Eta-
gen der Wolkenkratzer. Das so genannte

© True Crime: Auf den StraBen New Yorks sorgt ihr fiir Recht und Ordnung. In Windeseile
seid ihr am Ort des Geschehens - schon cool, wenn man (quasi) fliegen kann.

"Free Roaming", also freies Bewegen inner-
halb der Stadt, wird ganz grof3 geschrieben.
Anders als in den (blichen Superhelden-
Videospielen, geht’s hier auch méachtig weit
nach oben. Gewaltige Wolkenkratzer warten
darauf, von euch erklommen zu werden.

AuBerdem birgt der Alltag eures Helden
neben dem (blichen Weltrettungsversuch
auch kleinere gute Taten. Wie in Activisions
"True Crime" beschiitzt ihr normale New
Yorker vor vergleichsweise harmlosen Stra-
Bengangstern — dabei immer das grofie Ziel
vor Augen, den fiesen Oberbosewicht zur
Strecke zu bringen.

Seht ihr einen Burger in Not, habt ihr
stets die Moglichkeit, tatkraftig einzugreifen
und eine kleine Mission zu starten. "Zank",
"Wusch", "Bang" verpriigelt ihr die Unhol-
de, zerrt die Opfer aus der Schussbahn und
bringt ihnen ihr Hab und Gut zuriick. Spider-
Man wird dafiir sogar noch belohnt.
Beschiitzt ihr die attackierten FuBgdnger
erfolgreich, werden eure Fahigkeiten ver-
bessert. Ist Spidey aufgepowert, bewegen
sich die Gegner in Slow-Motion und sein
Spider-Sinn zeigt ihm, welcher Feind als
ndchstes angreifen wird.

King of New York

Damit sich Spider-Man in seiner Heimat-
stadt auch richtig zu Hause fiihlt, haben sich
die Entwickler machtig ins Zeug gelegt.
Mehr als 30 der beriihmtesten Wahrzeichen
des Big Apple wurden detailgetreu in die
Spiele-Umgebung eingebunden. Unter an-
derem diirft ihr an der St. Patrick’s Cathedral
vorbeischwingen oder im Central Park fiir
Recht und Ordnung sorgen. 2

Hersteller Test/OPM Wertung
£01/2002

Batman Vengeance Ubisoft

Superman:
Shadow of Apokolips: Atari

 01/2003

X-Men 2: : :
Wolverine’s Revenge : Activision : 06/2003



© Spinner: Ihr kénnt auf Autos oder Ziigen
fahren und euch sogar an Helikopter hdangen.

© Fitness-Gott: Spider-Man liberrascht mit einer Vielzahl an neuen Kampftechniken und
Superspriingen. Auch das Entlanglaufen an Wé&nden ist jetzt méglich.

Klar, dass die Freiheitsstatue

ebenfalls ihren Strahlenkranz

ins Bild halten muss. Wir kon-

nen es kaum erwarten, an der

Fackel unsere Netze zu spinnen,

denn "Spider-Man 2" ist das erste

Superhelden-Videospiel, bei dem ihr

euch genauso horizontal wie vertikal

fortbewegen diirft. So kann Spider-Man in

luftiger Hohe akrobatische Moves hinlegen,

kombiniert mit waghalsigen Netzmanovern,

wie wir sie nur aus Comics des "Amazing
Spider-Mans" kennen. Wow!

Kampfspinne

Neben den Fortbewegungs-Moves wur-
de vor allem Spideys Combat-System véllig
{iberarbeitet. Ihr habt jetzt die Wahl zwi-
schen verschiedenen Attacken fiir jeden
Bosewicht. Dadurch ist in "Spider-Man 2:
The Movie" sogar strategisches Geschick
gefragt. Wer hatte das erwartet in einem
Superhelden-Spiel?

Ein neues Konter-System ldsst Peter
Parker jetzt auf Knopfdruck geschickt aus-
weichen und einen Gegenangriff starten.
Dabei verwendet ihr bei jedem Unhold spe-
zifische Mandver, die genau auf die Angriffe
des Gegeniibers abgestimmt worden sind.
Auch wurde Spideys Repertoire an Netz-
Attacken erweitert.

Wie eine Peitsche schnellt ein Spinnen-
faden nun aus eurem Anzug und reif3t Fein-
den die Waffen aus der Hand. Auerdem
legt sich durch das
richtige Knopf-
chen ein dich-

tes Netz um das Gesicht des Angreifers und
macht ihn somit zu einer leichten Beute fiir
unseren Freund.

Nicht selten stehen euch im Spiel meh-
rere Gegner gleichzeitig gegeniiber. Auch
hierfiir hdlt Spider-Man eine bestimmte
Attacke bereit. Ehe sich die Feinde auf euch
stiirzen konnen, werden sie von Spideys
klebrigen Faden wie ein Pdckchen ver-
schniirt und stehen gebiindelt und hilflos in
den Straflen New Yorks. Ein weiteres High-
light aus eurer Angriffskiste ist die Vor-
schlaghammer-Attacke...

Auch kommen vertikale Angriffe zum
Einsatz. Hierflir hebt Spider-Man die Feinde
in die Hohe, um sie dann auf den Boden zu
schleudern — eine wahrscheinlich reichlich
schmerzhafte Angelegenheit. Alles in allem
stehen euch 5o verschiedene Angriffs-
Moves zur Verfiigung — mehr als ihr in den
meisten Beat’em-Ups zur Auswahl habt.

Im zweiten Teil soll die Atmosphare der
Kinovorlage noch intensiver beim Spieler an-
kommen. Fiir die Story wichtige Filmszenen
wurden akribisch ins Spiel integriert. Um
nahe am Plot zu bleiben, werden besondere
Geschehnisse in cineastischen Videose-
quenzen auf die Konsole gebannt. Holly-
woodreif, versteht sich.

Singleplayer only
Multiplayer- oder Online-Modi werdet
ihr in "Spider-Man 2: The Movie" ver-
geblich suchen. Die Entwickler von
Treyarch haben bewusst dar-



© Abstrus: Solche Gegner zeigen ungeiibten
Spinnen-Spielern schnell ihre Grenzen...

auf verzichtet. Die Schwerpunkte sind viel-
mehr neue Fortbewegungsmoglichkeiten,
ein ausgereiftes Combat-System und ein rie-
siges GroRstadtszenario. Euch erwartet auf
jeden Fall das bisher gréfite Videospiel um
Peter Parker & Co. Activision verspricht tolle
Animationen und eine viel schickere Umge-
bungsgrafik. Auch wird es innerhalb der Le-
vels realistische Tag- und Nachtwechsel ge-
ben. Na dann schon einmal gute Nacht,
arme Superhelden-Konkurrenz!

2 PATRIC ROOS

SPIDER-MAN 2: THE MOVIE

SYSTEM PlayStation2

Action

noch nicht bekannt

Activision

Treyarch

9. Juli 2004

ca. 60 Euro

FERTIGSTELLUNG
EINSCHATZUNG

In allen Belangen verfeinertes Sequel:

In Sachen Optik, Combat-System und
Umfang sehr viel versprechend!

© Gewarnt: Seid ihr aufgepowert, zeigt euch der Spider-Sinn, wer als néchstes angreift.
In den Kampfsequenzen vollfiihrt ihr als Spidey atemberaubende Angriffskombinationen.
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games 2 vorschau

The Getaway 2

Die Sony Studios London nehmen einen neuen Anlauf - mit dem Getaway-
Nachfolger wollen sie alles richtig machen. OPM2 besuchte die Entwickler.

@ Sam Fishers Lehrling: Eddie beseitigt einen
niedergeschlagenen Gegner.

ufgrund seiner Entwicklungszeit
A von mehr als drei Jahren und

Kosten in Hohe von rund acht
Millionen Euro hat sich "The Getaway"
auf jeden Fall einen Platz in der Videospiel-
geschichte gesichert. Und obwohl der
interaktive Thriller mit der detaillierten
Nachbildung der Londoner Innenstadt —
trotz des gewaltigen Zeit- und Kosten-
aufwands - gravierende spielerische
Méngel aufwies, erreichte der Titel weltweit-
respektable Verkaufszahlen. So war die
Produktion eines Nachfolgers schon friih
beschlossene Sache. Anfang April hatten wir
Gelegenheit, die Sony Studios in London zu
besuchen und "The Getaway 2" erstmals in
Bewegung zu sehen.

Von der Story plaudern die Entwickler
bisher nur Bruchstiicke aus. "The Getaway
2" wird zwei Jahre nach den Geschehnissen
des ersten Teils spielen. Die Haupt- und
Nebenrollen sind fast alle neu besetzt. Es
soll diesmal sogar mehrere spielbare
Charaktere geben, allerdings wurden erst
zwei von ihnen vorgestellt. Der fies drein-
schauende Eddie O’Connor verdingt sich in
London als Schlager und Amateurboxer.
Ungewollt gerat er zwischen die Fronten von
Gangsterbanden. Der zweite Charakter

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

© Allez Hopp! Mitch verfolgt einen Gangster.
Die Spriinge fiihrt er automatisch aus.

nennt sich Mitch und ist Mitglied eines
Sondereinsatzkommandos. Seine Ziele sind
noch unbekannt, dafiir konnten wir ihn in
einer bereits in Aktion erleben.

Mehr Bewegungen

Ausgestattet mit Schutzweste, Helm
und Schrotflinte verfolgt Mitch einen bewaff-
neten Ganoven {iber Hausddcher und liefert
sich eine spannende Schieferei. Niedrige
Barrieren tiberwindet der athletische Cop,
indem er sich darauf abstiitzt und sich seit-
warts dariiber schwingt, Spalten zwischen
zwei Hausdédchern {iberspringt er mit einem
grofBeren Satz. Die Spriinge funktionieren
kontextsensitiv, das heif3t, sie werden auto-
matisch ausgefiihrt, sobald ihr an ein
Hindernis gelangt. Lauft ihr jedoch schrag
auf einen Abgrund zu, kann es passieren,
dass Mitch zu kurz springt und nur mit Miihe
die gegeniiberliegenden Kante zu fassen
bekommt. Aber keine Angst, abstiirzen
konnt ihr nicht, diese Todesart bleibt weiter-
hin Hiipfspielen vorbehalten.

Schon diese kurze Sequenz macht
deutlich, dass sich "The Getaway 2" dyna-
mischer und abwechslungsreicher spielen
wird als der Vorgdnger. Wir erinnern uns:
Die Bewegungsmoglichkeiten von Mark

@ Mit einem Motorrad kommt ihr schnell
durch den dichten Londoner Verkehr.

Hammond und DC Carter waren begrenzt.
Viel mehr als laufen, ballern und sich an die
Wand lehnen war nicht drin. Jetzt gibt es fiir
die spielbaren Charaktere, aber auch fiir die
computergesteuerten Gegner, viel mehr
Interaktionsmoglichkeiten. Die Animations-
spezialisten demonstrierten die Friichte
ihrer Arbeit: Wir sahen Eddie O’Connor, wie
er einen Baseballschldger aufhebt und als
Schlagwaffe benutzt. Sowohl mit als auch
ohne Waffe fiihrt er flinke Schlagkombina-
tionen aus und ist dadurch im Nahkampf
richtig gefdhrlich.

Auch neu: Besiegte Gegner packt Eddie
am Schlafittchen und zieht sie in eine dunkle
Ecke. Dadurch werden die Cops nicht so
schnell auf ihn aufmerksam. Doch keine



@ Diesen Wohnblock gilt es zu erforschen.
Die meisten Apartments sind begehbar.

Angst, diese Art des "Personentransports”
ist nicht zwingend notwendig, um eine Mis-
sion erfolgreich zu beenden. Ihr konnt euch
dadurch aber Arger ersparen. Ubrigens
konnt ihr auch Autofahrer, die bei einer
Schieferei ihr virtuelles Leben ausgehaucht
haben, aus dem Vehikel zerren.

Verbeul’ mich

Stichwort Autos: Die Anzahl der fahrba-
ren Untersdtze wurde von ungefdhr 60
auf mehr als 100 erhéht. Darunter sind neu-
erdings verschiedene Zweirdder wie Roller,
Rennmaschinen und Chopper.

Im direkten Vergleich mit den Fahr-
zeugen aus dem ersten Teil sieht man den
gesteigerten Detailgrad. Die Texturen sind
scharfer, die Felgen sind filigraner, der Lack
spiegelt realistischer und das Interieur ist
auch durch die Scheiben hindurch gut zu
erkennen. In miihevoller Kleinarbeit werden
auf diese Art alle Autos verfeinert, trotz un-
verdnderter Polygon- und Texturdaten-
menge sind die "Getaway 2"-Karren um 20
bis 25 Prozent detaillierter.

Zusatzlich wurde auch das Schadens-
modell erweitert: Die Karosserie verformt
sich nun heftiger, Beulen sind tiefer, ausge-
pragtere Lackschadden, zerdepperte Schein-

© Keine Frage: Bei Farbgebung, Beleuchtung und Texturierung ist "The Getaway 2" einzigartig.
Mehr kann man aus der PlayStation2-Hardware kaum herausholen.

werfer und herausgefallene Fenster-
scheiben sorgen fiir ein richtig kaputtes
AuReres der Wagen.

Direktvergleich

London wachst und wachst

Die grofite Stdrke von "The Getaway 2"
diirfte die realistische Spielumgebung wer-
den. Fiir aufwdndig gestaltete Rdaume mit
viel Mobiliar wurden im Vorfeld gut und ger-
ne 1500 Aufnahmen gemacht. Auch die
Komplexitdt der Levels wurde gesteigert.
Der Wohnblock, den ihr auf einigen Bildern
sehen kdnnt, umfasst zahlreiche begehbare
Apartments auf vier Stockwerken zum Erfor-
schen. Sogar die Londoner U-Bahn soll sich
im Spiel wiederfinden, und zwar nicht nur
als Attrappe, sondern wirklich als funkti-
onierendes Verkehrssystem unter der Stadt
— mit allem, was dazugehort.

Wir sind zuversichtlich, dass bei "The
Getaway 2" die Fehler von Teil 1 ausgebiigelt
werden und dass wir jetzt das Spiel bekom-
men, das uns damals versprochen wurde.

2 CARSTEN GRAUEL

Vorschau

FERTIGSTELLUNG L)
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Deutliche spielerische und grafische
Verbesserungen sollen die "Getaway"-
Fans in Vorfreude versetzen.

www.opm2.de > 06/2004



games 2 vorschau

OPM2-EXKLUSIV

Enthusia - Professional Racing

Sensation durch Konami: Die Japaner wagen sich an einen ambitionierten Gran-
Turismo-Konkurrenten. Erste Infos und massenweise Bilder gibt's nur bei uns!

© Wie bei der GT-Konkurrenz seid ihr anfangs
mit rasenden Einkaufswégen unterwegs.

in und wieder tauchen Spiele auf,
H die sich ein besonders dickes Stiick

vom leckeren Genre-Kuchen ab-
schneiden wollen. Da kein Hersteller dem
anderen sein saftiges Stiick so richtig gonnt,
finden diese Titel meist schnell viele Nach-
ahmer. Zu den wenigen Ausnahmen gehort
Sonys "Gran Turismo"-Reihe. Obwohl sich
die Serie mit ihren gigantischen Verkaufs-

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

© Eine echte Traumkombination: Mit der flinken Lotus Elise diisen wir des nachts durch ein
italienisches Stadtchen und iiberholen in dieser langen Linkskurve sogleich einen hellblauen Mini.

zahlen fast die halbe Torte auf den Teller
schaufeln darf, gab es bislang nur wenige
halbherzige Versuche, den Dauerrenner zu
imitieren (etwa "R:Racing").

Finanzieller Kraftakt

Das mag vor allem am "GT"-Konzept lie-
gen, denn mit seinen Hunderten akkurat
nachgebildeten Originalautos ist dieses

ungeheuer aufwandig. Enormer finanzieller
(Lizenzen) und personeller (3D-Programmie-
rer/Grafiker) Einsatz ist notwendig, um solch
ein Rennspiel tberhaupt auf die Beine zu
stellen. Und dann ist der kommerzielle Er-
folg im kniippelhart umkdampften Rennspiel-
Markt noch lange nicht garantiert.

Den bislang ambitioniertesten Versuch
unternimmt nun Konami. Die bis dato eher
fiir Horror-Adventures, Survival-Action und
Profi-Kicks bekannten Japaner wollen mit
dem PS2-exklusiven "Enthusia — Professio-
nal Racing" in die absolute Spitzenklasse
der Konsolen-Rennspiele durchstarten. Die
Flagge fallt nach momentanem Stand der



© In Enthusia dirft ihr auch tber die
legendére Niirburgring-Nordschleife brettern.

Dinge im Friihjahr 2005, Mitte Mai wird das
"Wunderwerk" auf der E3 der Weltoffent-
lichkeit vorgestellt. Schon jetzt hat das
OPM2 exklusiv fiir euch erste Informationen
und wirklich tolle Bilder.

Zwar flieBen die Informationen bislang
noch spérlich, doch einige Fakten sind be-
reits gesichert. Etwa, dass Konami tatsdch-
lich auf "Gran Turismo" abzielt, dabei aber
teilweise deutlich andere Wege befahren
will. So kann sich eine Presseinfo von Ko-
nami folgenden Seitenhieb auf "GT" nicht
verkneifen: Rennen sollten durch das Kon-
nen des Fahrers entschieden werden und
nicht dadurch, wie viel Geld zuvor ins Tuning
seines Wagens gesteckt wurde, steht da
sinngemaf zu lesen.

Das wird aber nicht bedeuten, dass sich
die Technik ignorieren liefe, die Leistung
eines Autos bzw. die Differenz zur Konkur-
renz wird sehr wohl eine Rolle spielen.

Massig Autos und Strecken

Unterschiede wird es reichlich geben. Im
Spiel gebt ihr Dutzenden begehrenswerter
Modelle von mehr als 30 Herstellern die
Sporen. Und das auf mehr als 50 Strecken,
die sich beileibe nicht auf die immer glei-
chen Asphaltschleifen beschranken. =)

© In der Wiiste (links) liegt eine Staubwolke iiber der Piste, das italienische Hafenstadtchen
(Mitte) glitzert und funkelt und der Nirburgring (rechts) wird nicht umsonst als "Griine Holle"
bezeichnet: Die typischen Besonderheiten der Strecken sind in Enthusia wunderbar umgesetzt.

@ Nix fur Schattenparker: Auch bei heftigem Regen wird Vollgas gegeben. Dabei wirbeln die
Autos dichte Gischt auf, die kleine Tropfchen auf der Linse der Verfolgerkamera bildet.

Zehn Wiunsche an die Enthusia-Entwickler

www.opm2.de > 06/2004



) Fur die spannenden Rennen auf dem Niirburgring solltet ihr etwas Zeit mitbringen. Eine
Runde durch die "Griine Holle" dauert namlich mindestens zehn nervenaufreibende Minuten.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Unter anderem seid ihr Paris-Dakar-méafig
auch im Wiistensand unterwegs und sucht
dort mit Allradlern nach Vortrieb.

Besonders stolz ist man auf die Ankiin-
digung, als erstes Rennspiel iiberhaupt die
auftretenden Fliehkréfte darstellen zu wol-
len. Wie genau das aussehen wird, wissen
wir momentan noch nicht. Interessant klingt
dieses Feature aufjeden Fall, und so sind wir
auf erste Vorfilhrungen des "Visual Gravity
Systems" sehr gespannt.

Ein ganz heiB3er Reifen

Weitere Features klingen ebenfalls sehr
gut, wenngleich man sie bei Top-Rennspie-
len durchaus erwarten darf: So sorgen un-
terschiedliche Wetterbedingungen fiir zu-
satzliche Herausforderungen, die Grafik von
Autos, Strecken und Umgebung ist auf foto-
realistisch getrimmt. Und schliefilich wird
die Unterstiitzung des "Logitech GT Force"-
Lenkrades erwdhnt.

Hier tippen wir auf einen Schreibfehler —
gemeint ist wahrscheinlich das "GT Force
Pro" mit seinem 9oo-Grad-Lenkmodus,
denn schlichtes Force Feedback ist langst
nichts Besonderes mehr. Bis ihr selbst Hand

© Das Bild eines Ruf-Porsche lasst vermuten,
dass ihr auf Original-Porsches verzichten miisst.

© Die libersichtlichen Anzeigen machen
bislang einen schlichten Eindruck.

ans "Enthusia"-Lenkrad legen diirft, vergeht
wie gesagt noch knapp ein Jahr. Nur einen
Monat misst ihr allerdings bis zu den néchs-
ten Infos warten. Im kommenden OPM2
berichten wir frisch von unseren E3-Ein-
driicken des dann voraussichtlich bereits
spielbaren Hoffnungstragers.

2 MICHAEL GALUSCHKA
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Glaubt man den ersten Informationen,
muss Gran Turismo 4 ganz schon Gas
geben - bald wissen wir mehr...
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Der neue Film

Nach dem Erfolg des Erstlings war
ein zweiter Film um den liebenswer-
ten Digital-Oger abzusehen — und er
kommt am 1. Juli ins Kino!

Die Story kniipft direkt an die
Ereignisse des ersten Teils an. Shrek
unternimmt mit Braut Fiona einen
Besuch bei seinen Schwiegereltern.
Das Problem: Diese wissen noch gar
nicht, dass ihre Tochter jetzt als grii-
ner Oger durch die Lande streift und noch
dazu mit einem solchen verheiratet ist.

Entsprechend grof ist die Uberraschung,
besonders Fionas Vater ist alles andere als
begeistert vom neuen Teint von Tochter und
Schwiegersohn. Hinter dem Riicken von Fiona
startet er ein fieses Komplott und hetzt Shrek
einen Killer auf den Hals...

© Teil zwei verspricht ebenso witzig
zu werden wie sein Vorganger.




@ Gleich gibts was auf die Kutte! Shrek
weiB sich im Nahkampf sehr gut zu wehren.

Von dieser Option miisst ihr ausfiihrlich Ge-
brauch machen, denn neben den Standard-
Moves wie springen und angreifen beherr-
schen alle Figuren eine niitzliche Spezial-
fahigkeit. Nur der kréftige Shrek ist in der La-
ge, schwere Gegenstande umherzutragen,
Fiona kann im "Matrix"-Stil die Zeit verlang-
samen und der geschwatzige Esel 6ffnet mit
einem harten Tritt verschlossene Tore.

Insgesamt seid ihr im Verlauf des Spiels
mit zehn verschiedenen Charakteren unter-
wegs. Zu den genannten gesellen sich unter
anderem noch der niedliche Lebkuchen-
mann, das bezaubernde Rotkdppchen und
der Gestiefelte Kater.

Zeit fiir Helden

Obgleich ihr gelegentlich selbst tiber die
Reihenfolge der Missionen innerhalb einer
Welt entscheidet, ist der Spielverlauf recht li-
near. SchlieBlich sollen auch die jiingeren
Spieler ihren Spafl mit dem Titel haben.

In jeder Welt warten neben den Missio-
nen, die das Quartett gemeinsam erledigt,
auch ganz besondere Herausforderungen
("Heldenzeiten") auf jeweils einen be-
stimmten eurer phantasievollen Helden. So
reitet ihr beispielsweise mit dem Esel auf
dem Riicken des Drachen, den man bereits

© Der Sprung auf die Wippe katapultiert
Shreks vierbeinigen Freund in die Hohe.

© Beim Einfangen der grazilen Feen sind
blitzschnelle Reaktionen gefragt.

@ Zu Beginn des Spiels ist der Gestiefelte Kater noch euer Feind, denn Fionas Vater
hat ihn auf Shrek angesetzt. Besiegt ihn im Kampf, damit er sich euch anschlieBt.

aus dem ersten Film kennt. Die vielen
Stationen eures Abenteuers, wie der Sumpf,
ein diisterer Wald oder das Kénigreich von
Fionas Eltern, entstammen {brigens nur
zum Teil der Filmvorlage. Ebenso wie einige
der spielbaren Figuren tauchen sie aussch-
lieRlich im Spiel auf und werden nicht auf
der Leinwand zu bestaunen sein.

Filmreife Optik

Technisch hat uns die Vorabversion
iberzeugt. Die wunderbar animierten Cha-
raktere sehen ihren Filmvorbildern sehr dhn-
lich und durchqueren hiibsch texturierte
Areale. Legt ihr den Controller beiseite, ver-
treiben sich eure Helden selbstandig die
Zeit: Shrek und Fiona wagen ein Tanzchen,
Rotkdppchen fiittert den hungrigen Esel mit
Apfeln aus ihrem Korb.

Fiir eine gute Atmosphare soll im ferti-
gen Spiel dariiber hinaus die Lokalisierung
sorgen, die in der uns vorliegenden Version
noch fehlte. Alle Texte werden einge-
deutscht, anders als in den USA werden
hierzulande sogar die Originalsprecher des
Films ans Mikro treten. Neben Sascha Hehn
(Shrek) und Esther Schweins (Fiona) wird
Eddie-Murphy-Sprecher Randolf Kronberg
als vorwitziger Esel seine Spriiche zum

Besten geben. Hoffen wir, dass
die Lokalisierung gelingt,
die schicke Optik und
der kurzweilige Spiel-
ablauf haben uns
ndamlich schon richtig

gut gefallen und ver-
sprechen eine sehr
hochklassige Film-
umsetzung.

SFABIAN KAUFER

Vorschau

SYSTEM PlayStation2
noch nicht bekannt

80 %
EINSCHATZUNG a/5
Liebevoll inszenierte Filmumsetzung

mit kurzweiligem Spielprinzip und
vielen Gags - auch fur Erwachsene!
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Arm und Reich
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Noch groéBer, noch dunkler: Das neue

Headhunter tUbertrifft in allen
Belangen seinen coolen Vorgéanger.
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Ghost Recon 2

Mehr Action und deutlich bessere Grafik: OPM2 hat erstes Material fiir
euch vom runderneuerten Nachfolger des aktuellen Taktik-Shooter-Hits.

@ Strategie in Japan: Euer Auftrag
fiihrt euch nach Ostasien.

igentlich wird "Ghost Recon 2" erst
E auf der E3 uraufgefiihrt, wir haben

aber schon ein Entwickler-Interview
und die ersten Bilder ergattern kénnen.

Kennt ihr den gerade erschienenen Vor-
ganger "Ghost Recon: Jungle Storm", wisst
ihr ber dessen grofiten Fehler Bescheid:
Die Grafik ist klobig und nicht zeitgemas.
Entwickler Red Storm hat hier seine Haus-
aufgaben gemacht und kiindigt fiir "Ghost
Recon 2" Verbesserungen an. "Wir packen
nun deutlich mehr Polygone ins Spiel,
zudem werden die Texturen viel scharfer",
so Brian Tate, Lead Artist bei Red Storm.
Auch die Havok2-Physik-Engine ("Max
Payne 2", "Pitfall: The Lost Expedition")
kommt zum Einsatz. Sie soll das Verhalten
von Fahrzeugen, zerstérbaren Objekten und
toten Kérpern natiirlicher erscheinen lassen.
Massig Spezialeffekte sollen "Ghost Recon
2" zudem "filmisch" wirken lassen.

"Ghost Recon 2" bleibt zwar ein Taktik-
Shooter, Action steht dabei aber klar im Vor-
dergrund — auch, um das neue Spiel vom
deutlich taktischer geprdgten Bruder "Rain-
bow Six 3" abzuheben. "Wir fokussieren
uns mehr auf Action und Emotionen, um die
Intensitdt einer chaotischen Kriegsatmos-
phdre zu verstdrken", so Travis Getz,

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

© Grafisch deutlich aufgebohrt prasentiert sich der zweite Teil der Ghost-Recon-Reihe.
Dem Hubschrauber am Himmel diirft ihr sogar Befehle erteilen.

Authenticity Coordinator. "Natiirlich wird
auch Taktik im Spiel sein, aber wir
erweitern das Erlebnis, damit ‘Ghost Recon
2’ moglichst vielen Leuten Spaf} macht".

Eure Headset-Kommandos richtet ihr
nicht nur an eure Teamkameraden. In be-
stimmten Situationen konnt ihr eine kom-
plette Infanterie-Einheit zur Verstarkung
anfordern — oder gar das Kommando zum
Luftschlag geben. Fliegt der Feind mit Hub-
schraubern heran, greift ihr zum Raketen-
werfer oder stellt euch hinters Geschiitz und
holt den Heli vom Himmel.

Auf nach Asien

Uber die Story aus der Feder von Tom
Clancy breitet Red Storm noch den Mantel
des Schweigens. Immerhin ist bekannt, dass
"Ghost Recon 2" in Ostasien spielen wird.
"Diese Umgebung erlaubt es uns, dem Spie-
ler ein besonderes grafisches Erlebnis zu
bieten", duBerte sich Game Designer
Christian Allen zur Wahl des Schauplatzes.

Auf der E3 soll "Ghost Recon 2" schon
spielbar sein — wir sind gespannt, inwieweit
die angekiindigten grafischen Verbesse-
rungen "Ghost Recon" einen neuen, frische-
ren Look verleihen.

2> THOMAS SZEDLAK

GHOST RECON 2

SYSTEM PlayStation2
GENRE Taktik-Shooter
ALTER noch nicht bekannt
HERSTELLER Ubisoft
ENTWICKLER Red Storm
ERSCHEINT Winter 2004

PREIS ca. 60 Euro

FERTIGSTELLUNG

EINSCHATZUNG

Auf nach Asien: Mehr Action und

eine neue Physik-Engine sollen das
Kriegserlebnis intensiver machen.
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arauf haben Europas Fuf3ballfans
D gewartet! Mehr als 210 Qualifika-
tionsspiele wurden durchge-

flihrt, um schlieBBlich die 15 Nationen zu
finden, die gegen Gastgeber Portugal den
neuen Europameister ausspielen werden.
Zugegeben, mit diesem OPM2-Special
sind wir etwas friih dran — immerhin dau-
ert es noch einen guten Monat bis zur
Endrunde.

Doch einstimmen kann man
sich nicht friih genug und wie
koénnte man das besser, als mit
einer Vorstellung der aktuellen
PS2-Kicker-Spiele? SchlieBlich
kommt mit "Euro 2004" von EA
bereits im Mai ein Produkt auf
den Markt, das nicht passen-
der sein konnte: Alle 51 Qualifi-
kanten samt Original-Kader
sind mit ihren aktuellen Trikots
spielbar und werden euch hel-
fen, die Tage bis zum Er-
offnungsspiel zu tiberstehen.

Aber auch die Konkurrenz,
das aktuelle "TIF 2004" und die
brandneue Platinum-Fassung
von "PES 3" sind nicht uninte-
ressant. Daher wurden die drei
Kandidaten auf ihre EM-Taug-
lichkeit tiberpriift. Am Ende findet
ihr den Spielplan mit allen Begeg-
nungen. Mit dabei die Auflistung
der (ibertragenden Fernsehsender,
simulierte Endrunden-Partien der
Testtitel, ein OPM2-Tipp und ausrei-
chend Platz fiir eure Eintragungen!

S SWEN HARDER
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EURO 2004
GEWINNSPIEL

1. — 3. Preis: Original Trikot-Set der
deutschen Nationalmannschaft im neuen
Design inkl. Trikot, Hose und Stutzen, dazu
ein Roteiro-Ball von Adidas und eine
Sporttasche von EA Sports .

4. - 10. Preis:
Je ein Spiel "Euro 2004" von EA Sports.

Um einen dieser tollen Preise abzustauben,
miisst ihr folgende Frage beantworten:

Wie viele EM-Titel hat Deutschland bereits
gewonnen?
M vier

M zwei M drei

Die Fakten zur EM 2004

B Gastgeber Portugal

B EM-Premiere

B Reizthema: Regeln

Ist erstmals Ausrichter einer EM-Endrunde.
Diese Premiere soll die Mannschaft zum Titel-
gewinn befliigeln.

B EM-Daten

Bei der zwolften FufSball-EM kdampfen 16
Mannschaften um die Henri-Delaunay-Tro-
phéde. Das Turnier startet am 12. Juni mit der
Partie Portugal — Griechenland und endet mit
dem Finale in Lissabon am . Juli.

In den Qualifikationsgruppen sind im
Vorfeld bereits 34 Teams ausgeschieden. Als
einzige Mannschaft reist Titelverteidiger
Frankreich mit einer Weifien Weste an: In acht
Quali-Spielen haben sie achtmal gesiegt! Die
Franzosen gewannen bei der Euro 2000 im Fi-
nale gegen ltalien mit 2:1 nach Verldangerung.
Es war ihr zweiter Triumph nach 1984.

B Rekorde fiir den DFB

Deutschland ist 2004 bereits zum neunten
Mal bei einer EM dabei und damit Rekordteil-
nehmer. AufSerdem sind "wir" mit drei EM-
Titeln (1972, 1980, 1996) die bis dato erfolg-
reichste EM-Nation und haben somit die bes-
ten Aussichten, als erste Mannschaft den
Wanderpokal fiir immer mit nach Hause zu
nehmen. Wer namlich die EM flinfmal ge-
winnt, darf ihn behalten! Eine weite-

re Maglichkeit, sich die Tro-

phde dauerhaft in den

Schrank zu stellen ist

es, den Titel dreimal

in Folge zu holen...

Einziger Neuling bei der EM 2004 ist Lettland.
Die Balten werden als 25. Nation ihre Visiten-
karte bei einer EM-Endrunde abgeben.

Bl Spielgerat

Der frankische Sportartikelhersteller Adidas
liefert seit 1970 den Spielball fiir alle EM- und
WM-Endrunden — so auch in diesem Jahr.

H Torschiitzenkdnig

Michel Platini konnte beim Titelgewinn der
Franzosen 1984 im eigenen Land neun EM-
Tore erzielen. Ein Rekord fiir alle Ewigkeit?

B Kicker-idol

Eusébio gilt in Portugal als groBtes FuBSball-
Idol. Mit 41 Toren in 64 Landerspielen ist er
der mit Abstand erfolgreichste Torjdger seines
Landes. In seine aktive Zeit (1961 bis 1973)
fallt auch der grofite Erfolg der Portugiesen:
WM-Bronze 1966 in England. Als Torschiitzen-
konig des Turniers (neun Tore) hatte Eusébio
mafgeblichen Anteil daran.

M Sicherheit geht vor

Flir den richtigen Pfiff
sorgen 16 renommier-
te Schiedsrichter. Da-
runter der Deutsche
Markus Merk und der
italienische Star-Ref
ohne  Haarwuchs,
Pierluigi Collina.

Ab dem Viertel-
finale werden Spiele,
die nach 9o Minuten € Der kahle Collina
reguldrer  Spielzeit ist wieder EM-Schiri.
noch unentschieden
sind, in der Verlangerung durch ein Silver Goal
und, falls nétig, durch ElfmeterschieRen ent-
schieden. Im Gegensatz zum Golden Goal
wird beim Silver Goal nach einem Treffer die
Halfte der Verlangerung zu Ende gespielt.

Bei den EM-Endrunden 1996 und 2000
galt noch die Golden-Goal-Regel. Oliver Bier-
hoff schoss gegen Tschechien im Finale das
goldene 2:1. Im letzten EM-Turnier ist dem
Franzosen David Trezeguet dieses Husaren-
stiick im Endspiel gegen Italien gelungen.

B UEFA - Der Veranstalter

Um einen reibungslosen Ablauf der

EM zu gewdhrleisten, werden ne-

ben den portugiesischen Sicher-
heitskraften aus fast allen teilnehmenden Na-
tionen Polizisten vor Ort sein. Deutschland
stellt mit 18 das zweitgroBte Kontingent nach
England (20). Mehr als 7000 freiwillige Mitar-
beiter werden zusatzlich fiir die EM arbeiten.

Der Europdische Fufballverband wurde am
15. Juni 1954 in Basel gegriindet und hat
heute 52 Mitgliedsverbdnde. Kasachstan ist
das 52. und somit jiingste Mitglied der UEFA.
Das Land hat seine Mitgliedschaft erst
wahrend der laufenden Qualifikation zur Euro
2004 beantragt und wurde daher noch nicht
berticksichtigt.

www.opm2.de > 06/2004




eit nunmehr sechs Jahren bringt
S EA Sports die offiziellen Begleitpro-

gramme zu FuBball-WM und -EM. Die
Voraussetzungen fiir "Euro 2004" sind da-
bei ausgezeichnet: Die spielerische Basis
"FIFA" hat sich in der 2004er-Version besser
denn je verkauft.

Entsprechend wenig Anlass hatten die
Entwickler, groBBe Veranderungen vorzuneh-
men. Waren die letzten "FIFAs" fiir EA-
Sports-Verhdltnisse wahre Innovationswun-
der, halten sich die Neuerungen bei "Euro
2004" in Grenzen.

Europameisterschaft pur
Zunéachst wurden natiirlich Mannschaf-
ten und Spielmodi an die EM angepasst. 51
der zurzeit 52 UEFA-Teams finden sich in
digitaler Form wieder (Kasachstan trat erst
nach der Quali bei und ist daher nicht im
Spiel). Die Aufstellungen sind zwar nicht im-
mer hundertprozentig, aber doch aktuell ge-
nug. Auf Vereinsteams oder sonstige Mann-
schaften musst ihr komplett verzichten.
Auch sonst ldsst die Detailverliebtheit
zu wiinschen iibrig: Zwar ist fiir jeden Spie-
ler ein Datenblatt samt Portrait einblendbar,
Letzteres zeigt aber nur bei einigen ausge-
wahlten Stars das mehr oder weniger gut

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

© Italiens Francesco Totti diipiert mit einem
"Superstar”-Trick Jens Nowotny.

gelungene echte Konterfei. Bei den meisten
wird hingegen nur eine Standard-Visage ge-
zeigt. Bei der riesigen Anzahl von Spielern
ist das aber auch verstandlich.

Da auch der reguldre Saison-Modus von
"FIFA 2004" fehlt, wurde besonders viel Ar-
beit in die EM und die EM-Qualifikation in-
vestiert. Zwischen den wichtigen Spielen
warten Freundschaftsmatches auf euch, bei
den Kickern selbst diirft ihr ein klein wenig
Trainer und Manager spielen.

So trdgt nun etwa jeder Akteur einen
Moralwert, der die Leistung auf dem Platz
(sehr) dezent beeinflusst. Nichtaufstellun-
gen, Siege und Niederlagen konnen den
Wert von Spiel zu Spiel @andern. Aulerdem
misst ihr mehr als bisher auf die richtige
Position achten. Ein Michael Ballack kann
sein Potenzial nur im Mittelfeld entfalten, in
einem "falschen" Mannschaftsteil sinken
die Fahigkeitswerte rapide ab.

Nur wenige Unterschiede
Spielerisch orientiert sich "Euro 2004"
sehr stark am letzten "FIFA". Das gilt vor
allem firs prinzipielle Spielgefiihl: Pdsse
flutschen zumindest bis zum gegnerischen
16er ganz ordentlich, die Verteidigung pra-
sentiert sich im Gegensatz zum 2003er-

O Eines der grafischen Highlights:
Die Stadien werfen realistische Schatten.

"FIFA" stark verbessert. Nach wie vor fehlen
jedoch jegliche spielerische Dynamik und
Abwechslung. Die Spieler reagieren teilwei-
se extrem trage auf Richtungsanderungen,
im Zweikampf Mann gegen Mann hat der
Angreifer so gut wie keine Chance, den Ver-
teidiger auszudribbeln.

Daran andern auch die zusatzlichen
Spezialbewegungen, Kunststiickchen und
neuen Steuerungsvarianten (etwa Heber)
kaum etwas. Ebenso wenig das bekannte
und nach wie vor furchtbar umsténdliche
"Off the Ball"-System. Per L2-Taste konnt ihr
damit einen von drei anwahlbaren Spielern
sich manuell freilaufen lassen und ansch-
lieBend einen gezielten Pass spielen. Klingt
super, funktioniert aber selbst nach sehr viel



@ Manchmal sieht das Geschehen auf dem
Rasen fast schon Ubertrieben bunt aus.

Training nur selten, zumal in den hdheren
Schwierigkeitsgraden die Gegenspieler re-
gelmaBig eurem verzweifelt nach einer Ab-
spielstation suchenden ballfithrenden Spie-
ler das Leder vom Fuf3 klauen.

Wahrend der {iberarbeitete und recht
umfangreiche Spielmodi-Editor iiberzeugen
kann — komplette Ligen sind damit recht in-
dividuell konfigurierbar—halt der Szene-Mo-
dus nicht, was sein Name verspricht. |hr
spielt hier keine echten Missionen oder Sze-
narios nach, sondern konnt lediglich mit be-
stimmten Vorgaben (Spielstand, verbleiben-
de Zeit, vergebene Karten) in eine bereits
laufende Partie einsteigen.

Online? Nein, danke!

Urspriinglich war ein umfangreicher On-
line-Modus angedacht, wie in "FIFA 2004".
In der gerade mal einen Monat dlteren Pre-
view-Version war der entsprechende Men(i-
punkt sogar schon integriert. Kurzfristig hat
ihn EA Sports dann noch aus dem Programm
geschmissen. Argerlich, denn speziell zur
EM hétte "Euro 2004" zu den begehrtesten
Online-Titeln gehort.

Gewohnt professionell und routiniert
kommt die Prasentation der Matches daher.
Wahrend die Grafik kaum noch Fortschritte

© EA Sports hat Kahn wohl doch an Bord: Der
Digital-Olli sieht seinem Vorbild recht dhnlich.

© Das von FIFA 2004 iibernommene Eckball-
System ist sehr gewdhnungsbediirftig.

@ Toooor! Mit einem wuchtigen Vollspann-Schuss erzielt der wieder erstarkte
Kevin Kuranyi das entscheidende Tor im Vorrundenspiel gegen die Niederlande.

____ Meinung NN

Fein oder nicht fein, das ist hier
die Frage. Wer einfach nur ein
stimmungsvolles Begleitspiel zur
Europameisterschaft sucht, ist
bestens aufgehoben. Wollt ihr
hingegen eine méglichst spielstarke FuBball-
Simulation, dann umdribbelt "Euro 2004"
lieber und krallt euch "PES 3". Schlecht ist
es deswegen nicht: Mittelprachtige Konkur-
renz wie "TIF 2004" lasst EA klar hinter sich.
Besitzt ihr bereits "FIFA 2004", lohnt sich ein
Kauf trotz des minimal fliissigeren Spielab-

macht und speziell bei den Animationen
etwas huftsteif und oft nicht besonders rea-
listisch wirkt, kommt beim Sound Stimmung
auf. Nationalhymne vor dem Match, lander-
spezifische Anfeuerungsrufe wéahrend der
Begegnung — da fiihlt man sich mittendrin
und gut bedient.

Auch die Spieler sorgen mit Anfeue-
rungsrufen und Beschimpfungen fiir Atmos-
phdre. Eine Ausnahme ist die sprachliche
Begleitung durch das Sportschau-Kommen-
tatorenduo Steffen Simon und Monika Lier-
haus. Wahrend ersterer sich um Kompetenz
bemiiht, ldsst Lierhaus abgedroschene, oft
unpassende Phrasen vom Stapel.

> MICHAEL GALUSCHKA

Testergebni

EURO 2004

laufs und neuer Steuerungsfinessen aber
kaum. Punktabzug gibt es fiir die Tatsache,
dass EA kurzfristig den angedachten Online-
Modus rausgeschmissen hat.

| FuBball | Alter: frei

Hersteller: EA Sports | Entwickler: EA Sports | Erscheint: 07.05.2004 | Preis: ca. 60 Euro

1-4 Spieler (Multitap), Memory Card, analog, Dual-

Shock2, Sprachausgabe deutsch, Text deutsch, 16:9 STEUERUNG:

SPIELSPASS

POSITIV NEGATIV
O Alle EM-Teams dabei O Kein Online-Modus
© Super Fan-Gesange O Zaher Spielablauf

© Typische Turnier-Atmos-| O Trotz wenig Tiefgang

phére gut getroffen umsténdliche Steuerung

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

Insgesamt etwas enttiuschender FIFA-Ableger zur FuBBball-EM.

PROZENT

www.opm2.de > 06/2004
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This Is Football 2004

@ Ist das der Sieg? Beim Spitzenspiel im
Miinchner Olympiastadion trifft Ernst zum 1:0.

Neben "Euro 2004" ist Sonys neues "This Is
Football" die aktuellste FuBball-Simulation
—seit Ende Mérz strahlt Michael Ballack vom
"TIF 2004"-Cover. Dementsprechend aktu-
ell sind die Kader der Teams. Unter den
Hunderten von Mannschaften sind nattirlich
auch die 16 EM-Teilnehmer. Leider sind viele
Spielernamen verfremdet.

Wahrend die Prasentation mit zahlrei-
chen GroRaufnahmen (jetzt auch der Trainer
und Zuschauer) EM-Stimmung in die Bude
bringt, wird auf dem Rasen nur UI-Cup-Ni-
veau geboten. Der grote Hemmschuh fiir
den Spielspaf3 ist die trdge Steuerung, die

Testergebnis

schnelle Passe und dynamische Schiisse zu-
nichte macht. Sony hat sich vom Actionfuf3-
ball vergangener Tage entfernt, ohne in die-
sem Jahr eine gute Simulation hinzubekom-
men. Auch die KI der Mit- und Gegenspieler
ist wenig segensreich. Stark ist dagegen die
Netzwerk-Unterstiitzung. Weitere Infos hier-
zu beim Onlinetest auf Seite 158.

Schade! Wahrend Prasentation, Umfang
und Atmosphédre passen, machen offen-
sichtliche spielerische Mangel und nicht zu-
letzt kleine Nerverchen wie die ewigen Lade-
zeiten aus einem ehemaligen Topprodukt in
diesem Jahr "nur" ein gutes Spiel. < SH

THIS IS FOOTBALL 2004

FuBball | Alter: frei

Hersteller: Sony | Entwickler: London Studio

Erscheint: erhéltlich | Preis: ca. 60 Euro

1-8 Spieler (Multitap, online), MC, DualShock2,

Sprachausgabe/Text deutsch, 16:9, Tastatur, Headset

POSITIV

© Viele Teams und Modi

© Gute Prasentation

@ Nur hier gibt’s die
Schwalbentaste

NEGATIV
O Sehr trage Steuerung
O Ewige Ladezeiten

einfach nerven

O Viele kleine Fehler, die

Pro Evolution Soccer 3

Rechtzeitig zur EM bringt Konami die OPM2-
FuBBball-Referenz "PES 3" als Platinum-Ver-
sion in den Handel. Die Mannschaftskader
daher natiirlich nicht aktualisiert worden
und sind noch immer auf dem Stand von En-
de 2003. Dariiber hinaus fehlt der deutsche
Gruppengegner Lettland. Mit etwas Geduld
lassen sich diese Mangel jedoch mit dem
Spieler- und Mannschafts-Editor ausmer-
zen. Spielerischist "PES 3" Uiber jeden Zwei-

@ Vor'm englischen Tor spielen sich unfass-
bare Szenen ab! Bobic kénnte schieBen...

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

fel erhaben. Steuerung, Ballphysik und die
Kl sind hervorragend und sorgen immer wie-
der fiir vollig neue Spielsituationen. Kein
Spiel gleicht dem anderen und gerade das
macht Partien — besonders mit Freunden —
zu einem Riesenspaf. Im Vergleich zur Kon-
kurrenz "Euro 2004" und "TIF 2004" weist
die Prasentation Schwéchen auf: Nahe Ka-
meraeinstellungen, mitlaufende Schiris
oder eine Bank fehlen. Dafiir wirken die Ani-
mationen nahezu real. Wer also einen realis-
tischen Kick ohne unnétige Extras sucht, der
wird bei "PES 3" fiindig — und das zu einem
Schnéppchenpreis. S SH

- Platinum-Test |

O Oliver Kahn ist trotz Lizenz-Problemen in
"PES 3" enthalten. Der Editor macht's méglich!

PRO EVOLUTION SOCCER 3

FuBball Alter: frei

Hersteller: Konami | Entwickler: Konami

Erscheint: erhaltlich | Preis: ca. 30 Euro

1-8 Spieler (Multitap), MC, analog, Sprachausgabe/
Text deutsch, mehrsprachig, 50/60Hz, Spielereditor

SPIELSPASS

POSITIV

© Realistische Animation

© Perfekte Ballphysik

O Flache, daher sehr mo-
tivierende Lernkurve

NEGATIV
O Magere Prasentation

O Viele Spielernamen
sind verfalscht

O Editor bietet zu wenig

= 92

Zwar nicht ganz EM-tauglich, dafiir aber perfekter FuBball!

PROZENT
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Der grof3e FuBBball-Vergleich

Welches FuBBball-Spiel ist unser EM-Favorit? Die Experten des OPM2 vergleichen
die drei Kandidaten im Detail und geben ihre ganz persdénliche Meinung ab.

THOMAS SZEDLAK

Boah, haben mich die
ersten "Euro 2004"-Minu-
ten genervt! Die Bild-
schirmschrift ist so win-
zig, dass ich selbst auf
meinem 82-cm-Fernseher
kaum etwas erkennen kann und die Grafik
ruckelt, als sei das Spiel noch gar nicht fertig
programmiert. Was soll das? Das Geschehen in
den Originalstadien entschadigt ein wenig, der
Kick ist anspruchsvoll und motivierend - fiir
einen "FIFA"-Ableger. Der Euro-Modus mit Vor-
bereitung, Qualifikation und Turnier ist fiir
mich das Reizvollste am offiziellen Spiel - und
die deutschen Schlachtenrufe "Es gibt nur ein
Rudi Véller!" Die Hackordnung bleibt aber wie
gehabt: "PES 3" ist viel realistischer, viel moti-
vierender und einfach viel besser. Punkt.

MICHAEL GALUSCHKA

Ach wie groB3 wére meine
Lust auf ein gediegenes
Online-Match! Aber nix
da - EA schmeiBt den
Online-Modus kurzfristig
aus "Euro 2004" raus,
obwohl er bei "FIFA 2004" bereits ganz gut
funktionierte. Damit ist das Programm fiir
mich gestorben, denn wegen ein paar Euro-
Teams lohnt es sich nicht, und spielerisch ist es
eh keine Alternative. Das gilt noch viel mehr
fiir "TIF 2004": Hier regiert MittelmaB, das
kann auch der hier tatsachlich vorhandene On-
line-Modus nicht mehr rausreiBen. Da bleibe
ich lieber bei "PES 3". Schwache Prasentation
hin, liickenhafte Lizenzen her: Dank selbst
zusammenstellbarer Turniere kommt fiir mich
damit trotzdem am meisten EM-Feeling auf -
speziell zu zweit gemeinsam vor der Glotze.

SWEN HARDER

Braucht man ein Spiel ex-
tra zur EM? Ich meine nein
- zumindest nicht fiir satte
60 Euro. Zumal sich im
Vergleich zum umfangrei-
cheren "FIFA 2004" nur
wenig getan hat. Knallharte EM-Freaks sollten
trotzdem nicht zégern, schlieBlich ist "Euro
2004" kein schlechtes Spiel und die Konkurrenz
muss den Ball bei der EM-Tauglichkeit ziemlich
flach halten. Wer allerdings nur einen guten
Kick sucht, der sollte zu "PES 3" greifen. Diese
Perle ist fiir nur 30 Euro ein Muss-Kauf, auch
wenn sie nicht mehr aktuell ist. "TIF 2004" ist
fiir mich die Enttduschung der Saison. Konnte
der Vorganger noch mit frischem Action-FuBball
begeistern, ist die neuerliche Umstellung auf
Simulation voll daneben gegangen. Immerhin
koénnt ihr euch online mit Freunden zur einer
selbst gebastelten EM verabreden.

EM-Tauglichkeit
Euro 2004 Pro Evolution TIF 2004
Soccer 3
Hersteller | EA Sports Konami Sony
| Preis | 60 Euro 30 Euro 60 Euro
Wertung | 77% 92% © 73%
EM-Teams | alle 16 15 alle 16
I EM-Quali-Teams | alle 50 30 alle 50
I weitere Nationalteams | nein 25 96
Vereinsmannschaften | nein 64 650
Echte Spielernamen | ja teilweise* teilweise*
I EM-Trikots | ja nein nein
I EM-Stadien | ja nein** nur Lissabon
Kader | Friihling 2004 Herbst 2003 Friihling 2004
Spielernamen andern | nein ja ja
I Spieler erstellen | nein ja ja
I Teams erstellen | nein ja ja
Logos | nein ja ja
Spielmodi
EM-Turnier | ja ja ja
EM-Qualifikationen | ja nein nein
Training | ja ja nein
Silver Goal | ja ja ja
Online-Modus | nein nein ja

Authentizitat

Spielergesichter meist erkennbar teilweise erkennbar teilweise erkennbar
BaIIphysik passabel sehr realistisch realistisch, mit Fehlern
Spielerverhalten | oft unrealistisch realistisch oft unrealistisch
Schiedsrichterverhalten gut, recht berechenbar gut, aber zu genau gut, aber kein gelb-rot
Fangeséinge sehr gut, teamspezifisch | zu wenige gut, aber eintonig

Trainer/Auswechselbank

niemals zu sehen

peinlich - absolut leer

sehr gut, emotional

Prasentation

GroBaufnahmen

haufig bis penetrant

meistens nur bei Fouls

haufig, auch Publikum

Manuelle Wiederholung

immer anwahlbar

nicht immer anwahlbar

immer anwahlbar

Kommentar noch gut langweilig bis nervig gut, aber mit Fehlern
Highlightshow | unspektakular abwechslungsreich fehit
Statistik | ausreichend sehr ausfiihrlich knapp
| Wertung
Prasentation | & & ) & @ o
Spieler & Lizenzen | &) &) & & & | & & B BB
Umfang | & & & HHHE® HH BB W
Strategie & Taktik | ‘%) ‘& HH IR | HFBHD
Realitétsnhe | 2) &) & BHHRBHDH | BB
Spieltiefe | &) & & BHBBH BB | BB
Steuerung | ¥ & & HHHHH | B
EM-Tauglichkeit | & & @& & & [ & & B w

*Namen verfremdet

**Fantasie-Stadien

www.opm2.de > 06/2004
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Euro 2004-Spielplan

Der OPM2-Service zur EM: Bereits heute kénnt ihr die Ergebnisse selbst tippen (Felder
"Tipp"). Die tatsdchlichen Endstande tragt ihr dann in die Felder "Real" ein. Bereits einge-
tragen: Die simulierten Ergebnisse von Euro 2004, PES 3, TIF 2004 sowie die OPM2-Tipps.

Platz Team Punkte Tore

[ ] = Griechenland [ ][ ]
[ ] = Portugal
[ ] == Russland

Platz Team Punkte Tore

D -+ England I:I

D 11 Frankreich
D = Kroatien

Punkte Tore

L]
=

Platz Team

I:I == Bulgarien
D = Danemark

D 11 Italien

Punkte Tore

Platz Team

D ™= Deutschland D EI

D = Lettland D EI
D = Niederlande D El
D 2= Tschechien D EI

Vorrunde

OPMlEur004 PES3 TIFM[iZE”ﬂ

0PM|EuroO4 PES3 TIFM[ﬂ ﬂl

D = Spanien D E3 Schweiz D II] D = Schweden D III
Vorrunde Vorrunde Vorrunde

Spiel 1, Sa. 12.06. &1 18:00 Uhr Spiel 3, So. 13.06. @ 18:00 Uhr Spiel 5, Mo. 14.06. & 18:00 Uhr

Portugal - Griechenland Schweiz - Kroatien Danemark - Italien

OPM|EuroO4 PE53 TIFM[ﬂﬂ

Spiel 7, Di. 15.06. @ 18:00 Uhr
Tschechien - Lettland

OPMlEuroM PE53 TIF mﬂ ﬂl

Spiel 2, Sa. 12.06. & 20:45 Uhr
Spanien — Russland

0PM|EuroO4 PES3 TIF Mﬂﬂ

Spiel 4, So. 13.06. ©o 20.45 Uhr
Frankreich - England

0PM|EuroO4 PESS TIFMIﬂ Ifll

Spiel 6, Mo. 14.06. &1 20:45 Uhr
Schweden - Bulgarien
OPM |Euro 04 | PES3 | TIF 04

Spiel 8, Di. 15.06. & 20:45 Uhr
Deutschland - Niederlande
OPMlEuro 04 | PES3 TIF 04 I

Spiel 9, Mi. 16.06. = 18:00 Uhr
Griechenland - Spanien
OPM |Euro 04 | PES3 |TIF 04/

Spiel 11, Do. 17.06. & 18:00 Uhr
England - Schweiz

0PM|EuroO4 PE53 TIFM[ﬂ ﬂl

Spiel 13, Fr. 18.06. @ 18:00 Uhr
Bulgarien — Danemark

0PM|EuroO4 PE53 TIFM[ﬂﬂ

Spiel 15, Sa. 19.06.  [8118:00 Uhr
Lettland - Deutschland

OPM|EuroO4 PE53 TIF Mﬂ E’I

Spiel 10, Mi. 16.06. &1 20:45 Uhr
Russland - Portugal

OPMlEuroO4 Psss TIF Mﬂﬂ

Spiel 12, Do. 17.06. & 20.45 Uhr
Kroatien — Frankreich

0PM|EuroO4 PESS TIFMIﬂ Ifll

Spiel 14, Fr. 18.06. ©+20:45 Uhr
Italien — Schweden

0PM|EuroO4 PE53 TIFMIﬂIﬂ

Spiel 16, Sa. 19.06. &1 20:45 Uhr
Niederlande - Tschechien
OPMlEuro 04 | PES3 | TIF 04 I

Spiel 17, So. 20.06. &1 20:45 Uhr
Russland - Griechenland

OPM|EuroO4 PESS TIFMIiZP”ﬂ

Spiel 19, Mo. 21.06. @ 20:45 Uhr
Kroatien - England

0PM|EuroO4 PES3 TIFMIﬂ Ifll

Spiel 21, Di. 22.06.  © 20:45 Uhr
Danemark — Schweden

0PM|EuroO4 PE53 TIFMIiE”lM]

Spiel 23, Mi. 23.06. & 20:45 Uhr
Deutschland - Tschechien

OPMlEuroM PES3 TIF mﬂ ﬂl

Spiel 18, So. 20.06. &1 20.45 Uhr
Spanien — Portugal

OPM|EuroO4 PE$3 TIFMIiZP”ﬂ

Spiel 20, Mo. 21.06. © 20.45 Uhr
Schweiz - Frankreich

0PM|EuroO4 PES3 TIFMIﬂ Ifll

Spiel 22, Di. 22.06. @ 20:45 Uhr
Italien - Bulgarien

0PM|EuroO4 PES3 TIFMIﬂIlM]

Spiel 24, Mi. 23.06. & 20:45 Uhr
Niederlande - Lettland

OPMlEuroM PES3 TIF mﬂ ﬂl

VIERTELFINALE

Spiel 25, Do. 24.06. © 20:45 Uhr

I

Spiel 26, Fr. 25.06. & 20:45 Uhr

I

Spiel 27, Sa. 26.06. © 20:45 Uhr
REAL

Spiel 28, So. 27.06. & 20:45 Uhr

1. GRUPPE C - 2. GRUPPE D

1. GRUPPE D = 2. GRUPPE C

OPM2 Portugal - i 2:1n.V.
EURO Portugal - Frankreich 0:2

PES3 Portugal - Kroatien 6:4 n.E.
TIF Portugal - Kroatien 1:2n.\V.

OPM2 Frankrelch Spanlen 2:1
EURO Englk ! 1:0 n.V.
PES3 England - Griechenland [ 0:1
TIF Frankreich - Russland ~ [T:0n.V.

OPM2 Dé&nemark - Deutschland :1
EURO Italien - Deutschland :0
2
1

0
4
PES3 Schweden - Niederlande [ _0:
TIF Italien - Tschechien 2:

OPM2 Niederlande - Italien
EURO Niederlande - Schweden
PES3  Deutschland - Italien
TIF  Deutschland - Bulgarien

HALBFINALE

Spiel 29, Mi. 30.06. ©+ 20:45 Uhr

e Ee

Spiel 30, Do. 01.07. K& 20:45 Uhr

—

OPM2 Portugal - Frankreich |5:7 n.E.
EURO  Frankreich - Italien 2:1

PES3 Portugal - Niederlande [5:6 n.E.
TIF Kroatien - Italien 5:4n.E.

OPM2 Deutschland Itallen 1:2 n.V.
EURO E - | 1:0
PES3 Griechenland - Italien 1:0
TIF Frankreich - Deutschland [0:1 n.V.

FINALE

Spiel 31, So. 04.07.  © 20:45 Uhr

e

OPM2 Frankrelch Itallen 1:2

EURO  Frankrei | 2:1
PES3 Nlederlande Griechenland [ 1:0 n.V.
TIF Kroatien - Deutschland [2:4 n.E.

WER WIRD EUROPAMEISTER?

This is Football
2004

Pro Evolution

Euro 2004
Soccer 3

OPM2

I Italien Frankreich Niederlande Deutschland I

PlayStation2 - Das offizielle Magazin




IS ALSQ] HE*MG)ST 'DEADLY

Exklusiv auf PlayStation®2: Jet Li in einem Martial-Art-Thriller der Superlative. FUN.ANYONEPR~P
Mit spektakularem 360°-Kampfsystem und Action-Szenen von und mit dem Meister selbst. :

www.risetohonour.com - Plays ta tio n&a



Akte X: Resistor Serve ........ 108
Alias.........ccoiiiiiiennn. 102
Bass Master Fishing .......... 113
Cy@Girls ..... ...t 110
Deadly Skies 3 ............... 105
Drakengard ................. 109
Enter the Matrix (Platinum) .... 117
GlassROSe .......covvvnnunnn 113
Gran Turismo 4 Prologue ....... 86
Hitman 3: Contracts ........... 924
Knights of the Temple ......... 98
Malice ..........civvinrnnnn 117
Onimusha Blade Warriors ..... 112
Outlaw Volleyball ............ 116
Pool Paradise ............... 116
Project Zero 2:

Crimson Butterfly ............ 106
Riding Spirits 2 .............. 114
Serious Sam: Next Encounter .. 104
SuperFarm ................. 116
Transformers ................ 100
VanHelsing .................. 20
Way of the Samwurai 2 ......... 114

World Championship Rugby . ... 113

Das OPM2-Team

QI0}

© Redaktion, Layout und Online-Team sorgen alle vier Wochen fiir Spiele-Durchblick!
Christian Blendl, Patric Roos, Tobias Hartlehnert, Thomas Szedlak, Fabian Kaufer, Swen Harder,
Miilli (stehend v.l.n.r.), Michael Galuschka, Michael Stark, Tanja Hartmann, Markus Haberlein
(auf der Bank v.l.n.r.), Carsten Grauel, Kristina Arnold, Diane Feininger (vorne v.l.n.r.).

DIE SKALA

0-19%.......... FINGER WEG!
20-39% ................ GURKE
40-49% ...... MASSIG SPASSIG
50 - 59% .... DURCHSCHNITTLICH
60-69%............. GANZ O.K.
70-7%% ......... KLASSESPIEL!
80-89% ............. TOPSPIEL!
90 - 100% ....... PFLICHTKAUF!

DAS PRADIKAT

Unser OPM2-Star ist
die Belohnung fiir he-
rausragende Spiele.
Diesen vergeben wir
nicht leichtfertig — nur Titel mit einer Spiel-
spaB-Wertung ab 85% werden mit dem
OPM2-Star pramiert!

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

DAS WERTUNGSSYSTEM

STEUERUNG 2 Ist die Heldenkontrolle eine zdhe Qual, oder gehen die Kommandos
mit jedem Controller stets flott und intuitiv von der Hand?

UMFANG 2 Seht ihr bereits nach zwei Stunden den Abspann oder bietet das Spiel
Multiplayer-SpaB, viele Levels und Spielmodi in Massen?

GRAFIK 2 Ist die Grafik fehlerhaft oder begeistert sie mit traumhaften Umgebungen,
hoher Auflésung und fotorealistischen Charakteren?

SOUND 2 Nerven euch eintdnige Musik und spérliche Effekte, oder genieBt ihr filmreife
Soundtracks mit viel Abwechslung und Atmosphare?

SPIELSPASS 2 Die wichtigste Wertung! Werft ihr nach 30 Minuten gelangweilt den
Controller weg, oder macht das Spiel endlos SpaB3?

Testergebnis

CHAMPIONS OF NORRATH

Rollenspiel Alter: ab 12

Erscheint: erhaltlich | Preis: ca. 60 Euro

Hersteller: Ubisoft | Entw.: Snowblind

1-4 Spieler (Multitap, Internet), Mem Card, Sprache

deutsch, Text deutsch, Netzwerkadapter, Headset STEUERUNG: 10/10

SPIELSPASS

POSITIV

O Technisch perfekt

O Viele Gegenstande

© Umfangreiche
Charakterentwicklung

NEGATIV
O Items schwer zu sehen
O Manchmal arg dunkel

O Auf Dauer fehlt leider
die Abwechslung

UMFANG: 9/10

GRAFIK: 10/10

SOUND: 9/10

PROZENT

Packendes Hack’n’Slay-Rollenspiel im "EverQuest"-Universum.
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Die OPM2-Redaktion im Profil

CHRISTIAN BLENDL
CHEFREDAKTEUR christian@opm2.de

THOMAS SZEDLAK
STELLV. CHEFREDAKTEUR thomas@opm2.de

MARKUS HABERLEIN
REDAKTEUR markus@opm?2.de

CARSTEN GRAUEL

REDAKTEUR carsten@opm2.de

Favorisierte Genres:
Action, Rennspiele, Oldies

Spielt auf PS2:

Onimusha Blade Warriors,

Hyper Street Fighter, Rez

Schaut zurzeit:

Pingu Teil 1 bis 3 (DVD)

Hort gerade:

Rolf Zuckowski — Best of

Freut sich auf:

(hoffentlich in Kiirze) ein neues Auto...
Regt sich auf Giber:
standiges Einschlafen auf der Couch
wahrend des abendlichen TV-Konsums

Favorisierte Genres:
Rennspiele, Sportspiele,
Ego-Shooter, Musikspiele
Spielt auf PS2:

Socom 2: U.S. Navy Seals, Pro
Evolution Soccer 3

Schaut zurzeit:

Free-TV

Hort gerade:

... den Markus jammern (Hotline-Stress)
Freut sich auf:

PSP in den Handen halten
Regt sich auf liber:
die Preiserhhung von Premiere

Favorisierte Genres:
Action, Action-Adventure,
Rennspiele

Spielt auf PS2:

Van Helsing, Ratchet &

Clank 2, NfS: Underground
Schaut zurzeit:

Kill Bill Volume 1

Hort gerade:

Melissa auf der Maur

Freut sich auf:

Die E3 in Los Angeles (USA)
Regt sich auf liber:
Superlahme Telefonanbieter-Hotlines

Favorisierte Genres:
Beat'em-Up, Rennspiele,

Rollenspiele

Spielt auf PS2:

Transformers

Schaut zurzeit:

SpongeBob Schwammkopf

3er-Box Vol. 2 (DVD)

Hort gerade:

The Thievery Corporation - The Richest Man In Babylon
Freut sich auf:

den angekiindigten SpongeBob-Film
Regt sich auf Giber:
Treppentrampelnde Nachbarn (ich SpieBer)

MICHAEL GALUSCHKA
REDAKTEUR michael@opm2.de

SWEN HARDER

REDAKTEUR swen@opm2.de

PATRIC ROOS

VOLONTAR patric@opm2.de

FABIAN KAUFER
VOLONTAR fabian@opm2.de

Favorisierte Genres:
Rennspiele, Strategie, Sport
Spielt auf PS2:

PES 3, Fight Night 2004,
Goblin Commander
Schaut zurzeit:

DTM, Moto GP, Rallye-WM
Hort gerade:

Egal, Hauptsache laut

Freut sich auf:

Die neuen Spiele der E3-Messe
Regt sich auf liber:
Unverschamte Krankenkassen und 39 Grad Fieber
wahrend meines Urlaubs

Favorisierte Genres:
Sport, Beat'em-Ups, etc.

Spielt auf PS2:

Gradius V (Demo),

Hitman 3: Contracts

Schaut zurzeit:

Snooker WM auf Eurosport

Hort gerade:

Alte Manowar-Scheiben

Freut sich auf:
PES-3-Media-Cup

Regt sich auf Giber:
Trainer, die das schlechte Abschneiden ihrer
Mannschaft auf den Schiri schieben.

Favorisierte Genres:
Jump’n’Run, Sportspiele

Spielt auf PS2:

Winning Eleven 7 Internatio-

nal, Riding Spirits 2

Schaut zurzeit:

Friday After Next

Hort gerade:

Dj Vlad — Hot in here 4, Tony Touch — Piecemaker 2,
Nerd — Fly or Die, J-Kwon — Hood Hop
Freut sich auf:

Erstes Barbecue 2004

Regt sich auf liber:

Sechs Stunden fiir 200 km im Stau

Favorisierte Genres:
Action-Adventures, Sportspiele,
Jump'n'Run

Spielt auf PS2:
Transformers, PES 3,

Fight Night 2004

Schaut zurzeit:

Starsky and Hutch

Hort gerade:

Mudvayne — L. D. 50

Freut sich auf:

Urlaub im Sommer

Regt sich auf liber:
Die Gerausche, die mein Auto macht

O Schon die Schnupperversion bietet eine
Menge FahrspaB mit exotischen Sportwagen.

Gran Turismo 4
Prologue

DER TEST
DES MONATS

Der "GT 4"-Appetizer
kommt doch nach
Deutschland!

© Schnallt euch an und haltet euch gut fest,
es erwartet euch ein echter Grafikrenner!
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games 2 test

Gran Turismo 4 Prologue

Unverhofft kommt oft: Sony hat sich entschlossen, die Prologue-Version doch
in Deutschland zu veroffentlichen. Lest, was das "GT 4 light" zu bieten hat.

@ Jede Menge Sportwagen und Concept-Cars © Wahrend ihr tiber die staubige Piste des Grand Canyon brettert, jubeln euch vom StraBenrand
parken in der "Prologue”-Garage. begeisterte Zuschauer zu. Einige stehen sogar mitten auf der Fahrbahn und machen Fotos.

02/2004 haben wir ausdriicklich er-

wahnt, dass eine Veroffentlichung von
"Gran Turismo 4 Prologue" in Europa nicht
geplant ist. Sony hat seine Meinung aber
zum Gliick gedndert.

Ehrlich gesagt hatten wir uns ziemlich
gewundert, wieso uns die "Prologue"-Ver-
sion vorenthalten bleiben sollte. SchlieBlich
steht "Gran Turismo 4" schon seit etlichen
Monaten an der Spitze samtlicher "Most
Wanted"-Charts, halb PS2-Deutschland
leckt sich die Finger nach diesem Spiel. Jetzt
bekommt ihr eine Kostprobe von dem, was
euch Ende des Jahres erwartet.

I n unserer letzten Vorschau in Ausgabe

Komplett neue Strecken

Die Idee einer "Gran Turismo"-Lightver-
sion ist nicht neu, schon vor knapp zwei Jah-
ren erschien mit "Gran Turismo Concept
2002 Tokyo-Geneva" eine Art selbst laufen-
des Update zu "GT 3". Mit dabei waren viele
neue Autos, aber kein Karriere-Modus —
quasi ein Rennspiel-Dessert fiir Nimmersat-
te. Das aktuelle "GT 4 Prologue" ist eher ein
Appetithdppchen.

Diese Probierversion beinhaltet einen
Fahrschul-Modus mit iiber 4o Fahrpriifun-
gen sowie einen Arcade-Modus, bei dem ihr



@ Im Replay konnt ihr das Cockpit des
offenen Nissan Fairlady Z Roadster erkennen.

kurze Einzelrennen gegen fiinf Computer-
gegner austragt. Es gibt fiinf nagelneue
Strecken, die sich spielerisch und auch gra-
fisch deutlich von den alten "GT 3"-Kursen
unterscheiden. Zu den ansprechendsten
Strecken zahlt New York. Hier diist ihr mit
einem Affenzahn am beriihmten Times
Square vorbei und bestaunt mit Werbepla-
katen und Neonreklame verzierte Wolken-
kratzer. Das Tiickische an diesem Kurs sind
die zahlreichen go-Grad-Kurven nach den
langen Sprintgeraden. Wer nur Augenblicke
zu spat bremst, donnert in die Leitplanke
und verliert wertvolle Zeit.

Nicht weniger attraktiv ist der Grand
Canyon, eine staubige Rallye-Strecke mit ge-
meinen Schikanen, extrem engen Haarna-
delkurven und gefahrlichen Bodenwellen.
Hier z&hlt weniger eine hohe Endgeschwin-
digkeit, als vielmehr die Kunst, flissig durch
die Kurven zu driften.

Noch anspruchsvoller ist Citta di Aria,
ein Rallye-Kurs durch ein italienisches Berg-
dorf. Zwar fahrt ihr hier auf Asphalt, doch
dafiirist die Fahrbahn stellenweise nicht ein-
mal breit genug fiir zwei Autos. In
Kombination mit Steigungen, Gefdllen und
uniibersichtlichen Kurven ist dieser Par-
cours eine echte Herausforderung fiir Profis.

© Im Windschatten der Vorderménner
gewinnt ihr schnell an Geschwindigkeit.

Die anderen beiden Kurse sind real existie-
rende Rennstrecken mit Boxengasse, Start-
ampel und Ziellinie.

Tsukuba Circuit ist die kleinere von bei-
den und hat nur kurze Geraden, weswegen
ihr hier keine allzu hohe Endgeschwindig-
keit erreicht. Das genaue Gegenteil ist auf
dem Fuji Speedway der Fall. Mit dem ent-
sprechenden Gefahrt knackt ihr hier auf der
Geraden locker die 300km/h-Marke, auch
die meisten Kurven kénnen schnell gefahren
werden. Der Rennkalender ist also sehr aus-
gewogen und abwechslungsreich. Trotz der
mageren Streckenanzahl kommt so schnell
keine Langeweile auf.

Go for Gold

"GT 3"-Piloten erinnern sich noch an die
Lizenzpriifungen. Diese tauchen auchin "GT
4 Prologue” wieder auf. In 46 Fahrtests mit
knapp bemessenen Zeitvorgaben stellt ihr
euer Kdnnen unter Beweis.

Die Aufgaben verbergen sich unter den
bunten Feldern eines Spielbretts, die ihr
nach und nach zugdnglich machen miisst.
Nur wenn ihr eine Priifung zumindest mit
der Bronzezeit gemeistert habt, diirft ihr mit
eurem Hiitchen ein Feld weiterriicken und
euch an der néachsten Herausforderung ver-
suchen. AuRerdem gewinnt ihr in der Regel
ein neues Auto fiir den Arcade-Modus, wenn
ihr die Bronzemedaille holt.

Einige Karossen werden aber erst dann
freigeschaltet, wenn ihr eine bestimmte
Anzahl von Silber- und Goldzeiten geknackt
habt — und die sind wabhrlich nicht von Pap-
pe. Nur mit viel Ubung, Konzentration und
Geduld kommt ihr zum Erfolg. Auf diese Wei-
se schaltet ihr insgesamt 51 neue Autos frei.
Zusammen mit den zwolf Wagen, die von
Beginn an verfiigbar sind, ergibt sich eine
Summe von 63 Autos. Ordentlich! =)

© Bei einigen Modellen wie diesem Mercedes
kénnt ihr aus zahlreichen Lacken wahlen.

Mit Extra-DVD

www.opm2.de > 06/2004




© Schau ins Land: Die Hintergriinde wurden
mit hochaufgel6sten Fotoaufnahmen realisiert.

Echte Herausforderungen

Die Priifungen selbst sind etwas varian-
tenreicher als die bei "GT 3". Damals gab es
nur Zeitfahren und Bremstests. Jetzt bt ihr
in einer Dodge Viper GTS beispielsweise den
perfekten Start. Nur wenn ihr mit den analo-
gen Druckkndpfen (oder dem rechten Ana-
log-Stick) sachte Gas gebt, ohne dass die
Rader zu stark durchdrehen, schafft ihr
diese Aufgabe innerhalb der Vorgabe.

Neu sind auch jene Tests, bei denen ihr
alle auf dem Parcours aufgestellten Pylonen
umfahren miisst. Auf einer Rennstrecke ste-
hen die Hiitchen meist auf einer Linie, so
dass die Reihenfolge relativ klar ist. Auf ei-
nem offenen Platz hingegen stehen sie
kreuz und quer — ihr miisst den kiirzesten
Weg erst herausfinden.

Eine weitere neue Testkategorie sind die
Aufholjagden. |hr startet bei einem Rennen
auf einer reguldren Strecke von einem hinte-
ren Rang. Dabei miisst ihr eure Vorderman-
ner, die in gréfleren Abstdanden vor euch
fahren, innerhalb des Zeitlimits oder einer

© Nervenkitzel: Citta di Aria ist ein verdammt
enger Rallye-Kurs mit vielen Schikanen.

vorgegebenen Rundenzahl einholen. Wer-
det ihr bei der Zieldurchfahrt Dritter, gibt’s
Bronze, auf Platz zwei Silber und als Erster
bekommt ihr Gold. Bei Blechkontakt mit
einem Rivalen oder bei Verlassen der Fahr-
bahn misst ihr noch mal von vorne anfan-
gen. Das restliche Priifungsprogramm be-
steht aus Slalomfahren, gewshnlichem Zeit-
fahren und den bekannten Bremstests, bei
denen ihr innerhalb eines markierten Be-
reichs zum Stehen kommen miisst. Gehort
ihr nicht gerade zur Gruppe der abgebriih-
ten Dauerzocker, werdet ihr mit dem Fahr-
schul-Modus lange Spaf haben.

"Freude am Fahren"

Kein anderer Slogan als der des bayeri-
schen Autoherstellers BMW konnte besser
fiir "GT 4 Prologue" werben. Fahrverhalten,
Physik und Steuerung sind so ausgereift,
dass man beim Spielen eine sehr gute Vor-
stellung davon bekommt, wie sich die Autos
in der Realitat anfiihlen wiirden. Ein Merce-
des AMG SLs5 beispielsweise hat eine or-

Echtes Renn-Feeling mit dem "Driving Force Pro"

Das Offizielle PlayStation2-Magazin Sonderheft

@ Zeitstrafe: Rammt ihr heftig ein anderes
Auto, miisst ihr zehn Sekunden 50 km/h fahren.

dentliche Beschleunigung und fahrt sich
schon recht sportlich, ist in der Kurve aber
viel schwerer auf Kurs zu halten wie bei-
spielsweise ein leichter und wendiger VW
Lupo GTi in der Sportversion.

Noch besser liegen die reinrassigen
Rennwagen wie der McLaren F1 GTR oder
der Nissan Skyline GTR auf der Straf3e. Diese
Flitzer kleben regelrecht auf dem Asphalt
und kdnnen extrem schnell durch die Kurven
sausen. Beim Uberfahren von Bodenwellen
fiihrt das harte Fahrwerk jedoch dazu, dass
sie recht schnell abheben.

Das krasse Gegenteil zu diesen PS-
Monstern ist der alte Nissan Fairlady 240ZG
aus dem Jahre 1971. Mit diesem Klassiker
misst ihr ganz behutsam umgehen, denn
seine Beschleunigung, Bremsleistung und
Kurvenlage erinnern eher an ein Fischerboot
bei starkem Seegang.

Geanderte Physik
Wahrend ihr auf geteerten Strecken
kaum Unterschiede zum Fahrverhalten der

"GT 3"-Wagen bemerken diirftet, werdet ihr
auf der holprigen Grand-Canyon-Strecke
eine echte Uberraschung erleben. Die Off-
road-Physik wurde namlich radikal tiberar-
beitet. Vorher konntet ihr fast ohne Brem-




© In dieser Priifung miisst ihr alle auf der
Strecke aufgestellten Hiitchen treffen.

seneinsatz durch die Kurven schliddern.
Hauptsache, ihr habt rechtzeitig gegenge-
lenkt und den Drift eingeleitet. Jetzt funktio-
niert das nicht mehr. Die Autos schieben
gerne mal {iber die Vorderachse, wenn ihr zu
schnell in die Kurve fahrt. Hecktriebler hin-
gegen {bersteuern recht schnell, wenn ihr
beim Herausfahren aus der Kurve zu heftig
aufs Gas tretet. Die Autos fiihlen sich nun
schwerer an als vorher. Ein rechtzeitiger
Druck auf die Bremse und gefiihlvolles
Gasgeben sind die Schliissel zum Erfolg.

An dieser Stelle eine Kaufempfehlung:
Besorgt euch das speziell fiir "GT 4" ent-
wickelte "Driving Force Pro"-Lenkrad von
Logitech (siehe Kasten). Damit ldsst sich der
Fahrspaf glatt verdoppeln!

Tolle Aussichten...

Auch in grafischer Hinsicht hat sich seit
"GT 3" einiges getan, insbesondere im Be-
reich der Streckenoptik. Im Vorganger war
die Umgebung ebenfalls groBtenteils sehr
aufwindig gestaltet (denken wir an Tahiti
Circuit, Trial Mountain oder Céte d’Azur),
doch einen imposanten Panoramablick gibt
es erst jetzt. Fahrt ihr im Grand Canyon, er-
blickt ihr wenige Meter nach der ersten
Rechtskurve einen massiven Sandstein-

() Diese Perspektive ist neu: Sie bietet einen
besseren Uberblick und ist vollkommen steif.

felsen im Hintergrund, weit abseits der
Strecke. Und in Citta di Aria lasst ihr den
Blick Uber eine weitldufige Landschaft mit
bewaldeten Hangen, goldgelben Feldern
und vereinzelten Baumen schweifen.

Verwendet wurden hochaufgeloste Fo-
toaufnahmen, die perfekt mit der Polygon-
umgebung harmonieren und eine tolle Tie-
fenwirkung erzeugen.

...und lebhaftes Publikum

Auch gegen die chronische Leblosigkeit
von "GT 3" hat man etwas unternommen,
zumindest bei den Rallye-Strecken. Am Fahr-
bahnrand tummeln sich unzdhlige jubelnde
Zuschauer und fotografieren euch beim
Vorbeifahren. Einige stehen sogar auf der
Strafe und laufen erst im letzten Moment
zur Seite. Dass die Leute nur aus zweidimen-
sionalen Bitmaps bestehen, fallt kaum ne-
gativ ins Gewicht — der Effekt zahlt.

Zu den Autos selbst muss man eigent-
lich nichts mehr sagen, die sehen genau wie
im dritten Teil atemberaubend realistisch
aus. Dank absolut korrekten Proportionen,
hohem Detailreichtum und perfekten Lack-
spiegelungen wirken sie extrem "echt".

> CARSTEN GRAUEL

Testergebni

© Die New-York-Strecke beeindruckt mit
imposanten Hochh&usern und Reklametafeln.

(____ Meinung NN

CARSTEN GRAUEL
Das Fahrgefiihl von "Gran Turis-
mo" kann kein anderes Renn-
spiel erzeugen. Perfekte Grafik,
hervorragende Physik, treibende
Musik und eine geniale Steue-
rung findet man in dieser Form nur in dieser
Serie. Mit "GT 4 Prologue” kdnnen sich aus-
gehungerte Fans ernsthafter Rennsimula-
tionen mal wieder so richtig austoben. Al-
lerdings ist der Fahrschul-Modus zumindest
fiir Profis recht schnell durchgespielt, und
dann bleibt nur noch der Arcade-Modus.
Viel Spieltiefe diirft ihr nicht erwarten.

MICHAEL GALUSCHKA
40 Euro fiir eine Vorabversion
ist ganz schon happig, vor allem
wenn man beriicksichtigt, dass
das Endprodukt wohl nur 20
Euro mehr kosten wird. Die
Making-of-DVD trdstet nur teilweise liber
den hohen Preis hinweg. Zumindest einen
Zweispieler-Modus héatte Polyphony spen-
dieren konnen. Uber die Qualitat des Spiels
muss ich keine Worte verlieren, die liegt auf
hochstem Niveau. Grafik und Steuerung
geben absolut keinen Anlass zur Kritik.

CHRISTIAN BLENDL
Auch ich bin der Meinung, dass
der Preis etwas zu hoch ist. Aber
objektiv betrachtet steckt auch
eine ganze Menge in "GT 4
Prologue”. Fiinf Kurse, 63 Autos
und 46 knallharte Fahrpriifungen fesseln
euch fir einige Zeit an den Controller (oder
ans Lenkrad). Selbst wenn ihr alle Priifun-
gen bestanden habt, legt ihr das Spiel
immer mal wieder ein, um ein paar Runden
zu drehen - einfach weil es so viel SpaB3
macht. Vor allem mit dem "Driving Force
Pro" kommt ein tolles Fahrgefiihl auf.

GRAN TURISMO 4 PROLOGUE

Rennspiel Alter: frei

Hersteller: Sony | Entw.: Polyphony Digital

Erscheint: 26.05.2004 | Preis: ca. 40 Euro

1 Spieler, MemCard, Analog, DualShock2, Sprach-

ausgabe deutsch, Text deutsch, 16:9, Force-Feedback

STEUERUNG: 10/10 SPIELSPASS

POSITIV

© Technisch brillant

© Viele Fahrprifungen
© Flr eine Demo recht
umfangreich, 63 Autos

NEGATIV
O Mit 40 € zu teuer

Gegnerverhalten

XXL-Rennspiel-Demo des kommenden Hits: Fans sollten es haben.

O Kein Zweisp.-Modus
O Immer noch schwaches

UMFANG: 8/10

GRAFIK: 10/10

SOUND: 10/10

PROZENT
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games 2 test

@ Werdet ihr von zwei Seiten attackiert,
solltet ihr schnell auBer Reichweite springen.

© Harter Brocken: Frankensteins Monster beweist im Zweikampf Nehmerqualitaten und
steckt selbst harte Schlagserien weg. Doch mit der richtigen Taktik fallt auch dieser Bursche.

Innen gut, auBen mit Hut - Vampirjager Van Helsing
macht auf der PS2 eine hervorragende Figur.

raf Dracula und seine Spiefigesel-

len kdnnen sich warm anziehen,

jetzt kommt Van Helsing! Der

Damonenjdger reist im gleichnamigen

Kinofilm "Van Helsing" nach Transsilvanien,

um sich dort mit dem Who’s who des

Horrorfilms anzulegen: Neben dem be-

sagten Obervampir Graf Dracula treiben

auch noch Dr. Frankenstein (inklusive selbst

zusammengeschraubtem Monster und

buckligem Gebhilfen Igor) und der Wolfs-

mensch ihr Unwesen.

Bei einem dermaf3en starken Auf-

gebot an Unholden ist klar, dass Van

Helsing mit ein paar angespitzten

Holzpflocken nicht weit kom-

men wird. Sein Arsenal ist

auf dem neuesten Stand

der Technik und floB3t

selbst abgebriihten Action-

Spezialisten Ehrfurcht ein:

Unter anderem reif3t eine Art

dampfbetriebener Schnellfeuerarm-

brust im wahrsten Sinne des Wortes
Locher in die Horden der Untoten.

Helsing May Cry

Untote? Coole Waffen? Da drdngt sich
doch eine Spielumsetzung geradezu auf.
Und so erscheint am 14. Mai "Van Helsing"
unter anderem auch fiir PlayStation2. lhr
schliipft — wie konnte es anders sein —in die
Haut des furchtlosen Van Helsing und legt
euch in 13 Levels mit den fauligen
Bewohnern Transsilvaniens an.

Der Vergleich mit Capcoms "Devil May
Cry" liegt nahe. Denn auch Van Helsing spa-
ziert mit aufgestellter Waffe durchs Level
und ballert im Dauerfeuer und mit automati-

Genrekonkurrenten
Titel Hersteller | Test/OPM Wertungl

Castlevania Konami | 03/2004 86%
Auch hier durchstreift ihr als Vampirjager ein
gruseliges Schloss. AuBerdem kénnt ihr zaubern.

Devil May Cry | Capcom | 01/2002 ' 88%
Déamonenjéager Dante mischt — ihr ahnt es bereits —
ein Schloss und seine teuflischen Bewohner auf.

Devil May Cry2 | Capcom | 04/2003  78%

Achtung, Finger weg! Der zweite Teil von Dantes
Abenteuer ist schwécher als erwartet.




) Bossparade: Der Wolfsmensch, gefliigelte
Damonen und noch mal Frankenstein.

scher Zielfunktion alles weg, was ihm vor
den Lauf kommt. Anfangs gentigt ein Pisto-
len-Paar. Die beiden Ballerménner spucken
einen konstanten, wenngleich auch nicht all-
zu schnellen Strom an Bleikugeln aus.

Wenn es eng wird, kénnt ihr in einen
zweiten Feuermodus schalten. Dabei richtet
ihr mit jedem Treffer noch mehr Schaden an,
verbraucht aber auch Waffenenergie, die ihr
anschliefend in den normalen Gefechten
miithsam wieder aufladen miisst.

Schwere Wirkungstreffer

Richtig zur Sache geht’s erstmals, so-
bald ihr eure Schrotflinte in der Hand habt.
Dieses Monstrum hat zwar eine deutlich ge-
ringere Schussfrequenz als die Pistolen, da-
fiir blast es aber die Gegner regelrecht aus
den Socken. Und das ist wortlich zu neh-
men: Bei Treffern aus kurzer Distanz wirft es
eure Gegner zu Boden, und ihr konnt sie in
Ruhe mit Blei eindecken, bevor sie wieder
aufstehen. Das ist besonders niitzlich gegen
flinke Flugmonster.

Ebenfalls recht brauchbar ist die dampf-
betriebene Armbrust. Was ihr im Vergleich
zur Schrotflinte an Durchschlagskraft fehlt,
macht sie durch Reichweite und Schussfre-
quenz wett. =

© Der Balken unten am Bildschirmrand zeigt
die Lebensenergie des anvisierten Gegners.

© Gegen diese flinken Flattermanner wehrt
ihr euch am besten mit der Schrotflinte.

© Schweres Kaliber: Mit dem Elefantentdter stellt ihr euch dem Wolfsmenschen Velkan.

Allerdings ist die Waffe nicht leicht zu finden. Aber

zur Not geht’s auch ohne...

Van Helsing - Film und Spiel

Im spdten 19. Jahrhundert schickt eine Geheim-
organisation den beriithmten Monsterjager Dr.
Gabriel Van Helsing (Hugh Jackman) nach
Transsilvanien, um Graf Dracula (Richard
Roxburgh), dem Wolfsmenschen (Will Kemp)
und Frankensteins Monster (Shuler Hensley)
das Handwerk zu legen. Regie fiihrte Stephen
Sommers, der bereits mit "Die Mumie" und
"Die Mumie kehrt zuriick" seine Vorliebe fiir
actionreiche Interpretationen von Horrorvorla-
gen erfolgreich bewiesen hat.

Regie: Stephen Sommers

Kinostart: Mai 2004
SO (4/5)

DDA

EINSCHATZUNG:

© Van Helsing (Hugh Jackman) beeindruckt
die Damen mit seinem SchieBpriigel.

Van Helsing - Das Spiel zum Film
Wichtig ist bei einer Filmumsetzung auf PS2 ne-
ben den technischen Aspekten auch, wie gut der
Film von der Leinwand auf die Konsole gebracht
wurde. Unser Fan-Check gibt euch Aufschluss.

Original-Schauplatze: ja
Original-Schauspieler: ja
Original-Story: ja
Zwischensequenzen aus dem Film: ja
Erscheinungstermin zeitnah zum Film: ja

Bonusmaterial zum Film mit dabei: ja

ATMOSPHARE-

WERTUNG: SO (5/5)

& Frankensteins
Monster ist eigent-
lich ein ganz Sen-
sibler. Schade nur,
dass es keiner merkt.

& Draculas Braut
hier hingegen ist
so durstig wie sie
aussieht und beiBt
auch schon beim
ersten Date.
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@ Das verschneite Transsilvanien wurde gut nachgebaut und bietet dem Auge allerlei
Abwechslung. In der Miihle im Hintergrund versteckt sich librigens ein geheimer Abschnitt.

Weiterhin im Waffenarsenal von "Van
Helsing" zu finden ist ein vollautomatisches
Gatling-Maschinengewehr sowie als ver-
steckte Bonuswaffe ein durchschlagskrafti-
ger "Elefantenttter”.

Erst fragen, dann schie3en

Achtung Besonderheit: Die einzelnen
Waffen werden nicht unbrauchbar, sobald
ihr ein neues Modell gefunden habt. Die
Schrotflinte etwa, mit der ihr bereits relativ
friih unterwegs seid, bleibt bis weit ins Spiel
hinein eine gute Wahl gegen langsame und
schwer gepanzerte Feinde. Eine blau leuch-
tende Energiewaffe, deren ihr etwa ab der
Halfte des Spiels habhaft werdet, ist hinge-
gen gegen jede Form von Geistern einzuset-
zen. Die Spukgestalten haben den Energie-
entladungen nichts entgegenzusetzen.

Bei so vielen verschiedenen Ballermén-
nern verwundert es nicht, dass Van Helsing
auch im Nahkampf eine kréftige Keule haut.
Sein bevorzugtes Instrument: Zwei messer-
scharfe und schnell rotierende Kreissdgen-
blatter, sozusagen die Black&Decker der
Vampirjager. Im Spiel legt ihr eure Gegner
sowohl mit einfachen Schlagkombina-
tionen, als auch mit aufwandigen Finishing-
Moves auf die Bretter. Spater findet ihr
sogar Krummsabel.

Gruselwelt voller Details
Solltet ihr einmal nicht damit beschaftigt
sein, die unabldssig anstiirmenden Horden
des Grafen Dracula ins Jenseits zu schicken,
konnt ihr euch an der durchaus gelungenen
Optik erfreuen. Die Entwickler haben das
Flair des Films gut eingefangen und schi-
cken euch auf eine Reise durch das ver-
schneite Transsilvanien. Die opulente Grafik
hat jedoch wie so oft ihren Preis: Die Ka-

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

meraperspektive ist ndmlich festgelegt und
kann von euch nicht beeinflusst werden.
Meist seht ihr eine Szene aus einem festen
Blickwinkel, wenn ihr weit genug an den
Bildschirmrand lauft, schwenkt die Kamera
in eine neue Position und verharrt auch dort
wieder fest. Oder aber das Spiel schaltet
gleich auf eine neue Einstellung um, was
euch die Orientierung nehmen kann — "Resi-
dent Evil"-Veteranen kennen das.

Die Steuerung eures Helden funktioniert
problemlos. Obwohl der PlayStation2-Con-
troller komplett belegt ist, kommen auch
Einsteiger sofort zurecht. Gegner anvisieren
und den Abzug durchdriicken kann jeder
nach zwei Sekunden. Spdtestens bei eurem
ersten Bosskampf solltet ihr euch aber auch
mit niitzlichen Details wie Ausweichrollen
zur Seite und kombinierten Sprungattacken
vertraut machen.

Nach und nach riicken euch namlich
Frankensteins Monster, dessen buckliger
Diener Igor, der Wolfsmensch, drei tibel
gelaunte Brdute Draculas sowie diverse
andere Gestalten auf die Pelle. Mit ausrei-
chend Geduld und Spucke knackt ihr aber
auch diese Hindernisse...

> TOBIAS SCHWEIKL

Testergebni

@ Die Kamera hélt starr auf das Geschehen
und kann nicht justiert werden.

____Meinung IS

TOBIAS SCHWEIKL
Ich gestehe, dass mich das
Thema gepackt hat. Ein cooler
Held, noch coolere Waffen und
eine Horde ganz und gar nicht
cooler Bosewichter — das ist der
Stoff, aus dem Action-Trdume sind. Und weil
das Ganze noch dazu in ein technisch saube-
res Ballerspiel verpackt ist, gehe ich immer
wieder gerne auf Vampirjagd.

Fairerweise muss man sagen, dass hin-
ter der protzigen Fassade nicht allzu viel
Tiefgang steckt. Aber eigentlich erwartet
man das auch gar nicht. Feuer frei!

CARSTEN GRAUEL
Das ist besser als erwartet! In
der Regel packt man solche
Filmumsetzungen ja nur mit der
Kneifzange an. Doch im Fall von
"Van Helsing" vereinen sich eine
taufrische und zugkraftige Lizenz mit einem
technisch sauberen Spiel, das zudem durch
etliche nette Details unterhélt. Unser
Redaktionsfavorit: Schafft man es, ein Level
mit Hut auf dem Kopf zu beenden, gibt’s
einen lobenden Vermerk in der Endab-
rechnung. Fazit: Tolle Unterhaltung!

MARKUS HABERLEIN
Dracula, Frankenstein, der
Wolfsmensch... bei "Van
Helsing" wird alles aufgefahren,
was in der Horror-Literatur Rang
und Namen hat. Heraus kam
allerdings ein Spiel, das weniger gruselig
denn actionreich ist. Und genau deshalb
konnte es sein, dass etliche Vampirjager den
Knoblauch recht friih an den Nagel hangen.
Technisch ist’s aber schon recht gut, auch
wenn so manche Kameraeinstellung etwas
ungliicklich gewahlt wurde. Wer Action
mag, raumt hier aber richtig ab.

VAN HELSING

Alter: ab 16

Action

Hersteller: VUIP | Entwickler: Saffire

Erscheint: Mai 2004 | Preis: ca. 50 Euro

1 Spieler, Mem Card, analog, DualShock2, Sprach-

ausgabe deutsch, Text deutsch, 50/60Hz, Filmtrailer

STEUERUNG: SPIELSPASS

NEGATIV

POSITIV

O Intuitive Steuerung

O Leichter Einstieg

© Spielerisch gehaltvolle
Filmumsetzung

Unterhaltsame Action-Ballerei, die das Filmflair gut vermittelt.

O Steuerung ungenau
O Etwas zu geradlinig
) Kameraperspektiven
verwirren manchmal

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT
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fiir Spieler
unter 18

Wer fiir Geld totet, kennt keine Regeln!



Drei Wege, ein Ziel: So lauft eine Mission ab...

Autobombe
platzieren

Scharfschiitzen-
position




Genrekonkurrenten
Titel Hersteller | Test/OPM | Wertung

splinter Cell | Ubisoft | 05/2003 | 91%
Sehr spannender und spielerisch brillanter Spionage-
Thriller mit packender Atmosphére.

MGS 2: Substance | Konami | 04/2003  90%
Spielerisch aufgewerteter zweiter Teil des kultigen
Agenten-Abenteuers. Snake ist eine Klasse fir sich!
Hitman 2 (Eidos | 12/2002 :81%
Adrenalinschtibe und Spannung - fir Actionfans,
die gerne schleichen und meucheln, ein Muss!

[ Meinung NS

Testergebnis

HITMAN: CONTRACTS Stealth-Action Alter: ab 18

Hersteller: Eidos | Entwickler: 10 Interactive Erscheint: erhéltlich | Preis: ca. 60 Euro

1 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2, |
Sprachausgabe deutsch, Text deutsch, 50/60Hz STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV

O Viele Losungswege
© Packende Atmosphare
O Perfektes Vorgehen ist
eine Herausforderung

NEGATIV UMFANG:
O Animationen unsauber
O Uberladene Steuerung GRAFIK:
O Gegnerintelligenz
nicht ganz ausgereift SOUND:

MitreiBende Agenten-Schleich-Action mit Killerinstinkt. PROZENT
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.Was wir hier sehen, ist ein kompaktes 3-4-3-System, | 4 2
wie es die Paschulkes gerne spielen. Naturlich mussen die .
Jungs vorne die Buden machen, aber ohne Unterstutzung

von hinten geht naturlich nix. Mit dieser Taktik haben die
Paschulkes jetzt zum vierten Mal in Folge das Triple geholt”
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games 2 test

Knights of the Temple:

Infernal
Crusade

Ihr wollt ein Hack’n’Slay, aber eines mit anspruchsvollen Kampfen?
Dann ist dieses mittelalterliche Abenteuer die richtige Wahl.

@ Das Gebet Salutaris heilt augenblicklich
eure Wunden - sehr niitzlich!

ngland zu Zeiten der Inquisition: Der

hoch angesehene Lord Bischof von

Belmont hat Adelle entfiihrt, ein Madd-
chen mit Ubernatirlichen Kraften, um mit
ihrer Hilfe die Pforten zur Holle aufzustof3en.
Als der junge Tempelritter Paul davon
erfahrt, macht er sich auf die Suche nach der
holden Maid. Die Spur des Bischofs fiihrt ihn
durch ein kleines englisches Dorf zu einer
alten Stadt im nahen Osten, weiter nach
Jerusalem und schlief3lich direkt in die Holle.

Auch ein Ritter lernt dazu

Mit dem Schwert fest in beiden Handen
kdmpft ihr euch durch ganze Horden von
Gegnern, darunter durchgedrehte Ménche,
gerlistete Wachmanner, osmanische Sabel-
schwinger und sogar blutriinstige Damonen.
Wenn ihr eure Umgebung aufmerksam inspi-
ziert, entdeckt ihr neue, starkere Mordinstru-
mente. 14 Schwerter, vier Streitkolben, sie-
ben Axte und drei Bogen findet ihr auf eurem
Ein-Mann-Kreuzzug. Allerdings kdnnt ihr von
jeder Waffengattung immer nur ein Exemplar
mit euch filhren.

Paul beherrscht zwei verschieden starke
Schlage, die sich zu einfachen 3- oder 4-Hit-
Kombos verketten lassen. Mit der Zeit erlernt
ihr automatisch neue Kombos, daneben

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

© Vor allem im Kampf gegen mehrere Widersacher miisst ihr Geschick beweisen. Oft werden eure
Angriffe geblockt oder gar gekontert. Blindes Tastenhdmmern fiihrt schnell zum "Game Over".

Spezialangriffe und gottliche Krafte, mit
denen ihr mehrere Gegner niederwerft, de-
ren Deckung durchbrecht, einen Blitzregen
niederprasseln lasst oder eure Lebensener-
gie auffiillt. Gerade in den spdteren Levels, in
denen normale Feinde, aber auch Endgegner
immer kliiger werden, sind solche Moves
und Zauberspriiche {iberlebenswichtig.
Damit ihr der Metzelei nicht so schnell
{iberdriissig werdet, misst ihr zwischen-
durch einige simple Ratsel l6sen. So zer-
schief3t ihr mit Pfeil und Bogen zwei Seile,
um eine Zugbriicke herabzulassen, oder ihr
dreht an einem Zahnradmechanismus, um
ein Tor zu 6ffnen.
2 CARSTEN GRAUEL

Testergebnis

_____Meinung NS

"Knights of the Temple" hat

mich positiv liberrascht. Die

Kampfe sind taktisch anspruchs-

voller als erwartet und bei den

Animationen von Held und
Feind hat TDK ganze Arbeit geleistet. Auch
die Kombos und Spezialattacken sorgen
dafiir, dass ihr am Schwert bleibt. Das ist
auch gut so, denn liber das Gemetzel hinaus
hat "Knights of the Temple" wenig zu bie-
ten. Die "Rétsel" sind simpel, die Levels
absolut linear und Erfahrungspunkte gibt's
auch nicht. Egal: Wenn euch das alles nicht
sonderlich stort und euch technisch saubere
Gefechte geniigen, werdet ihr mit diesem
Titel eure Freude haben.

KNIGHTS OF THE TEMPLE: INFERNAL CRUSADE

Action | Alter: ab 16

Hersteller: TDK Entwickler: Starbreeze

Erscheint: erhaltlich | Preis: ca. 60 Euro

1-2 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2,
Sprachausgabe deutsch, Text deutsch

POSITIV

© Tolle Animationen

© Atmospharische Levels

© Ordentlicher Umfang,
Zweispieler-Modus

NEGATIV

O Wenig Abwechslung
O Wird im spateren
Verlauf recht schwer

O Leichte Kameraprobleme
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games 2 test

Transformers

Im Universum der Transformers tobt ein verheerender Krieg. lhr steuert drei
heroische Autobots durch die Schlacht - eure Lage ist nahezu aussichtslos!

kiindigt, von denen man sich wenig ver-
spricht. "Transformers" ist so ein Kandi-
dat. Erstens handelt es sich um ein Lizenz-
spiel, was Skepsis rechtfertigt. Zweitens
haben die Verwandlungsroboter in den zu-
riickliegenden 20 () Jahren stark an Popula-
ritdt eingebiiRt. Umso berraschter waren
wir vor einigen Monaten von der Vorabver-
sion, die mit furioser Action beeindruckte.
Ihr schliipft in die Metallhiille von einem
von drei Kampfrobotern. Optimus Prime, Hot
Shot und Red Alert unterscheiden sich nicht
nur in ihren Statuswerten, sondern konnen
sich auch in unterschiedliche Vehikel ver-
wandeln. Wahrend Anfiihrer Optimus Prime
als méchtiger Truck durch die Levels pfliigt,
dist ihr mit Hot Shot in Form eines flotten
Sportwagens durch die Gegend.

I mmer wieder mal werden Spiele ange-

Tapfere Autobots

Alle drei Helden gehdren zu einer
Transformers-Rasse, den so genannten
Autobots, die schon seit ewigen Zeiten im
erbitterten Kampf gegen die abgrundtief
bosen Decepticons verhaftet ist. Nach
schmerzhaften Riickschldgen stehen die
Autobots am Rande der Niederlage. Die letz-
te Hoffnung sind die Mini-Cons, die dritte

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

© Hot Shot in Aktion: Wenn ein Autobot
loslegt, bleibt kein Stein auf dem anderen.

Roboter-Rasse. Diese kleinen Gesellen sind
vor dem Konflikt zwischen Autobots und
Decepticons auf die Erde gefliichtet. Trotz
ihrer bescheidenen Ausmaf3e sind sie in der
Schlacht der Schliissel zum Sieg, verleiht
doch jeder Mini-Con seinem Finder eine
neue Spezialfahigkeit. Vor jeder der acht
Missionen, die nicht nur auf der Erde, son-
dern auch im  Weltall spielen, entscheidet
ihr euch fiir einen Autobot. Anschlie3end
geht’s per Warp-Tor ab aufs Schlachtfeld.

Grafikgranate

Schon im ersten Level — einem lauschi-
gen Areal am Amazonas — fallt die fantasti-
sche Optik auf, die mit tippiger Vegetation
und genialer Fernsicht verwohnt. Bei hefti-
gen Gefechten kommt es zwar zu Slow-
downs, diese storen aber kaum.

Ihr lenkt euren Autobot aus der
Schulterperspektive mit dem linken Analog-
Stick, wahrend der rechte zum Zielen einge-
setzt wird. Um grof3e Distanzen zu {iberwin-
den, verwandelt ihr euch voriibergehend in
eure Fahrzeug-Form, konnt dann aber nicht
schieflen. Aber auch wenn ihr per Pedes mit
der Wumme im Anschlag unterwegs seid,
merkt ihr schnell, dass ihr mit eurem schwa-
chen Standard-Laser auf Dauer nicht {iberle-

© Aus sicherem Abstand nimmt Optimus
Prime einen Trupp Decepticlones aufs Korn.

ben kdnnt. Die Roboter-Armeen der Decepti-
cons sind namlich nicht nur zahlreich, son-
dern auch recht clever.

Kleine Geheimwaffen

Hier kommen die Mini-Cons ins Spiel:
Uber das gesamte Spiel verteilt findet ihr
mehr als 40 der meist schwer bewachten
kleinen Helfer. In verschiedenen Kombina-
tionen konnt ihr euch mit bis zu vier Exem-
plaren gleichzeitig aufriisten. Neben neuen
Waffensystemen und Defensiv-Upgrades
bekommt euer Autobot durch bestimmte
Mini-Cons sogar vollig neue Fahigkeiten. So
konnt ihr durch deren Hilfe merklich hoher
springen oder Gleitfliige durch die riesigen
Areale starten, die ohne merkliche Lade-



@ Luftangriff! Auch bei eisigen Temperaturen
gehts in Transformers richtig heiB her.

pausen iber den Bildschirm flimmern. Die
gigantischen Welten bringen aber auch
einen unndtigen Nachteil mit sich: Gelegent-
lich verliert ihr die Orientierung und damit
den néchsten Zielpunkt aus den Augen. Ein
Pfeil, der euch den richtigen Weg weist, oder
eine Ubersichtskarte hétten leicht Abhilfe
schaffen konnen.

Hollisch schwer

Ein weiterer Kritikpunkt ist der trotz
Einstellmoglichkeit und mehreren Speicher-
punkten innerhalb der Levels immens hohe
Schwierigkeitsgrad. |hr bekommt es nicht
selten mit mehr als 20 schwer bewaffneten
Robotern gleichzeitig zu tun und geht trotz
einwandfreier Steuerung hoffnungslos un-
ter. Nicht nur Einsteiger werden selbst auf
dem niedrigsten Schwierigkeitsgrad hart zu
kdampfen haben. Frust kommt aber nur sel-
ten auf, besonders die bombastische Pra-
sentation motiviert dann doch immer wieder
zu einem neuen Versuch.

Habt ihr euch ans Ende eines Levels
geballert, erwarten euch spektakuldre End-
gegner. Decepticon Tidal Wave beispiels-
weise liegt vor Kampfbeginn als riesiges
Schlachtschiff vor Anker und verwandelt
sich in einen 300 Meter grof3en Transformer!

© Idyllisch: Optimus Prime bleibt leider keine
Zeit, den Sonnenuntergang zu genieBen.

© In der Ego-Perspektive kénnt ihr in mehre-
ren Stufen an eure Feinde heranzoomen.

@ Zu Wasser, zu Lande und in der Luft: Am Ende des Spiels ist euer Autobot so gut ausgeriistet,
dass er einen Angriff auf Cybertron, den Heimatplaneten der Transformers, fliegen kann.

Wer die Levels gewissenhaft
absucht, findet neben den
Mini-Cons auch noch
Data-Cons, die inter-
essantes und teilwei-

se sehr witziges
Bonusmaterial wie
Artworks und Werbe-
videos freischalten.

Noch mehr gefreut
hatten wir uns aller-

dings Uber einen
Mehrspieler-Modus,

der es leider nicht ins
Spiel geschafft hat.

2 FABIAN KAUFER

Meinung

Besonders in technischer Hin-
sicht ist den Entwicklern ein
groBer Wurf gelungen, selten
hat man auf der PS2 optisch
ahnlich beeindruckende Levels
gesehen. Die gelegentlichen Ruckler lassen
sich angesichts der grafischen Pracht leicht
verschmerzen. Spielerische Tiefe erhalt die
fulminante Ballerei durch die vielen Mini-
Cons. Wer alle Geheimnisse entdecken wiill,
muss zuvor bewaltigte Areale mit neu
erworbenen Fahigkeiten erneut absolvieren
- das halt die Langzeitmotivation hoch. Nur
die Schwierigkeitsgrade hatten besser aus-
balanciert werden miissen, fiir Einsteiger ist
"Transformers" duBerst schwer.

Testergebnis

TRANSFORMERS Alter: ab 12

Entw.: Melbourne House Erscheint: 06.05.2004 | Preis: ca. 50 Euro

Hersteller: Atari

STEUERUNG: 8/10 SPIELSPASS

8/10
9/10
8/10

PROZENT

POSITIV UMFANG:

© Spektakulére Action

O Erstklassige Grafik

© Viele neue Fahigkeiten
durch die Mini-Cons

NEGATIV

O Ausgesprochen schwer

O Orientierungsprobleme

O Kein Mehrspieler-
Modus

GRAFIK:
SOUND:

Opulent prasentiertes und sehr forderndes Action-Feuerwerk.

www.opm2.de > 06/2004
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I |
S Doppelleben: Studentin Sidney

erledigt gefahrliche Undercover-Auftrage fiir die CIA.
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@ Das Knacken von Schléssern erfolgt als
kleine Geschicklichkeitsaufgabe.

ie Fernsehgewohnheiten des deut-

schen Publikums sind schon etwas

befremdlich: Wahrend bei jeder
noch so anspruchslosen Méchtegern-Come-
dy Millionen vor der Glotze sitzen, gehen
Perlen wie "Alias" véllig unter. Und so hofft
Pro 7 fiir die unlangst angelaufene zweite
Staffel auf bessere Quoten — und Acclaim
bringt derweil das Spiel zur Agentenserie.

Riskanter Nebenjob

Ihr Gibernehmt die Rolle von Hauptcha-
rakter Sidney Bristow, einer jungen Studen-
tin, die als Doppelagentin fiir den amerikani-
schen Geheimdienst CIA arbeitet.

In den nur sechs Missionen des Spiels,
die aber ausgesprochen umfangreich daher-
kommen, reist ihr rund um den Globus. lhr
befreit einen Wissenschaftler aus einem
rumanischen lIrrenhaus oder entscharft
Bomben in Saudi-Arabien.

Nach den Missionsbesprechungen, in
denen ihr hiibsche Render-Abbilder der Se-
riendarsteller bestaunen diirft, schleicht
und klettert ihr in bester "Splinter Cell"-Ma-
nier durch die abwechslungsreichen Schau-
platze. Wie es sich fiir einen Top-Agenten ge-
hoért, nutzt ihr allerlei technischen Schnick-
schnack wie Hacker-Modem, Schneidprisma

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

© Knallhart: Die agile Sidney lasst ihren Feinden im Nahkampf keine Chance. Die farbigen
Kreise am Boden zeigen euch die verbleidende Energie dieser beiden Bésewichter an.

_____Meinung NS

Agenten-Azubis aufgepaBt:
Anders als beispielsweise beim
bockschweren "Splinter Cell"
muss in "Alias" nicht jeder
Schritt penibel geplant werden.
In den spateren Levels miisst ihr zwar auch

und DNS-Scanner. Tappt ihr versehentlich
einmal ins Sichtfeld eines Feindes, kommt
es zum Kampf. Schldge, Tritte und Wiirfe
gehen relativ leicht von der Hand und da ihr
die bdsen Buben auch entwaffnen konnt,
sind selbst groRere Handgemenge kein nen-
nenswertes Problem.

Zieht ihr doch mal den Kiirzeren, ergreift
ihr kurzerhand die Flucht, denn eure Gegner
nehmen ihren Job scheinbar nicht sehr ernst
und verfolgen euch in der Regel nicht einmal
in den nachsten Raum. Das mag nicht son-
derlich realistisch sein, génnt aber auch un-
geiibten Spielern schnelle Erfolgserlebnisse
und tragt zum Spafifaktor bei.

O FABIAN KAUFER

Testergebnis

ALIAS

tiberlegt vorgehen, doch generell verzeiht
das Spiel relativ viele Fehler. Selbst eure
Energie fiillt sich nach einiger Zeit von
selbst wieder auf. Profis werden sich bei
sexy Sidneys Abenteuer also unterfordert
fiihlen, doch gerade Genre-Einsteiger wer-
den ihren SpaB haben. Fans der Serie freuen
sich zudem liber die gute, seriennahe Story
und die vielen Zwischensequenzen, welche
die Atmosphére der Vorlage gut einfangen.

Stealth-Action

Alter: ab 12

Erscheint: Erhéltlich | Preis: ca. 60 Euro

Hersteller: Acclaim | Entwickler: Acclaim

1 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2,

Sprachausgabe dt., Text dt., Dolby Pro Logic Il STEUERUNG:

SPIELSPASS

POSITIV

© Viel Abwechslung

© Einsteigerfreundlich
© Gute Lokalisierung
und Originalsprecher

NEGATIV
O Fur Profis zu leicht
O Clipping-Fehler
© Durchwachsene
Gegnerintelligenz

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT

Unkomplizierte und ordentlich prasentierte Stealth-Action.
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Serious Sam: Next Encounter

Super-Kombo-Amoklauf! Mit fetten Wummen und coolen Spriichen
lasst es Ballermann Sam "Serious Stone" nun auch auf der PS2 krachen.

© In einem ordentlichen 3D-Shooter darf
eine Kettensage natiirlich nicht fehlen.

ach zwei PC-Auftritten lehrt der

abgebriihte Sam nun auch auf der

PS2 allerlei auBerirdischem Ab-
schaum das Fiirchten. Ein missratener Balg
des ehemaligen Oberbdsewichts Mental
scheint aus den Fehlern seines Schopfers
nichts gelernt zu haben und pfuscht in ver-
schiedenen Zeitepochen herum.

Ihr bereist gut 40 Levels, angesiedelt im
Alten Rom, im Kaiserreich China und im ver-
sunkenen Atlantis. Dabei macht ihr keine
Gefangenen: In der Regel miisst ihr aus-
nahmslos alle abgefahrenen Kreaturen wie
mutierte Affen und Feuer speiende Flug-
drachen vom Bildschirm putzen, damit sich
euch neue Pfade erschliefen.

Was "Serious Sam" von seinen zahlrei-

chen Genre-Kollegen abhebt, ist weni-
ger das eher konventionelle Waffen-
arsenal, als vielmehr die
unglaublich grofie Anzahl

an Feinden, die gleichzeitig

auf euch einstiirmen. Da

speziell die groReren
Exemplare viel Blei vertra-

gen, wird das Spiel gele-
gentlich ziemlich kniff-

lig. Wer nicht mit sehr

guten Reflexen geseg-

© In einem rémischen Kolosseum kampft ihr gegen dieses riesige Monster. Spatestens hier werden
ungeiibte Spieler zum ersten Mal richtig auf die Probe gestellt, denn das Vieh steckt einiges ein.

_____Meinung NN

net ist, bekommt schon auf dem Standard-

Schwierigkeitsgrad schnell Probleme.

Leichter geht’s als Team im Zweispieler-
Modus. Auf geteiltem Bildschirm konnt ihr
das komplette Spiel gemeinsam durchspie-
len. Deathmatch-Fans diirfen sich auch onli-
ne mit bis zu acht Spielern austoben.

Der technische Eindruck ist zwiespaltig.
Euren zahlreichen Widersachern sind nur
wenige Polygone vergdnnt und auch die
durchschnittlichen Texturen machen nicht
viel her. Einige recht hiibsche Innenareale
und vor allem der auch bei wildester Action
stets fliissige Spielablauf sorgen insgesamt
aber fiir einen soliden Eindruck.

2 FABIAN KAUFER

Testergebnis

"Serious Sam: Next Encounter"

setzt voll und ganz auf das

Erfolgsrezept der PC-Vorganger

und bietet spektakuldre Endlos-

Ballereien ohne unnétigen
Réatsel- oder Story-Ballast. Besonders der
kooperative Zweispieler-Modus per Split-
screen und spannende Online-Schlachten
machen richtig Laune. Fiir Einzelkampfer ist
die doch arg anspruchslose Ballerei aber nur
bedingt empfehlenswert, Sams Einsatz bie-
tet auf Dauer zu wenig Abwechslung. Wer
sich am puristischen Ansatz nicht stort und
einfach einen schnérkellosen Ego-Shooter
sucht, kann nicht zuletzt dank des giinsti-
gen Preises dennoch zugreifen.

SERIOUS SAM: NEXT ENCOUNTER

Ego-Shooter

Alter: ab 16

Hersteller: Global Star

Entwickler: Climax

1-8 Spieler (Online), Memory Card, analog, Dual-
Shock2, Sprachausgabe englisch, Text deutsch, 16:9

POSITIV

© Pausenlose Action

© Online-Modus

O Grafik bleibt jederzeit
flussig,...

NEGATIV
O ...ist aber recht trist

rend schwer

Unkomplizierter Ego-Shooter ohne groBe Langzeitmotivation.

O Fehlende Abwechslung
O Stellenweise frustrie-

Erscheint: erhaltlich

Preis: ca. 30 Euro

STEUERUNG: SPIELSPASS
UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT



Spielbar

im nachsten Heft

Deadly Skies 3

@ lhr konnt aus drei Perspektiven wahlen. Neben der Ansicht von hinten
stehen noch eine Cockpit-Sicht und das klassische HUD zur Verfiigung.

eady for take-off: Mit "Deadly Skies 3" bringt Konami den

jlingsten Spross der virtuellen Flugschau auf die PS2 —

Premiere! Als einer von 20 anwdhlbaren Digi-Piloten nehmt ihr
in den Cockpits von mehr als 130 (!) verschiedenen Miihlen Platz—vom
lizenzierten Lockheed-Martin-Bomber bis zur wackeligen Propellerma-
schine aus dem Zweiten Weltkrieg.

Im eigentlichen Spielablauf wird dem Nachwuchspiloten hingegen
weniger Abwechslung geboten: Zwar dndern sich Umgebungsgrafik
und Missionsbeschreibung regelmaBig, doch im Grunde ballert ihr
immer wieder alles nieder, was nicht zu eurer Flugzeugstaffel gehort.
Ungewdhnlich ist die Prasentation: Nicht nur, dass euch zwischen den
Einsdtzen teils minutenlange Textpassagen auf den neuesten Story-
Stand bringen. Auch inmitten eines haarstraubenden Dogfights zeigen
sich eure Flieger sehr mitteilsam und quatschen euch ohne Unterlass
die Ohren voll. Am besten konzentriert ihr euch dann auf das anste-
hende Missionsziel und ignoriert das Gelabere.

Verspriihen die ansprechend modellierten Luftvehikel sowie der
ungewohnte Manga-Stil anfangs noch eine gewisse Faszination, holen
euch Minuspunkte wie das erschreckend lahme Fluggefiihl, quélend
langwierige Dialoge wahrend der Fliige und eine selten umstédndliche
Meniibedienung schnell auf den harten Boden der Tatsachen zuriick.
Mit einer ernsthaften Simulation haben die tédlichen Himmel zudem
nicht viel gemein: Nur Freunde unkomplizierter Arcade-Ballereien diir-
fen bedenkenlos zugreifen. S WS

Testergebnis

DEADLY SKIES 3

GENRE Action STEUERUNG:

K -
HERSTELLER onami UMFANG:

ENTWICKLER Konami

GRAFIK:
ALTER ab 12

PREIS ca. 60 Euro SONNDE

1 Spieler, Memory Card, DualShock2, Sprach-
ausgabe engl., Text deutsch, Dolby PL II, 50/60 Hz

POSITIV NEGATIV

© Coole Explosionen O Haufige Text-Orgien
© Speicherbare Replays | © Ode Luftkdmpfe

O Reichhaltige Auswahl| © Umstandliche Menii-
an schicken Fliegern fiihrung

SPIELSPASS

Muder Pseudo-Flugsimulator im nervigen Japano-Style.

MORE GAdMES
MORE FRIENDOS

So schnell findest du mit Network-Gaming neue Freunde:

Einfach den Netzwerkadapter an deine PlayStation®2 anschliefen, per
Breitband (z.B. DSL) ins Internet gehen und mit der Network-Access-Disc
blitzschnell registrieren. Jetzt nur noch eins der vielen Network-Games
einlegen und schon hast du tausende neue Mitspieler in ganz Europa.

% FUN.
ANYONER

®

& and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. :jv is a trademark of Sony Corporation.

© 2002 Sony Computer Entertainment Europe. “PlayStation Net” is a trademark of Sony Computer Entertainment Inc. @ is a trademark of Sony Computer
Entertainment Europe. All rights reserved. All product titles, publisher names, brands, trademarks, artwork and associated imagery are trademarks and/or
copyright material of their respective owners. All rights reserved.



games 2 test

Project Zero 2: Crimson Butterfly

Zwillingspaar auf Geisterjagd: Mit einer magischen Kamera bannt ihr
in einem mystischen Dorf aggressive Spektralwesen auf Fotopapier.

@ Sobald der Geist im Sucher der Kamera
auftaucht, sollet ihr den Ausléser driicken.

eheimnisvoller geht es kaum: Die

Zwillingsschwestern Mio und Mayu

schlendern durch den Wald, als sie
plotzlich zwischen den Bdumen seltsam
leuchtende Schmetterlinge fliegen sehen.
Als sie den rot glimmenden Flatterwesen fol-
gen, geschieht Seltsames:

Ohne Vorwarnung verdunkelt sich der
Himmel und die beiden stehen vor einem
verlassenen Dorf. Spdtestens an der
Schwelle eines zerfallenen Hauses zieht
auch beim abgebriihtesten Spieler Ganse-
haut auf. Hier spukt es namlich gewaltig!

Beklemmende Geisterjagd

Erst wenn ihr als Mio wenige Minuten
spater die Kamera Obscura findet, diirft ihr
euch wieder sicher fiihlen. Knipst ihr mit
dem Apparat einen fiesen Spuker, wird dem
Bosewicht Lebensenergie entzogen.

AuBerdem konnen auf der Kamera so
genannte Geistkugeln eingesetzt werden —
sie verstdrken die Krdfte des Gerdts. Neue
Objektive verleihen dem Apparat Spezial-
fahigkeiten, sie machen angreifende Geister
langsamer, halten sie ganz an oder stof3en
sie ein paar Meter zuriick.

Der weitere Spielverlauf darf durchaus
mit jenem des Genre-Konigs "Resident Evil"

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

O Stellenweise kommen die beiden Schwestern nur weiter, wenn sie zusammenarbeiten. Um diese
hélzerne Tiire zu 6ffnen, miissen sich beide auf einen im Boden angebrachten Schalter stellen.

_____Meinung NN

"Project Zero 2" ist eine gute
Fortsetzung mit (zu) wenigen
Neuerungen. Es ist sicher nicht
jedermanns Sache, die Geister
aus der Ego-Perspektive mit
einer Kamera zu knipsen und sie auf diese
Weise zu erledigen — wir kénnen jeden ver-
stehen, der sich in so einer Situation nach
einer richtigen Waffe sehnt. Ansonsten je-
doch stimmt alles: Geniale Schockeffekte
wechseln sich mit einer spannenden Hand-
lung ab, die den Spieler stets am Ball bzw.
am Controller hélt. Wer sich gerne gruselt
und auch mal ohne dicke Ballermanner klar
kommt, der findet mit "Project Zero 2" eine
interessante Horrorspiel-Alternative.

verglichen werden: |hr steuert Mio durch
finstere Hauser, sammelt Gegenstande auf
und 6st kleinere Rétsel, indem ihr beispiels-
weise kleine Puppen so verschiebt, dass
diese genau auf einem Podest stehen blei-
ben. Eure Schwester Mayu folgt euch dabei
stets automatisch — sie steht aber manch-
mal stérend im Weg. Besonders drgerlich ist
dies, wenn ein Geist angreift und sie zwi-

schen euch und dem Bosewicht bleibt.
Technisch gibt es an "Project Zero 2"
nichts auszusetzen. Detaillierte Kulissen
beleuchten die Programmierer mit stim-
mungsvollen Lichteffekten. Auch die fiesen

Geister sehen verdammt gruselig aus.
2 MARKUS HABERLEIN

Testergebnis

PROJECT ZERO 2: CRIMSON BUTTERFLY Horror-Adventure Alter: ab 16

Hersteller: Ubisoft Entwickler: Tecmo Erscheint: erhadltlich | Preis: ca. 60 Euro

1 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2, Sprach-

ausgabe englisch, Text deutsch, mehrsprachig STEUERUNG:

SPIELSPASS

POSITIV

© Grusel-Atmosphare

O Detaillierte Kulissen
© Spannende Handlung,
geniale Schockeffekte

NEGATIV
O Trage Steuerung

O Nicht komplett deutsch
O AuBer der Kamera
keine anderen Waffen

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT

Spannendes Grusel-Abenteuer mit wenigen Innovationen.
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games 2 test

Akte X: Resist or Serve

Mulder und Scully fiihrt die Suche nach Aliens nun auf
die PS2. Erlebt ein Horror-Abenteuer im Stile der Serie.

@ Massenhaft Extras, wie dieser Trailer
zur Serie, werden Akte-X-Fans erfreuen.

or fiinf Jahren, 1999, feierten Fox

Mulder und Dana Scully auf der

PSone ihren ersten Videospiel-Ein-
satz, jetzt erlebt das FBI-Duo ein Comeback.
"Akte X: Resist or Serve" basiert auf der 7.
Staffel der bekannten Mystery-TV-Serie und
verbindet drei spannende Episoden zu
einem Horror-Adventure der Marke "Resi-
dent Evil".

Paranormale Phdnomene

Wie nicht anders zu erwarten, geht es
um Geistererscheinungen, um Aliens und
das Geheimnis des schwarzen Ols. Dabei
landet ihr erst in einer Kleinstadt in den Ro-
cky Mountains, wo eine Vielzahl seltsamer
Morde das FBI auf den Plan gerufen hat.

Abhéngig vom gewdhlten Charakter ver-
lduft das Spiel etwas anders: Schliipft ihr in
die Haut von Agent Mulder, blast ihr die
Zombies haufiger mit Pistole oder Shotgun
aus den miefigen Latschen. Habt ihr euer
Pulver verschossen, priigelt ihr mit Faust-
hieben und FuBtritten so lange auf die
Untoten ein, bis sie auch richtig tot sind.
Scully dagegen findet eher Gefallen am
Sezieren von Mutanten und hat 6fter Kno-
belaufgaben zu losen. Beide Handlungs-
strange sind miteinander verkniipft.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

© Mulder und Scully ganz in ihrem Element: Ein russischer Kampfhubschrauber,
der von beiBwiitigen Mutanten bewacht wird. Was hat das nur zu bedeuten?

_____Meinung NS

Fans diirfen sich freuen, "Akte X:

Resist or Serve" bietet grundso-

lide Horrorkost mit spannender

Story und gelungener Prasenta-

tion im Stil der Serie. Die Licht-
effekte sind schon anzuschauen, die Musik-
untermalung und der Surround-Sound sind
exzellent. Leider ist auch die starre Kamera
ein ziemlicher Horror. So sorgen die ungiins-
tigen Positionen haufig fiir allzu abrupt
angreifende Zombies und Steuerungspro-
bleme. Ebenfalls mysteriés: Das komplette
Spiel ist in Englisch gehalten, es gibt nicht
einmal Untertitel. Schaut ihr euch die Serie
sowieso lieber im Original an, diirfte euch
das natiirlich kalt lassen.

Ihr seht eure TV-Helden aus festgelegten Po-
sitionen, wobei die Kamera teilweise mit-
schwenkt. Leider ist die Ansicht nicht manu-
ell justierbar. Viel Zeit verbringt ihr mit der
Suche nach Schliisseln oder Unterlagen.
Sinnvoll: Durchstébert ihr einen Raum oder
untersucht ihr eine Leiche, weist ein rotie-
rendes X auf Gegenstande hin. Eure Fort-
schritte sichert ihr an Speicherpunkten.
Akte-X-Fans freuen sich tiber die gute
Prasentation. Die Stimmen von David Du-
chovny und Gillian Anderson, der TV-Vor-
spann sowie der Soundtrack von Mark Snow
sorgen flir Mystery-Stimmung. Zudem gibts
Extras wie Trailer und Storyboards.
2 ANDREAS SZEDLAK

Testergebnis

AKTE X: RESIST OR SERVE Horror-Adventure Alter: ab 16

Hersteller: Vivendi Entwickler: Black Ops | Erscheint: 21.05.2004 | Preis: ca. 40 Euro

1 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2, Sprach-

ausgabe engl., Text engl., 16:9, Dolby Pro Logic Il STEUERUNG:

SPIELSPASS

POSITIV
© Gelungene Prasentation
© Spannende Story

© Vorziiglicher Pro Logic-
Surround-Sound

NEGATIV
O Miese Kamerafiihrung
O Einfache Ratsel

O Spiel komplett in Engl.,
keine Untertitel

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT

Solides "Akte X"-Horror-Adventure mit klasse Prdsentation.



games 2 test

Drakengard

Gemeinsam stark: Schwertschwinger Caim und sein Drache legen sich mit
dem gemeinen Imperium an und lassen dabei keinen Stein auf dem anderen.

© Werdet ihr im Kampfgetiimmel eingekreist, haltet ihr euch die tumben Gegner mit schnellen
Kombos vom Leib. Hier ldsst Square-Enix mit hiibschen Lichteffekten die Grafikmuskeln spielen.

a ist Caims Schwester die Inkarna-  messer schlagt ihr flink zu und treibt den

Kombozdhler in die Hohe. Der schwere

O Zyklopen sind zu groB fiir normale Angriffe
- mit denen wird nur der Drache fertig.

(_____Meinung IS

tion einer mdchtigen Gottin, und
dann hat es auch noch das obligato-
risch bose Imperium auf sie abgesehen....
So etwas kann man als gestandener
Held nicht auf sich sitzen lassen. In der gro-
Ben Schlacht um die heimatliche Burg
schliefit der schwer verwundete Recke einen
Pakt mit einem Drachen. Zwar hat er jetzt
einen machtigen Verbiindeten, dafiir jedoch
keine Stimme mehr. Aber was soll’s? Er will
das gegnerische Heer ja nicht mit Argumen-
ten besigen, sondern mit blankem Stahl.

Ein ungleiches Paar

Das erledigt der Spieler zu Fuf} oder auf
dem Riicken des roten Schuppentiers: Wah-
rend ihr im Alleingang mit machtigen Waf-
fen-Kombos und Magie-Einsatz das FuRvolk
haufenweise fallt, nehmt ihr die Blechdosen
mit Drachenhilfe von oben ins Visier: Mit
Feuersto3en heizt ihr den Knilchen ein.

Auf jeder Karte gilt es, bestimmte Ziele
zu erledigen um den Level zu bestehen. Ab
und an schwingt ihr euch auch in die Lifte:
Mit einem Zielkreuz peilt ihr gleich mehrere
Gegner an und lasst sie den Flammenatem
des Drachen spiiren. Unterwegs findet ihr
immer wieder neue Waffen: Mit dem Jagd-

Wie sehr der erste Eindruck
doch tauschen kann. Was erst
aussieht wie dumpfes Gemetzel
mit maBiger Grafik, entpuppt
sich nach langerem Spielen als
extrem spafBiger Genremix mit tGberra-
schend viel Entscheidungsfreiheit. Wollt ihr
keine Gegner mehr hacken, setzt ihr auf
Fernkampf per Magie. Ist euch auch das zu
drége, rostet ihr die Imperialen mit Dra-
chenatem. Die Fluglevels sind spielerisch
simpel, sehen aber zum Teil sehr schick aus
und unterhalten gut. Leider sind die Zwi-
schensequenzen bis auf die Gippigen Ren-
derszenen eher schwach und ihr werdet
euch oft fragen, was gerade passiert ist.

Streithammer ist dagegen eher langsam,
hinterldsst dafiir bleibende Eindriicke im
Schddel des Gegners. Erfahrungspunkte
erhohen entweder Caims Lebensenergie
oder die Angriffskraft des Drachen. Auch ver-
bessert ihr eure Waffenkenntnisse: Setzt ihr
das entsprechende Mordwerkzeug lang ge-
nug ein, kénnt ihr damit mehr Schaden an-
richten, langere Kombos ausfiihren und
mehr Magie einsetzen. Um die Endsequen-
zen zu bewundern, miisst ihr manche Levels
mehrmals spielen: Beim erneuten Betreten
warten dann neue Missionen auf euch.

> THOMAS NICKEL

Testergebnis

DRAKENGARD

Action Alter: ab 16

Erscheint: Mai 2004 | Preis: ca. 60 Euro

Herst.: Take 2 | Entw.: Square-Enix/Cavia

1 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2, Sprach-

ausgabe englisch, Text deutsch STEUERUNG:

SPIELSPASS

POSITIV UMFANG:
O Flotte Spielbarkeit
© GroBer Umfang

O Verschiedene

Endsequenzen

NEGATIV
O MaBige Grafik

O Schwacher Soundtrack
© Unbeholfen erzahlte
Handlung

GRAFIK:

SOUND:

Brachiale Drachenpriigelei mit spaBBigen Flugeinlagen. PROZENT

www.opm2.de > 06/2004
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y Girls

Madels an die Front: Passend zu den schonen

japanischen Actionpuppen bringt Konami jetzt ein Action-Videospiel.

© Im Cyberspace: Die Szene erinnert etwas
an Segas Rez, ist aber nicht so cool.

arbie ist langweilig — auch wenn sich

die Plastik-Blondine gerade von ih-

rem Ken getrennt hat und nach wie
vor mit rosafarbenen Pferden, Autos oder
Dampfwalzen rummacht. Ice und Aska sind
da ungleich gefahrlicher. Obwohl sie im
Grunde genommen zur Familie der Puppen-
artigen gehoren, lassen sie ordentlich die
Waffen sprechen. Konami hat auf Basis der
Metal-Gear-Engine schnell mal ein Action-
spiel zusammengezimmert.

Konzern-Krawall

Worum geht’s? Ist an sich egal, aber es
hat etwas mit Megakonzernen in der Zu-
kunft zu tun, mit denen die beiden Heldin-
nen den ein oder anderen Hahn zu rupfen
haben. Dafiir stiirmen sie durch Hohlen,
Biiroanlagen oder den guten, alten Cyber-
space, losen Puzzles und schicken jede
Menge Gegner in die ewigen Jagdgriinde.

Wahrend die blonde Ice sich bestens auf
klein- und grof3kalibrige Schusswaffen ver-
steht, setzt Aska in bester Ninja-Tradition
auf die geschliffene Klinge und &hnliches
Schneidwerkzeug.

Aus "Metal Gear" bereits bekannt ist die
Maoglichkeit, hinter Schranken oder Mauern
Deckung zu suchen und fiir flinke Angriffe

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

© Im Screenshot sieht's okay aus: Leider iiberzeugt die Animation von Revolverheldin
Ice in Bewegung nicht. Die Item-Verwaltung erinnert an die von Metal Gear Solid 2.

hervorzuschnellen. Viel Taktik ist aber nicht
von Noten, da Gegner meist direkt in die
Szenerie gebeamt werden und Verstecken
oder gar Schleichen wenig Sinn machen.
Die Ratsel beschranken sich meist da-
rauf, bereits besuchte Raume erneut zu be-
treten, um Schalter umzulegen oder Gegen-
stande mitzunehmen. Damit ihr die Orientie-
rung nicht verliert, konnt ihr per L3-Knopf
eine Karte aufrufen, gefundene Items und
Sekundéarwaffen wahlt ihr in Meniis an. Ob
ihr Ice oder Aska spielt, bleibt euch iiberlas-
sen: Wie bei "Devil May Cry 2" liegen zwei
DVDs in der Packung — auf der einen ist Ices’
Abenteuer, auf der anderen das von Aska.
> THOMAS NICKEL

Testergebnis

_____Meinung NN

Verschenktes Potenzial: Konami
ist ein erfahrener Actionspe-
zialist, die Madels sehen nett
aus und es gibt viel wegzu-
pusten. Aber der Funke will
nicht iiberspringen. Auch wenn von
tiberall Zutaten zusammengeklaut
wurden, die Aufbereitung lasst zu
wiinschen librig. Die Steuerung hakt,
die Kamera bockt und die Rétsel sind
meist lastig, ebenso wie die standig
nachwachsenden Gegner. Die Grafik
ist an sich nicht schlecht, leidet aber
unter Monotonie und Geflimmer.
So bleibt unterm Strich nur ein
durchwachsenes Actionspiel.

CY GIRLS

Action Alter: ab 16

Hersteller: Konami | Entwickler: Konami

Erscheint: 07.05.2004

Preis: ca. 55 Euro

1 Spieler, Memory Card, DualShock2, Sprache eng-

lisch, Text deutsch, mehrsprachig, 50/60Hz, Dolby P. Il

STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV

© Nette Renderszenen
© Deckungs-Feature
© Zwei verschiedene
Spielfiguren

NEGATIV
O Hakelige Steuerung
O Fiese Kamera

O Haufig sehr lastige
Lauf-Réatsel

MaéBig origineller Action-Eintopf, garniert mit nervigen Rétseln.

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT
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82434 GETIT Toc

82433 RED BLOODED Wum
82432 BEHIND THE SUN
82431 DER LETZTE STERN
82430 I.IEBE IST ALLES

82429 T

FROM THE INSIDE
LADYS NIGHT

SUPERSTAR
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82379 Love's DiviNg
82378 PIMP

82375 SHut Up
359 N
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52345 BEYOND THE SEA
82316 AxeL F 2003

ALLTIME-KULT-KRACHER
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EIN GONe
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1653 BACARDI FEELING

041 DeuTscHE HYMNE
1124 SMOKE ON THE WATER
158 lI‘)‘IEwYum( NEW YORK

ALLAS
170 99 LUFTBALLONS
339 PHANTOM DER OPER
808 THE FINAL COUNTDOWN
2241 STEUER-SONG
282 MOHRCHEN SONG
340 SEXBOMB
278 GUARDIAN ANGEL
261 CLEANING OuT My CLOSET
97 TAKE ME TONIGHT
ANYoNE OF Us
93 PRAY, PRAY, PRAY

Sovund Pachage

SUPERCOOLE SOUNDS UND WITZIGE GERAUSCHE,
DiE Du ALS KLINGELTON ODER SMS-SIGNAL 36023 TORMLINGEL
NUTZEN KANNST.

GERAUSCH EINER KLospiiLung
EIN LACHSACK

EINE FRAU STOHNT UND SCHREIT

EINE GEISTERLACHE HUAAAHHH
SCHREI EINES ESELS
KIRCHENGLOCKEN

LAUTE SIRENE MIT EXPLOSION
GELACHTER MEHRERE LEUTE
36011 DEuTSCHE HYMNE

36012 USA HYMNE

HALLO HIER IST DER BORIS
MANN SCHREIT WIE WILD
MELODIE MIT MUNDHARMONICA
KRANKES LACHEN

LUSTIGES LACHEN

NA NA NA NA NA NAAAA

TOTAL VERRUCKTES LACHEN
NYMPHOMANINEN

ZWEI FRAUEN STOHNEN

EIN ALTER WECKER

FUR NoKiA 7650,3650, SIEMENS ALLE 55ER MODELLE
Samsune V 200, SHARP GX~SERIE, PaNasoNIC GD 87

50 GEHT'S PER SMS:
SCHICK’ DEN TEXT "RRC”
UND DIE BESTELLNUMMER AN:

86688

Zum BEISPIEL: RRC42043

1030  Das LiEp vom Tob

!,_42 DER DRITTE MANN

2337 CHARLIE'S ANGELS
81031 HALLOWEEN

68 JAMES BOND THEMA
1140  FLINTSTONES

764 Das A-Team

174 Das Boot

1865 RAUMSCHIFF ENTERPRISE
1814 Miss MARPLE

1164  Miss. IMPOSSIBLE

| 81809 DER PATE

TV-KULT-KRACHER

Die Maus

SEX AND THE CiTY

DALLAS

SEXBOMB

LIKE ICE IN THE SUNSHINE
JACKASS

Wicki
WER HAT AN DER UHR GEDREHT
Mzuspzrns

OOV OOWO LN

TOM UND JERRY

FRIENDS

SOUTH PARK
Apams FamiLy

55 CoBraA 11

146 PIPI LANGSTRUMPF

144 LOWENZAHN

50 INSEL M. 2 BERGEN

48 CAPTAIN FUTURE

SESAMSTRASSE

40 Tom UND JERRY
82173 TatoRT

DAS GEHT:

8258

0000
FORS RO R R Fa
-
~

FUR ALLE GANGIGEN NOKIA, SIEMENS, SAMSUNG |

AussSERDEM:SoNY-ERICSSON T300, T610
SHARP GX10, PANASONIC GDS?

36024 EINE KIRCHTURMGLOCKE
36025 KUKUCKSUHR NUR EINMAL
36026 KUKUCKSUHR 3 MAL
36027 SCHNARCHEN

36028 EINE TOILETTENSPULUNG
36030 GEISTERLACHE MIT HALL
36031 GEISTERLACHE MIT HALL 2
36032 KATHEDRALENMUSIK
36033 BLUES HARMONICA
36034 BUNDESKANZLERAMT
36035 LAUTE SIRENE

36036 FEUERSIRENE

36037 VADER ATMEN KURZ
36038 VADER ATMEN LANG
36039 LACHENDES BABY

36042 HUNDEBELLEN
36043 ELEFANT

36044 FLIPPER

36045 Haun

36046 Kuu

36047 START EINES AuToS
360 AUTOCRASH
36049 ForMEL 1

Colored l.oqo -Hits

jfﬂl

41010 | 41014

FOR ALLE NOKIA MIT FARBDISPLAY AUSSER

86688
Farbige Logos €2,99/SMS,
max. €5,98 f. 2 SMS

\_ (12ct Anbieteranteil Vodafone/SMS) /

.-.ODER BESTELLE DIREKT:

861486

(DU BESTELLST PIX NR. 42043) E 0900560574 €3630n E 10900902318 s 4z

 MOVIE-CLASSICS ?_E

Best.NR: 38015

EIN PAAR UNVERSCHAMTE
FARBFELDER HABEN SICH
UBER DEINE MADCHEN
GELEGT! UM SIE ZU
ENTFERNEN UND DEINE
MADCHEN ZU RETTEN,
EINARMIGEN BANDITEN
SPIELEN. SOLLTEST Du
GEWINNEN, WIRST Du
NOCH VIEL FREUDE AN

U VERLIEREN...DENK
NICHT EINMAL DRANI!

JUNGLE COMMANDO
BesT.Nr: 38003

BEWEGUNBSLOS"&IEGST DU
L

u
DER ANTI-TERROR~EINHEIT

CHICKS W. BRICKS
BesT.NRr: 38005

. EIN PAAR FRECHE MADELS
§ SIND IN EINER FESTUNG
anczsnaur WORDEN UND

zu !EFREIEN FOR IHRE

uenmcuuuc FOR DicH

BesT.Nr: 38007

M. SpiTzE FELSEN, ENGE
BERGPASSAGEN UND TIEFE
SCHLUCHTEN BEDROHEN
STANDIG DEIN LEBEN UND

PNl GEWACHSEN BIST, DANN
SCHWING DEINEN HINTERN

£ R DEN
B STEUERKNUPPEL EINES
LICABS!

BEST.NR: 38028
DIESE GIRLS KONNEN

LASSEN, ABER EINIGE
HABEN MIT SILIKON
NACHGEHOLFEN. WENN
DU RICHTIG RATST, WER
AN SICH GEARBEITET
B;T' GIBT ES PUNKTE.

SCORE BRAUCHST DU
DIE SCHARFEN AUGEN
El

INES
SCHONHEITSCHIRURGE
DENN LEIDER KAN
bu KElNlEN FUHL-TEST

BEsT.NR: 38048

aLL Fﬂﬂ GﬂmES:

826722

e 0900545418 (=] 10900902300

K=Nokia 6610
M=Nokia 5100
O=Sharp Gx10

ujw/oina 9g'L

J-J f=d s i) L)Y

6l6A-GEILE
HANODY 6AMES

Best.Nr: 38002

DELTA BOMBER

- DU BIST EINER DER
WENIGEN, DIE AUSERWAHLT
SIND, DEN NEUESTEN
KAMPFUET DIESES

I SETZE DEINEN GEGNER MIT
BOMBENTEPPICHEN UND
MASCHINENGEWEHRFEUER
ZU UND BEFREIE DIE
BESETZTEN GEBIETE VON

.~ DEM BOseN!

MAGIC ELEMENTS
BesT.Nr: 38004

LAY IN EINER ZEIT IN DER
MYTHEN UND SAGEN NOCH
REAL UND MAGIER DIE
HUTER DES FRIEDENS
WAREN, KAMEN DIE
WSS MACHTE DES BOSEN WIE
EIN TODLICHER REGEN
UBER DAS LAND. DU - EIN
MAGIER DES HEILIGEN
ORDENS, AUSGESTATTET
MIT DEN MACHTEN DER
ELEMENTE, BIST NUN DIE
LETZTE HOFFNUNG DES
FiR: D,G,H,1, .1 K,L.M (1] GUTEN IN DIESER WELT...

DiRTY DREAMS POKER
BesT.NR: 38029

RTAUSENDS ZU FLIEGEN.

GELANGWEILT, GENERVT, IM
STRESS? NA DANN Los,
SPIEL DEINE ASSE
GESCHICKT AUS UND LASS
DICH VERWOHNEN. EINFACH
STARTEN, JOYSTICK LINKS
UND RECHTS ZUM
AUSWAHLEN, FIRE ZUM
BESTATIGEN, LINKER SOFT
KEY ZUM TAUSCHEN DER
KARTEN!

A=Siemens SL45 B=
C=Siemens M50
E= Siemens C55
G=Nokia 3510i
I =Nokia 7650

D=
[
H=
J=
L=
N=

UNDERCOVER BABES
BesT.NR: 38027
ALL DEINE BABES
WURDEN IN EINEM
INSTABILEN RAUM-ZEIT—
GEFUGE GEFANGEN UND
Du BIST NUN DER
EINZIGE, DER SIE RETTEN

KANN.
BRINGE DIE WELT WIEDER
INS GLEICH= GEWICHT
UND RETTE DEINE

EN|
DU KANNST DIR IHRER
snap:‘mnsrr GEWISS

SPEED CHASER
BesT.Nr: 38010
= BEI SPEED CHASER ZAHLT
gscuwlumclmm

EAKTIONSVERMOGEN UND
EIN GNADENLOSER

uﬂcusu:mmsi GEGNER

F DER STRASSE
SFIEL NICHTS FUR
SCHAT

KOCHT DER ASPHALT! WER
BREMST VERLIERT...

PO-POWER
BeST.NR: 38094
DIE SUPER SLIDE-SHOW
FiR DEIN HANDY !
GENIESSE DIE PARADE
WOHLEGEFORMTER,
SCHONER Po's WANN
. IMMER DU WiLLST,Wo0

| IMMER Du Bist I!
SEXY-ENTERTAINMENT
VOM ALLERFEINSTEN !

IST DIESE

(TTENPARKER ~ HIER

Siemens MT50
Siemens S55
Nokia 3410
Nokia 7210
Nokia 3650
Nokia 7250
Nokia 6100



games 2 test

Onimusha Blade Warriors

Wetzt die Schwerter: Capcoms Action-Spin-off zur Onimusha-Serie bietet reinen
PriigelspalBl und verzichtet auf langwierige Ritsel und komplizierte Handlung.

@ Jubei hat das teuflische Wesen besiegt
und saugt jetzt frei gewordene Seelen ein.

nimusha Blade Warriors erdffnet
die Jahresversammlung der Hel-
den, Schurken und Monster aus
"Onimusha 1 + 2". Auf der Tagesordnung
steht nur ein Punkt: Priigeln, bis der Arzt
kommt. Mit normalen Beat’'em’Ups hat das
wenig zu tun, eher hat Capcom Zutaten der
eigenen "Powerstone"-Reihe mit einer Por-
tion von Nintendos "Super Smash Bro-
thers" vermischt und dem Ganzen ein "Oni-
musha"-Hemdchen {ibergezogen.
Spielerisch sieht das so aus: Ihr bewegt
euch auf mehreren hinter- oder iibereinan-
der gelegenen Ebenen und kénnt dort lau-
fen, springen, schlagen, treten und natiirlich
die obligatorischen Seelen einsaugen. Steht
der Gegner auf einer anderen Ebene, wech-
selt ihr mit einem schnellen Pad-Komman-
do. Die Steuerung ist einsteigerfreundlich
gehalten, komplizierte Mandver wie in
"Street Fighter" gibt’s hier nicht.

Gib’' mir deine Seele

Nach harten Treffern verliert der Feind
Seelen, die ihr schnell aufsaugt: Auf diese
Weise konnt ihr eure Energie wieder aufla-
den oder Power tanken fiir machtige
Special-Moves. Nach dem Kampf investiert
ihr die Seelen in Statusverbesserungen

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

© Beeindruckender Hintergrund: Der Sonnenuntergang und die Grashiigel
sind einer Karte des japanischen Hanafuda-Kartenspiels nachempfunden.

_____Meinung NS

Endlich wieder ein gutes

Priigelspiel. Capcom hat vieles

richtig gemacht: Eingangige

Steuerung, groBe Kampfer-

auswahl und viele Geheim-
nisse motivieren. Da die im Text er-

eures Kampfers. Manchmal findet ihr in den
Arenen auch Schatztruhen mit meist niitzli-
chen Bonuswaffen darin, mit denen ihr dem
Gegner besonders hart zusetzt.

Im Solo-Modus kloppt ihr euch durch
diverse Levels: Mal sollt ihr 40 Kleingegner
vertrimmen, mal wartet ein gemeiner Boss
auf euch. Hierbei deckt sich die Handlung
mit jener der normalen "Onimusha"-Spiele,
ist aber knapper gehalten. Im Einspieler-
Modus konnt ihr viele Bonusfiguren freispie-
len: Von Capcom-Held Megaman bis zu
Samurai-Legende Miyamoto Musashi. Tretet
ihr zu viert an, konnt ihr die Regeln fiir den
Sieg in umfangreichen Meniis frei gestalten.

> THOMAS NICKEL

Testergebnis

ONIMUSHA BLADE WARRIORS

wahnten Vorbilder nie auf einer Sony-
Konsole erschienen sind, freuen sich
PS2-Fans auf ein erfrischend an-

deres Priigel-Prinzip. Allerdings

geht erst im Vierspieler-Modus rich-
tig die Post ab: Wenn die ganze
Bande den Bildschirm mit
Spezialattacken fiillt und sich um
Seelen streitet, kann es schnell sehr
spat werden. Klasse!

Action Alter: ab 16

Hersteller: Capcom | Entwickler: Capcom Erscheint: 28.05.2004 | Preis: ca. 60 Euro

1-4 Spieler (Multitap), Memory Card, DualShock2,

Sprachausgabe englisch, Text deutsch, 50/60Hz STEUERUNG:

SPIELSPASS

POSITIV
© Mehrspieler-Modus
© Viel freizuspielen
© Angenehm kurze
Einspielzeit

NEGATIV
O Alleine etwas simpel
O Lasche Story

O Englische Sprachaus-
gabe nicht optimal

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

Die Steuerung sitzt, die Specials krachen - so macht Priigeln SpaB.

PROZENT



Glass Rose

Bei der Besichtigung einer alten Villa wird
Reporter Takashi in die 20er-Jahre zuriick-
versetzt — genau in jene Zeit, in der sich dort
grausige Taten ereignet haben. Jetzt ist es an
ihm, das Geheimnis von Cinema Mansion
aufzukldren. Ihr steuert euren Helden nur in-
direkt: Mit dem Pad lenkt ihr einen Cursor,
der Takashi zeigt, wo er hingehen soll.
Interessant sind die Dialoge gestaltet:
Ihr markiert auf Knopfdruck Wérter in den
Sprechblasen eurer Dialogpartner und
kdnnt genauer nachfragen. Takashi kann
auch Gedanken lesen, zahlt dafiir aber mit
wertvollen Mind-Points. Der Spielablauf ist
sehr gemdchlich und die meiste Zeit ver-
bringt ihr mit Dialogen. Genre-Fans werden
jedoch gut bedient. >TN

Testergebnis

STEUERUNG:

GLASS ROSE

GENRE Adventure
HERSTELLER Capcom
ENTWICKLER Cing Inc.
ALTER ab 6

PREIS ca. 30 Euro

SPIELSPASS

games 2 test

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

Unterhaltsames Abenteuer mit vielen
Dialogen und leichten Rétseln.

@ Die geheimnisvolle Villa hilt eine Vielzahl
von Rétseln fiir den emsigen Reporter bereit.

World Championship Rugby

Auf der deutschen Sportarten-Beliebtheits-
skala steht Rugby gleich hinter Synchron-
schwimmen und Team-Tanzen. Ganz anders
sieht es bei den Briten aus, entsprechend

@ Das "Gedrange": Sieht aus wie wiistes
Chaos, ist aber meist wohl organisiert.

regelmdBig versuchen sich dortige Ent-
wickler an virtuellen Umsetzungen des rau-
beinigen Sports. Acclaims Beitrag "World
Championship Rugby" verbirgt unter seiner
hasslichen Schale einen attraktiven Kern:
Wahrend Optik und Sound méRig bis
schwach ausfallen, ldsst die vielseitige
Steuerung viel Raum fiir gewitzte Spielziige,
krachende Tacklings und realistische Stan-
dardsituationen. Eine gewisse Kenntnis der
Rugby-Eigenheiten und -Regeln sollte aber
schon vorhanden sein. Die Anleitung be-
miiht sich zwar redlich um Aufkldrung, nicht
zuletzt die unfreiwillig komische Uberset-
zung ins Deutsche ldsst aber viele Feinhei-
ten ungeklart. Rughy-Fans diirfen sich tiber
eine solide Simulation freuen. 2 MG

STEUERUNG:

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

WORLD CHAMPIONSHIP RUGBY
GENRE Sport
HERSTELLER Acclaim
ENTWICKLER Swordfish Studios
ALTER frei

PREIS ca. 60 Euro

7/10 SPIELSPASS

6/10

5/10

6/10

Wer die Regeln kapiert, bekommt
eine ordentliche Umsetzung.
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Bass Master Fishing

Angelspiele sind nicht gerade Verkaufs-
schlager — und wenn man Spiele wie das
langweilige "Bass Master Fishing" sieht,
kennt man auch den Grund dafiir. Mit dem
Seebarsch und der Blue Gill gibt es nur zwei
mickrigen Fischarten — gahn! Alle {ibrigen

O In dieser unspektakuldren Kulisse jagt
ihr nach beiBfaulen Fischen.

StiRwasserfische wurden scheinbar von ei-
ner Umweltkatastrophe dahingerafft. Das
wiirde Ubrigens auch die Appetitlosigkeit
der schuppigen Gesellen erklaren. Wahrend
wir die verschiedensten Kdder zwei Stunden
lang in der langweiligen Unterwasser-Kulis-
se badeten, gingen uns nur drei kleinere
Exemplare an den Haken.

Die Beifversuche der dicken Seebar-
sche endeten, dank des unfairen Schwie-
rigkeitsgrades, stets mit einer gerissenen
Leine. Da macht der Angelausflug natiirlich
keinen Spaf. Einziger Lichtblick: Das Spiel
kostet nur 20 Euro. Dennoch empfehlen wir
allen Petri-Jiingern, die sich diesen Frust er-
sparen mochten, ihre Rute lieber in "Sega
Bass Fishing Duell" auszuwerfen. 2 MH

Testergebnis

STEUERUNG:

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

BASS MASTER FISHING
GENRE Angelspiel
HERSTELLER Bigben
ENTWICKLER Agetec
ALTER frei

PREIS ca. 20 Euro

7/10 SPIELSPASS

3/10

4/10

3/10

Odes Angelspiel mit schlechter
Grafik und nur zwei Fischarten.

www.opm2.de > 06/2004
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Way of the

@ Bis auf eure extremen Nehmerqualititen
sind die Kampfsequenzen recht realistisch.

Samurai 2

Das Ende der Edo-Periode im Alten Japan...
Ein herrenloser Samurai kommt in die Stadt
Amabhara, er hat nichts bei sich aufer Klei-
dung und seinem Schwert. Nachdem ihn ein
Mé&dchen vor dem Verhungern gerettet hat,
wird sie von einer fiesen Gang beldstigt. Was
macht ihr in dieser Situation? Ganz klar —
einschreiten. Obwohl... die Kerle sind zu
dritt... Derartige Entscheidungen sind bei
"Way of the Samurai 2" an der Tagesord-
nung.

Helft ihr dem Mé&dchen, lernt ihr ihre
Freunde kennen. Schlagt ihr euch auf die
Seite der fiesen Aota-Gang, gibt euch die Or-
ganisation jede Menge Auftrdge und auch

das Biiro des Magistraten ist an euren Fahig-
keiten interessiert. Uber eine Karte betretet
ihr die verschiedenen Viertel von Amahara,
Euer Tagesablauf: Mit Leuten sprechen, ver-
schiedene Dojos besuchen sowie Auseinan-
dersetzungen mit zwielichtigen Gestalten.
Natirlich kommt es friiher oder spater zum
Kampf: Auf Knopfdruck zieht ihr euer
Schwert und beweist eure Fahigkeiten — hier
sind taktisches Vorgehen und gute Deckung
gefragt.

Grafisch ist das Spiel solide, hdssliches
Kantenflimmern misst ihr nur selten tber
euch ergehen lassen. Insgesamt eine sehr
lohnenswerte Investition fiir Fans. STN

WAY OF THE SAMURAI 2

Action-Adventure

Alter: ab 16

Hersteller: Capcom

Entwickler: Acquire

Erscheint: erhaéltlich | Preis: ca. 50 Euro

ausgabe englisch, Text deutsch, 50/60Hz

1 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2, Sprach-

STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV

O Massig Tiefgang
© Detaillierte Grafik
@ Viel Entschei-
dungsfreiheit

NEGATIV
O Teilweise langatmig

O Gelegentliches
Kantenflimmern

Action-Adventure mit viel Tiefgang und spielerischen Freiheiten.

O Engl. Sprachausgabe

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT

Riding Spirits 2

Hand vom Gas, rein in die Kurve und runter
mit dem Knie. Wer im wahren Leben gern
und viel Motorrad fahrt, der wird mit "Riding
Spirits 2" seinen Spaf} haben.
Mdchtegern-Biker sollten den Titel da-
gegen mit Vorsicht genief3en, denn hier er-
wartet sie eine waschechte Motorradsimu-
lation. Es gibt zwar eine Arcade-Option, in
der man mit Bremshilfe und ganz ohne Stiir-
ze durch die Kurven flitzen kann, das Haupt-
augenmerk des Spiels liegt aber ganz klar

© Eine Garage voller Traume: BWMs, Ducatis
oder Yamahas stehen fiir euch bereit.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

auf dem realistischen "Riding Spirits"-
Modus. Erst wenn man in den Trainings-
parcours gelernt hat mit den Maschinen
umzugehen, sollte man an den Wett-
kdmpfen teilnehmen. Die verschiedenen
Klassen werden, ahnlich wie bei der "Gran-
Turismo"-Serie, von Fabrikat, Herkunftsland
oder Motorisierung der Bikes bestimmt. In
jedem Rennen gibt es eine Siegpramie.
Damit konnt ihr euch neue Bauteile
wie Vergaserkits, Getriebe, etc. oder auch
gleich ein neues Motorrad kaufen. "Riding
Spirits 2" ist ein anspruchsvoller Titel mit
viel Tiefgang. An der Technik hatten die Ent-
wickler jedoch noch basteln sollen. 2 ML

Testergebnis

O Die Motorrad-Modelle sind detailliert
gestaltet. Leider flimmert die Grafik heftig.

RIDING SPIRITS

Alter: frei

Rennspiel

Hersteller: Capcom Entwickler: Spike

Erscheint: erhaltlich Preis: ca. 50 Euro

1 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2, Text
deutsch

STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV

© Realistische Steuerung

© GroBer Umfang

© Viele Tuningmég-
lichkeiten

NEGATIV
O Schwacher Sound

O Flimmernde Um-
gebungsgrafik

Realitdtsnahe Simulation mit kleinen technischen Méangelin.

O Oft ziemlich schwer

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT
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@ Schwache Grafik, die heftig ruckelt: Outlaw
Volleyball sollte man verbieten.

Bekanntlich hat nicht jeder die Kondition fiir
schweif3treibendes Beachvolleyball. Wer bei
"Outlaw Volleyball" auf eine sinnvolle Alter-
native gehofft hat, muss jetzt ganz stark
sein: Die auf Xbox vorziigliche Sport-Satire
ging auf der PS2 total in die Badehose. Das
anriichige Drumherum mit deutschsprachi-
gen Chicas und Joe Cools ldsst noch auf

Outlaw Volleyball

Spaf’ hoffen, auf dem heiRen Sand verfliegt
aber jegliche Freude in Windeseile, denn die
Grafik ruckelt so heftig, dass es den Ent-
wicklern einfach peinlich sein muss. Ruckel-
grafik trotz schwacher Wenig-Phasen-Ani-
mationen —was waren denn da fiir Dilettan-
ten am Werk?

Wegen der missratenen Ballphysik wirkt
das Spielgerdt zudem eher wie ein schwerer
Medizin- denn wie ein luftiger Volleyball.
Auflerdem verlaufen die Ballwechsel fast
immer gleich, und jeder dritte Ball des
Gegners touchiert das Netz.

Unser Fazit ist klar: Strandsport-Fans
halten sich weiter an das viel bessere "Sum-
mer Heat Beach Volleyball" —oder schliipfen
selbst in T-Shirt und Badehose... oSz

Testergebnis

OUTLAW VOLLEYBALL

GENRE Sport

HERSTELLER TDK

ENTWICKLER Hyptnotix/Buzz Monkey
ALTER ab 6

PREIS ca. 30 Euro

STEUERUNG:

5/10 SPIELSPASS

UMFANG: 6/10

GRAFIK: 4/10

SOUND: 6/10

Missratenes Beachvolleyball, bei dem
auch nackte Haut nichts mehr rettet.
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Super Farm

Eigentlich ist das Leben auf dem Hof recht
geruhsam. Seit jedoch die scharfe Pute Pa-
mela auf der "Super Farm" gemastet wird,
spielen die Hormone der zehn fortan liebes-
kranken Farmbewohner véllig verriickt.
Diese Story miindet in sechs verschie-
dene Kampf-, Sammel- und Laufspiele, die
auf 20 fuBballfeldgroBen Arealen ausgetra-
gen werden. Cooper der Truthahn, Oinker
das Schwein oder "Buck the Duck" kloppen
sich mit Schaufeln, Ambossen, Bomben und
ranzigen Bohnen auf Fell und Federn.
Daneben gilt es, fiir Pamela unter Zeit-
druck faulige Fische zu apportieren oder ihr
voll gerotztes Taschentuch zu verteidigen.
Der Spielablauf gestaltet sich fiir bis zu vier
Farmer turbo-chaotisch. Standig fliegen

Zdhne, Sterne, Schaufeln und Minen durchs
Bild. Optisch macht die Kuhfladen-Keilerei
mit bunter Szenerie und vielerlei zerstorba-
ren Objekten durchaus Laune. >2CB

@ Da zieht's den Enten die Federn vom
Biirzel: Anarchie auf’'m Misthaufen.

Testergebnis

SUPER FARM

GENRE Geschicklichkeit
HERSTELLER Ignition
ENTWICKLER Asobo Games
ALTER ab 6

PREIS ca. 20 Euro

STEUERUNG: 6/10 SPIELSPASS

UMFANG: 5/10
GRAFIK: 8/10

SOUND: 6/10

Wahnwitzige Bauernhof-Action
fur bis zu vier Farm-Fanaten.

Pool Paradise

Lust auf eine Runde Pool im Paradies? Nein,
nicht schwimmen, sondern Billard! "Pool
Paradise" entfiihrt euch namlich gemein-
sam mit 30 anderen Billardspielern auf eine

© Es gibt zwar viele Pool-Varianten, aber ein
Snookertisch fehlt leider komplett.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Insel. Nacheinander fordert ihr eure Konkur-
renten in 15 unterschiedlichen Varianten
heraus, euer Ziel ist die Spitze der Rangliste.
Vor jedem Spiel wird eine Siegpramie ange-
setzt, die bei Erfolg ausgeschiittet wird.
Habt ihr geniigend Kohle beisammen, geht’s
ab zu den Turnieren.

Die Ballphysik ist sehr gut und lasst so-
gar Jumpshots zu. Seltsam hingegen muten
die korperlosen Gegner an und die Tatsache,
dass sie meistens mit Kopfstdfen agieren.
Obwohl es keine Hilfslinien oder Zielhilfen
gibt, lasst sich "Pool Paradise" relativ gut
spielen. Das liegt daran, dass die Perspek-
tive einen guten Uberblick und Einschitzung
der Situation zuldsst. Leider ist die Steue-
rung (zu) kompliziert. 2 SH

Testergebnis

POOL PARADISE

GENRE Billard
HERSTELLER Flashpoint
ENTWICKLER Ignition
ALTER frei

PREIS ca. 20 Euro

STEUERUNG: SPIELSPASS
UMFANG:
GRAFIK:

SOUND:

Gunstiges Billard mit vielen Varianten
aber auch viel unnétigem Ballast.



Malice

Unglaublich: Nach nunmehr drei Jahren Ent-
wicklungszeit, etlichen Publisher-Wechseln
und Verschiebungen, kommen wir nun doch
in den Genuss des Hiipfspiels "Malice".

Die Story? Schrdg! Bei einem Aufeinan-
dertreffen mit dem Hundegott beiflt dieser
doch glatt den Kopfvon Malice, der rothaari-
gen Gore, ab. Ganz nebenbei legt er noch die
ganze Welt in Schutt und Asche.

Doch Malice hat Gliick im Ungliick, denn
Gevatter Tod bietet der Kleinen eine Chance,
sich am bosen Metallkdter zu rdchen — klar,
dass Malice sich das nicht entgehen l&sst.
Der schlaue Blechklaffer hat sich in der
Metall-Welt versteckt und zudem acht Logik-

Testergebnis

Schlussel geklaut — eben diese braucht
Malice, um ihren Feind ausfindig zu machen.

Auf der Suche nach den acht magischen
Offnern durchquert das freche Fraulein 23
mit allerhand Aufgaben gespickte Levels.
Mal beschiitzt sie eine alte Hexe vor widerli-
chen Kéfern, mal stutzt sie einer Horde
boser Krahen die Fliigel.

Leider fallt Malices PS2-Abenteuer un-
spektakuldr aus. Die grottenschlechten Tex-
turen und die einschlafernde Spielge-
schwindigkeit nerven enorm. Zudem leidet
das Spiel unter eintonigen Aufgaben und
Gegnern. Einzig die witzige Heldin und die
prazise Steuerung iiberzeugen. 2AS

MALICE

Jump’n Run

Alter: ab 12

Herst.: Koch Media

Entw.:ARGONAUT GAMES | Erscheint: erhaltlich

Preis: ca. 40 Euro

1 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2,
Sprachausgabe englisch, Text deutsch, 16:9

STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV

© Exakte Steuerung
© Giinstiger Preis

© Heldin Malice ist ange-
nehm frech und witzig

NEGATIV
0 Ode Aufgaben

digkeit

Simples Jump’n Run im Schmuddellook. Keine Kaufempfehlung!

O Verwaschene Texturen
O Lahme Spielgeschwin-

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT

games 2 test

O Dicker Brummer: Einige Zwischengegner
muss die rothaarige Gore auch besiegen.

Enter the Matrix

Piinktlich zum Kinostart von "Matrix Reloa-
ded" im Mai 2003 erschienen, stiirmte das
bisher einzige Spiel zur Sci-Fi-Trilogie in
Windeseile die Charts. Logisch, dass zwdlf
Monate spdter die Wiederauflage in der
Platinum-Reihe folgt.

In "Enter the Matrix" erlebt ihr eine Rah-
menhandlung zur Story von "Matrix Re-
loaded" - die Ereignisse miinden in den drit-
ten Film "Matrix Revolutions" (siehe DVD-
Test auf Seite 150). Morpheus, Neo & Co.
kommen nur am Rande vor, im Mittelpunkt
stehen Morpheus’ ehemalige Liebe Niobe

@ Nur ein Agent: Auf einem Hausergeriist
kampft Niobe gegen Agent Smith.

und Ghost, Trinitys Bruder. Je nach Charakter
spielt ihr verdnderte Levels, so kampft z.B.
nur Ghost gegen seine Schwester Trinity,
wahrend Niobe im Inneren eines Flugzeuges
mit einem Agenten ringt.

Die zwdlf Spielabschnitte sind alle ge-
radlinig, so dass ihr euch voll auf harte
Fights und Schusswechsel konzentrieren
kdnnt. Bei zuschaltbarer Superzeitlupe
kommt das alles duRerst cool ’riiber. Leider
storen viele Fehlerchen den Spielablauf, so
bleibt man schon mal in einer Tiir hdngen
und kommt nicht mehr raus. Auch enttdu-
schend: Kein 16:9-Bild, kein Raumklang und
keine deutsche Sprachausgabe. oSz

Platinum-Test |

@ Wachter voraus: In einigen Missionen sitzt
ihr im Auto oder in einem Raumschiff.

ENTER THE MATRIX

Action | Alter: ab 16

HERSTELLER: Atari | ENTWICKLER: Shiny

Erscheint: erhiltlich ca. 30 Euro

1 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2,
Sprachausgabe englisch, Text deutsch

0 SPIELSPASS

POSITIV

@ Coole Fights

@ 2 Stunden Filmszenen

O Freakiges Hack-System
mit vielen Secrets

NEGATIV

O Wirkt unfertig

O Keine dt. Sprecher

O Levelgrafik oft ent-
tauschend schlicht

Atmosphérische Matrix-Action mit vielen Fehlern im System.

PROZENT

www.opm2.de > 0X/2004




Q0 O @® games 2 leserforum

OPM2 - Leserforum

Habt ihr Fragen zur PlayStation2? Oder wollt ihr einfach eure Meinung
zu einem aktuellen Thema loswerden? Das Leserforum ist eure Plattform.

Rainbow Six 3 & Headset? Die Qual der Wahl

Unterstiitzt "Rainbow Six 3" das USB-Headset fiir PS2? Ich habe | Ich will mir in den ndchsten Tagen ein neues Motocross-Spiel

namlich im Elektro-Geschift hinten auf die Packung geschaut, aber | kaufen. Doch ich bin mir nicht im Klaren dariiber, welches ich mir
dort stand nichts von Headset-Unterstiitzung. Habe ich den | zulegen soll. Kénnt ihr mir bitte einen Tipp geben? Danke!

Hinweis vielleicht nur nicht gesehen? BJORN PETZ MICHAEL KREIDL

OPM2: Moglicherweise hast du den Hinweis tiber- | OPM2: Vor kurzem erst sind zwei richtig gute Motocross-Spiele
sehen, "Rainbow Six 3" unterstiitzt das Headset. Du | erschienen, ndmlich "MTX Mototrax" und "MX Unleashed". Bei "Un-
kannst damit im Einspieler-Modus deinen computer- | leashed" geféllt uns das Fahrgefiihl etwas besser und die Tricks las-
gesteuerten Teamkameraden Befehle erteilen und | sen sich einfacher ausfiihren, dafiir bietet "MTX Mototrax" einen
dich im Online-Modus mit den anderen Spielern ver- | ausgefeilteren Karriere-Modus und einen Online-Modus. Grafisch
standigen. Das offizielle PS2-Headset von Logitechist | und soundtechnisch liegen beide auf hohem Niveau. Unser Favorit
seit kurzem auch einzeln zu einem Preis von 24,99 | ist mit hauchdiinnem Vorsprung "MX Unleashed". Wirf mal einen
Euro erhéltlich (siehe Bild). Blick auf die DVD, da findest du eine Demo zu diesem Spiel.

Bessere Demos Immer mehr Ballerspiele?
Ich meine es mit meiner Kritik nicht bose, aber ihr preistimmereure | Als verantwortungsbewusster Vater muss ich feststellen, dass das
spielbaren Demos an und betont, dass die Leser nicht blof | anspruchsvolle Spiele-Angebot fiir die PlayStation2 fiir die
zuschauen miissen. Nur: Was bringen einem die Demos, wenn sie | Altersgruppe der 10- bis 12-Jahrigen immer weiter zuriickgeht. Das
nichts taugen? Packt doch mal Videokommentare von Spielen auf | Gros der Spiele kennt als einzige Konfliktlosungsmaglichkeit Ge-
eure DVD. Wenigstens von wirklich wichtigen und guten Spielen, | walt. Daher haben diese Spiele — Gott sei Dank - eine Alters-
wie "Metal Gear Solid 3" oder (wenn es soweit ist) "GTA San | beschrinkung ab 16 Jahren. Als Elternteil gerit man so immer mehr
Andreas". NICKKANG (FORUM) | unter Druck der eigenen Kinder, die Spiele wie "James Bond" und
"SWAT GST" u.s.w. sehr attraktiv finden, die aber nicht fiir Kinder
OPM2: Betrachten wir mal einige der letzten Ausgaben: In Heft | dieses Alters geeignet sind. Ich bitte Sie deswegen, mir Spiele fiir
01/2004 hatten wir zum Beispiel "Pro Evolution Soccer 3" auf der | 11- und 12-Jdhrige zu nennen. WALTER HOTTER
DVD, in Heft 03/2004 gab es Demos von "SSX 3" und "Maximo 2",
und auf der Scheibe von Ausgabe o5/2004 fanden sich "Final | OPIMZ2: Eigentlich ist es uns nicht aufgefallen, dass das Angebot an
Fantasy X-2", "Socom 2: U.S. Navy Seals" und "Forbidden Siren". | Spielen fiir Zwolfjahrige schrumpft. Vielleicht haben Sie diesen Ein-
Das ist doch eine ganz gute Bilanz, oder nicht? druck bekommen, weil Action-Spiele mehr Aufmerksamkeit von
Videokommentare sind aus technischen Griinden nicht moglich. | allen Seiten genieen. Trotzdem gibt es immer noch eine Menge Titel
Alle europdischen offiziellen PS2-Demo-DVDs werden bei Sony in | fiir die jiingere Zielgruppe. In der Regel fallen samtliche Puzzle-,
England produziert. Daher haben wir keine Moglichkeit, unsere eige- | Knobel- und Denkspiele in diese Sparte, auch die meisten Sport- und
nen Kommentare mit draufzupacken. Als Ausgleich dafiir gibt es | Rennspiele diirften fiir Zwolfjahrige nicht uninteressant sein. Erganzt
immerhin Videos von zukiinftigen Hits und oft auch mal interessante | wird das Sortiment noch durch PS2-exklusive Familientitel wie etwa

Specials mit Interviews und Making-of-Dokumentationen. "ADog’s Life", "EyeToy: Play", "SingStar" oder "Athens 2004" .

16er-Spiele auf der Cut-Demo | FF Xl in Deutschland?

Wie kann es sein, dass "Rainbow Six 3", "kill.switch", | Erscheint "Final Fantasy XI" jetzt iiberhaupt

"Ghosthunter" und andere Spiele als Demoversionen im | in Deutschland? Da wart ihr euch bisher

"normalen" OPM2 erscheinen, obwohl sie erst ab 16 Jahren | nicht ganz sicher. Und wenn ja, dann wiirde

freigegeben sind und eigentlich nurim Uncut-Heft zu finden | ich gerne wissen, ob monatliche Kosten wie

sein diirften? Handelt es sich bei den Demos um zensierte | bei "Everquest Online Adventures" anfallen. Und iiberhaupt bitte
Fassungen? BJORN PETZ | ich euch um mehr Infos zu "Final Fantasy XI & XII", ich bin ein
grof3er Fan dieser Reihe. CHRISTOPH SCHLESIGER
OPMZ2: Das ist schnell beantwortet: Die Demos fiir die OPM2-DVD
werden von der Institution DT-Control gepriift. Deren Urteil muss | OPMZ2: "Final Fantasy XI" kommt leider nicht nach Deutschland. Da
nicht zwangslaufig mit dem der USK tibereinstimmen. Ein Spiel, das | das Spiel die Festplatte voraussetzt, diese aber bei uns nicht
von der USK eine "Ab 16"-Empfehlung erhalten hat, kannvon der DT- | erscheint, miissen wir auf das Online-Rollenspiel verzichten. Die
Control als "Nicht jugendbeeintrachtigend" eingestuft werden —so | Erfahrung hat gezeigt, dass sich Zusatzhardware fiir Konsolen hier-
geschehen bei den von dir genannten Demos, da sie nur einen Teil | zulande nur schlecht verkauft. Zu "Final Fantasy XII" miissten eigent-
des Spiels zeigen. Die USK-Einstufung jedoch gilt fiir das komplette | lich bald mal wieder neue Infos bekannt werden. Sicher werden wir
Spiel. Keine Sorge: Unsere Demos sind nicht zensiert. in einer der nachsten OPM2-Ausgaben mehr berichten kénnen.
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Psz-Tech n i k'FOI'u m Fragen? Dann schreibt an:

CyPress GmbH, oPMm2 Leserbricfe
Max-Planck-StraBBe 13, 97204 Hochberg

PSZ im Auto Fax: 0931-4069 115

Als Mitbenutzer einer PS2 (Kinder!) und Besitzer eines Unter- E-Mails: leserbriefe@opm?22.de

haltungssystems im Auto (DVD-Player mit zwei Bildschirmen) Aus Zeitgriinden ist es uns nicht méglich, alle Briefe persénlich zu beantwor-
mochte ich gerne wissen, ob es eine Moglichkeit gibt, die PS2 auch ten. Auch individuelle Tipps zu Fragen rund um die PS2 kénnen wir nicht ver-
im Auto zu betreiben. Dazu brauche ich wahrscheinlich einen 12V- schicien, Wirlbitten UnVerstindissEder OPM2TTedm:

Adapter, oder? MARC BRUCK

-
OPM2: Ja, das geht. Um die PS2 im Auto zu betreiben, ist ein Onllne-umfrage

Spannungswandler notig, der die 12V-Bordspannung des Autos in
eine 220V- oder 230V-Spannung umwandelt und eine Leistung von
mindestens 70 Watt bringt. Diese Gerate gibt es mit einem Stecker
flir den Zigarettenanziinder und auch als gréfiere Variante fiir den

Auf welchen Capcom-Titel freut ihr euch
dieses Jahr am meisten?

Festeinbau. Soll die PS2 auch wédhrend der Fahrt zum Einsatz A ResidentEvilOutbreak. ..................... 40 %
kommen, empfehlen wir, sie weich oder schwin- B Onimusha3 ............cciiiinnnnnnnrnnens 30 %
gend zu "lagern", denn StoBe bei holpri- GEED Vil ay Gy Iy gy paprpayeys 27 %
gem Untergrund konnen zu Ladefehlern D ViewtifulJoe .............c.iiriinnnnnnnnns 3%
fithren und eventuell das Laufwerk schadi-

gen. Aber Achtung: Beim Einbau einer PS2 D 39

ins Auto erlischt die Garantie.

Lenkrad fiir PS2 und PC?

Ich wollte mir eigentlich das neue "Driving Force Pro"-Lenkrad von
Logitech kaufen, doch ich bin mir noch nicht sicher. Ich spiele nam-
lich auch viel auf dem PC und wiirde das Lenkrad auch gerne am PC
betreiben. Geht das mit dem "Driving Force Pro"?

PEASE MAN (FORUM)

B 30%

Wie interessant sind die offiziellen Sportspiele

OPM2: Leider nicht, das "Driving Force Pro" funktioniert aus- 4
zur FuBball-EM bzw. Sommer-Olympiade '04?

schlieBBlich mit der PS2. Logitech und Microsoft bieten ebenfalls

hochwertige Lenkrader fiir den PC an, allerdings kannst du mit denen A Freue mich total auf die Spiele, bin Sportfan! ...35 %

keine PS2-Spiele spielen. Ein Lenkrad, das mit beiden Systemen B Lizenzspiele sind doch nur Geldmacherei. . ... ... 28 %

funktioniert, ist das blaue "GT Force" (und dessen Nachfolger C Sportspiele interessieren mich nicht. .......... 24 %
"Driving Force") von Logitech. Um es am PC zu betrei- D Die Events sind mir egal, Hauptsache

ben, brauchst du nur die entsprechenden Treiber. die Spielesindgut.. . . ...................... 13 %
Wenn du jedoch planst, das kommende "Gran
Turismo 4" (oder die im Mai erschei-

nende "Prologue"-Version) zu kaufen, D 13%

empfehlen wir dir trotzdem das

"Driving Force Pro". Der starke Force-
Feedback-Effekt und der 9oo-Grad- c 24%

Modus sind eine echte Freude!

i B 28%
Verbindungsprobleme

Mein Kumpel hat eine PS2 ohne i.Link-Buchse und ich habe noch
eine mit i.Link. Miissen wir uns jetzt einen Netzwerkadapter kau-

fen, um im Netzwerk zu spielen, auch wenn wir gar nicht online
gehen wollen? TIM HARDENBICKER O PM 2 - FO ru m

Live dabei auf www.opma2.de

OPM2: J3, anders geht es leider nicht. Die i.Link-Buchse wurde weg-

rationalisiert, da die Funktion, zwei Konsolen miteinander zu
verbinden, sowohl von den Spielern als auch von
den Entwicklern sehr stiefmiitterlich behandelt
wurde. Verstandlich — die wenigsten tragen Konsole
und Fernsehgerat durch die Gegend. Einige Spiele
wie "Socom: U.S. Navy Seals 1 & 2" kdnnen aber
dennoch im Netzwerk gespielt werden. Dazu braucht
ihr beide jeweils einen Netzwerkadapter, auch wenn
ihr nicht online gehen wollt.

Aktuell, schnell, spannend!

www.opm2.de > 06/2004 ‘
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PlayStation2 Tipps & Tricks

Probleme mit dem Endgegner? Oder hangt ihr an einer Stelle fest? Mit
unseren Cheats und Passwortern sorgen wir fiir mehr PS2-Spaf3 - ohne Frust.

Der Inhalt

Cheats

Akte X: Resist or Serve ....... 120
Enter the Matrix -
Platinum......................... 120
Way of the Samurai 2......... 121
SilentHill3...................... 121
Pitfall -

Die verlorene Expedition..... 121
Hulk - Platinum ................ 121
Action-Replay-Codes
Castlevania .............. 124
Die Sims brechen aus . ..... 124

Legacy of Kain: Defiance . . . 124

Mafia................... 124
Mission: Impossible -

Operation Surma. ......... 124
Rainbow Six3............ 125
Komplettlésungen

Socom 2: U.S. Navy Seals..... 126
Rainbow Six3.................. 130
Hitman 3: Contracts ........... 136
TIF2004..................... 144
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© Praktisch: Fur die Eingabe der Cheats halt
"Akte X" ein spezielles Menii bereit.

Akte X: Resist or Serve
Startet das Spiel und benutzt den
Mentipunkt "Game Settings". Dort findet ihr
die Option "Cheats" vor. Gebt die angege-
benen Codes ein, um den entsprechenden
Effekt zu aktivieren.

One Hit Kills
(Gegner mit einem Treffer neutralisieren.)

Unbegrenzt Munition
.................. [ 12 I R2 J R1 ]
Alle Bonus Features freischalten
....................... «~ @D 1@
Alle Levels freischalten
(Die Levelanwahl findet ihr vor, nachdem ein
Spiel gestartet wurde.) ... @2 - @B t @

Unverwundbarer Charakter... . t® @ Q¥
Grenade-Bullets

Pistolenkugeln haben die Auswirkungen
einer Granate .......... (XJOXCY L2 T R2 |

Enter the Matrix -

Platinum

Hacking

Hier kurz und biindig das Wichtigste

zum Hacking-Mode im Spiel. Um den Modus
iberhaupt nutzen zu koénnen, benétigt ihr
einen Speicherstand. Es reicht aus, das
Spiel einfach einmal zu starten und bis zum
ersten Speicherpunkt zu spielen. Sobald ein
Speicherstand angelegt worden ist, diirft ihr
euch im Hacking-Mode austoben.

Wir brauchen Befehle!

Seid ihr im Hacking-Fenster angelangt, das
stark an das alte MS-DOS erinnert, driickt
einmal gleichzeitig schnell die Tasten

Nun werden alle Grundbefehle freigeschal-
tet und in der Kommandozeile erscheint
die Meldung: "All files unlocked. Re-
member to remove this feature from
the final version!"

Ob es sich hier um einen "vergessenen
Cheat" der Programmierer handelt, oder ob
dieser absichtlich so im fertigen Spiel belas-
sen wurde, ist nicht bekannt. Wichtig: Die
beiden Tasten miissen wirklich gleichzeitig
gedriickt werden!

Die in Anfiihrungszeichen ("") stehen-
den Begriffe symbolisieren immer eine wei-
tere mit dem Befehl verbundene Eingabe.

Auf Verzeichnis B:\ zugreifen

Startet das Hacking-System. Gebt DIR A: ein.
Wechselt in das Verzeichnis SYSTEM. Be-
nutzt den Befehl LOGIN und meldet euch mit
dem Passwort GUEST an.

Auf das Verzeichnis

B:\TOOLS zugreifen

Probiert die folgenden Codes nacheinander
durch ... 11000

Auf das Laufwerk V: zugreifen
Zundchst benotigt ihr den Befehl VIRTUAL
aus B:\TOOLS. Ruft den Befehl VIRTUAL
auf und verwendet das Passwort:
FROZENFISH. Das Passwort steht (bri-
gens auch in der Datei, die ihr tiber READ
ANTEXTA\NOTE2.TXT erreicht. Lost danach
das rote Ratsel.

Zugriff auf das Laufwerk RAM:

Nachdem ihr Zugang zum Verzeichnis
B:\TOOLS und Laufwerk V: habt, kdnnt ihr
euch an Laufwerk RAM: wagen. Verwendet
den Befehl ROOTSEARCH aus dem Ver-
zeichnis V:\TOOLS und ihr erhaltet das Pass-
wort THISISNOTREAL . Ruft anschliefiend
den Befehl MAIL aus V:\ROOT auf und ver-
wendet dabei das Passwort. Bestatigt kurz
und ihr erhaltet vier Telefonnummern:

001-949 - 555 - 0112 Keine Verbindung
001-714- 555 - 0187 Keine Verbindung
001-213-555-0142 Nachricht v. Morpheus
001-310-555-0111 Nachricht/ Trinity
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Wahlt jetzt mit DIAL aus dem Verzeichnis
V:\TOOLS Trinity an und ihr erhaltet mit 942
einen Code. Verwendet diesen Code zusam-
men mit dem Befehl PORTKEY aus dem Ver-
zeichnis V:\ROOT, also PORTKEY 942.

Nach einem Download befindet sich im
Verzeichnis V:\ROOT nun der Befehl
CRACK. Mit dem Befehl CRACK 8RAM er-
haltet ihr Zugang zu dem RAM-Laufwerk.

Befehle im Verzeichnis A:\\SYSTEM

Bildschirminhalt [6schen ............ CLS
Verzeichnisse und Dateien von
Ordnernanzeigen.................. DIR
Inhalt von "Text" anzeigen ECHO "Text"
Hacking-System verlassen ......... EXIT
Hilfe zu den einzelnen Befehlen
.................... HELP "Befehl"
Neu anmelden, auBerdem Zugriff
auf Laufwerk B: ................. LOGIN
Textdateien anzeigen ............. READ

System neu booten

Befehle im Verzeichnis A:\\TOOLS

TestBeepS......covvn... BEEP "1-8"
Cheats freischalten ..... CHEAT "Code"
Vibration einstellen

............... VIBRATION "1-100"

Befehle im Verzeichnis B:\\TOOLS
Hinweise decodieren ..DECODE "Code"
Waffen in der Matrix deponieren

....................... DROP "Code"
Videodateien anzeigen "*.fmv" .. ... PLAY
Spuren loschen ............ TRACEKILL
Bilddateien anzeigen "*.img" ...... VIEW

Zugriff auf virtuelles Laufwerk .. VIRTUAL

Befehle im Verzeichnis V:\TOOLS
Verbindung zu einer bestimmten Telefon-
nummer aufnehmen ... DIAL "Nummer"
Administrator-Passwort erhalten
........................ ROOTSEARCH

Befehle im Verzeichnis V:\\ROOT

E-Mails lesen .................... MAIL
Trinity kontaktieren ........... PORTKEY
Befehle im
Verzeichnis RAM:ATRINITY
Verbindung zu Spark ....... HANDSHAKE
Lesen der .bio-Dateien in RAM:\BIO
............................ READBIO
Ausfiihren von SWORD.DSK in RAM:\PROG
........................... TRAINING
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Cheats
Gebt die folgenden Cheats im Verzeichnis
A: ein. Der Befehl lautet: CHEAT "Code"
Unendlich Munition ......... DDF2556
Unbegrenzte Gesundheit . . . . . 7F4DF451

Alle Waffen und maximale
Feuerkraft .................. Q034AFFF

Fokus-Balken steigt schneller . FFFO020A

Unbegrenzter Fokus-Balken .. 69E5D9E4
Gegner sehennichts ......... FFFFFFF1
Gegner horen nichts ......... 4516DF45
Mehrspieler-Kampfe . ........ D5C55D1E

Geringe Erdanziehungskraft .. BBO13FFF

Logos beschleunigen ........ 7867F443
Taxifahren ................. 312MF451
Spielgeschwindigkeit

erhdhen ................... FFOO00O1A

Extra-Level im Training
......... 1302C77F oder 13D2C77F

Cheats, die zusammen mit dem Befehl
DROP aus dem Verzeichnis B:\TOOLS an
einigen Stellen im Spiel Waffen hinterlegen.

..... JXTRR10 ......ZKHBD10O
..... RHFTQ10 ......JDZMT10
..... RKHMS10 ......BlAXXF2
..... ZSZQH10 ......PNSRZ10
..... JDHQL10

© Tipp: Driickt im Hacking-Mode gleichzeitig
die Tasten und @B und seht, was passiert.

Hersteller-
Hotlines

Hier findet ihr eine Auflistung der wich-
tigsten Hotline-Nummern der Spieleher-
steller. Achtet darauf, dass die 0190er
Nummern nicht billig sind. Notiert euch
vor dem Anruf ganz genau eure Fragen,

denn Zeit ist Geld.

ALLE SPIELETITEL

Mo.-So. 8 - 24 Uhr

1,86 Euro/Min.
ACCLAIM

Mo.-So. 8 - 24 Uhr

1,86 Euro/Min.

ACTIVISION
0,62 Euro/Min.

Mo.-Fr. 14 - 18 Uhr,

Sa.-So. 16 - 18 Uhr

ATARI

Mo.-Sa. 14 - 19 Uhr

1,24 Euro/Min

AVALON
1,24 Euro/Min.

Mo.-Fr. 10 - 20 Uhr

CODEMASTERS

1,24 Euro/Min.

EIDOS
1,86 Euro/Min.

Abfrage

Mo.-Sa. 10 - 22 Uhr

ELECTRONIC ARTS

Mo.-Sa. 11 - 20 Uhr

1,24 Euro/Min.
KONAMI

Mo.-So. 8 - 24 Uhr

1,86 Euro/Min. -

SONY (SPIELE)
0,62 Euro/Min.

Mo.-Fr. 10 - 20 Uhr

SONY (TECHNIK)
0,12 Euro/Min. -

SWING
Festnetztarif

Mo.-Fr. 10 - 20 Uhr

19 Uhr

Mo./Mi./Fr. 16 -

TAKE 2

Mo.-Fr. 8 - 24 Uhr

1,86 Euro/Min. -

THQ

0,62 Euro/Min. -

UBISOFT
1,86 Euro/Min.

Mo.-Fr. 16 - 20 Uhr

Kommas zwischen den Zeichen bedeuten, dass
die Eingabe nacheinander erfolgen muss. Ein
"+" zwischen den Zeichen bedeutet, dass ihr
die genannten Tasten gleichzeitig driicken miisst.

www.opm2.de > 06/2004
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Way of the Samurai 2
Pausiert das Spiel und gebt die folgenden
Codes ein.

500 Mon erschwindeln
Wahrend der gesamten Eingabe miissen
und @ gedriickt gehalten werden

Lebensenergie auffiillen

Wahrend der gesamten Eingabe miissen

@D und @IW gedriickt gehalten werden
...................... L i= <4t @®

Stamina auffiillen

Wéhrend der gesamten Eingabe miissen

@ und @B gedriickt gehalten werden
....................... >« 10

Silent Hill 3

Bonus-Kostiime

Um die Bonus-Kostiime anwahlen zu kon-
nen, miisst ihr das Spiel einmal erfolgreich
beendet haben (benutzt unseren Speicher-
stand auf der Heft-DVD). Dann ist die "Extra-
Kosttim"-Option anwahlbar.

Gebt in dem neuen Meniipunkt folgen-
de Passworter ein, um fiir Heather wahrend
des Spiels neue Kleidungsstiicke zu erhal-
ten. Die modischen Fetzen kénnen wahrend
des Spiels jederzeit an- oder abgelegt wer-
den. Die eingegebenen Passworter werden
im Ubrigen gespeichert.

Bekleidungsstiick Passwort
Heather Shirt HappyBirthDay
Onsen-Hemd................ |_Love_You
Dummkopf-Hemd. ... ... PutHere2Feeljoy
Hande weg-Hemd . ... TOUCH_MY_HEART
Gott des Donners-Hemd . . . . . GangsterGirl
Das Licht-Hemd........... LightToFuture
Verganglichkeit-Hemd . ... ShogyouMujou
Killer Hase-Hemd . ... .... BlueRobbieWin
Royal Flush"-Hemd. . . . .. 01_03_08_11_12
Goldener Hahn-Hemd . .. cockadooodledoo
Verwandlungskostim*. . . .. PrincessHeart

Reilverschluss-Hemd . .. Shut_your_mouth
GAMEREACTOR-Hemd . ... SH3_Wrestlarn
PLAY-Hemd........... sLmLdGhSmKfBfH
* Im Gegenstandementi als "Prinzessin Herz"-Schliissel
abgelegt

Douglas nur in Unterhosen

Nachdem ihr das Spiel einmal erfolgreich
beendet habt, markiert ihr "Neues Spiel
Extra" ohne es zu bestatigen und gebt fol-
genden Code ein:

............. IR AR R e MONX)
Zur Bestatigung, dass der Code korrekt ein-
gegeben wurde, wird Heather seufzen,
nachdem ihr beim Neustart des Spiels
Schwierigkeits- und Ratselgrad gewahlt
habt. Nun wird Douglas in seinen Se-
quenzen unter seinem Trenchcoat nur
Krawatte und Shorts tragen.
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O Silent Hill 3: Hut, Mantel und nix drunter?
Da kann man schon mal misstrauisch werden.

Pitfall-

Die verlorene Expedition
Cheats

Um euch auf die Gefahren im Dschungel op-
timal vorzubereiten, haben wir einige niitzli-
che Cheats fiir euch zusammengestellt. So-
bald ihr den Startbildschirm ("Driicke & um
zu starten") seht, gebt ihr die nachfolgen-
den Tastenkombinationen ein. Nachdem ihr
die Tasten gedriickt habt, erscheint die
Meldung "Cheat angenommen".

Feldflasche stets gefiillt

Der Effekt zeigt sich erst, nachdem ihr die
Feldflasche im Inventar habt.

Haltet die Tasten und @I gedriickt
und gebt Folgendes ein

................. «®,0,}1,0,08 00

Freischalten
des Originalspiels Pitfall
Im Hauptmeni erscheint rechts oben der
Mentipunkt Lost Caverns.
Haltet die Tasten und @I® gedriickt
und gebt Folgendes ein

.............. 0,0, +->0,0,Q+@©

In die Haut von Nicole schliipfen

Haltet die Tasten und @M gedriickt

und gebt Folgendes ein
....................... « 14,1041

Anzeigen der vergessenen Hohlen
Schaut im Pausenmenii auf eure Karte und
dort auf die Option "Vergessene Hohlen".
Haltet die Tasten und @I® gedriickt
und gebt Folgendes ein

© Pitfall: Auch fiir Harrys Abenteuer haben
wir die besten Cheats parat.

Hulk - Platinum
Gebt die Cheats unter dem Punkt Code-
Input-Screen im Optionsmenti ein.

Doppelte Gesundheit fiir alle
Gegner .................... BRNGITN

Doppelte Gesundheit fiir Hulk
............................ HLTHDSE

Halbe Gesundheit fiir alle Gegner
............................ MMMYHLP

............................ NMBTHIH

Unverwundbarkeit fiir Hulk

............................ GMMSKIN
Levelanwahl
............................ TRUBLVR
Schneller regenerieren
............................ FLSHWND
Unbegrenzt Continues
............................ GRNCHTR

Rage-Anzeige stets aufgefiillt
............................ ANGMNGT

Alle-Rétsel-sind-schon-gel6st-Cheat
............................ BRCESTN

Gegner schneller neutralisieren
............................ FSTOFRY

Hulk in Grau verwandeln
............................ JANITOR

Desert-Battle-Art freischalten
........................... FIFTEEN

Hulk-Movie-FMV-Art freischalten
............................ NANOMED

Hulk-Transformed-Art freischalten
............................ SANFRAN

Hulk-vs.-Hulk-Dogs-Art freischalten
............................ PITBULL

© Hulk: Bevor ihr euch griin argert, benutzt
lieber die Cheats und raumt als Hulk auf!
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Action-Replay-2-Codes

Cheaten leicht gemacht. Mit einem Action-Replay-2 konnt ihr euren Spielen
so richtig Beine machen. Wir liefern euch regelmaBig die neuesten Codes.

Die Sims brechen aus
Master Code

(Dieser Code muss immer aktiviert sein.)
................ OE3C7DF2 1853E59E
................ EE9C3B52 BCCB56E2
Kostenlos einkaufen
................ DEBF6B4E BCA99B83
................ DEAB1EC2 BCA99B83
Objekte freischalten

................ DEBF6B56 BCA99B84
Orte freischalten

................ CEBF6B52 BCA99B84
Freundschaftswert stark verbessern
................ DEAB8716 EOGBCO9BE7
Interaktionsmoglichkeiten
freischalten

................ DEBF6B66 BCA99B84
Den Gnom und den

Geld-Cheat aktivieren
................ CEBF7478 BCA99B86
Hungerwert sinkt nicht mehr
................ DEBF82EA BCA99B83
Hygienewert sinkt nicht mehr
................ DEBF8186 BCA99B83
................ DEBF8182 BCA99B83
Energiewert sinkt nicht mehr
................ DEBF82CA BCA99B83
................ DEBF82D6 BCA99B83
Sozialwert sinkt nicht mehr
................ DEBF82F6 BCA99B83
................ DEBF82F2 BCA99B83
Komfortwert sinkt nicht mehr
................ DEBF82E2 BCA99B83
................ DEBF82EE BCA99B83
Notdurftwert sinkt nicht mehr
................ DEBF818E BCA99B83
................ DEBF818A BCA99B83
SpaBwert sinkt nicht mehr
................ DEBF81FE DCE81087
Geld im Free-Play-Modus
zuschummeln

................ DEBF81AA 051DBE73
Allgemeine Kommentare
................ DEBF6B62 BCA99B84
Debug-Infos anzeigen
................ DEBF6B4A BCA99B84
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Castlevania

Hier die Codes fiir alle Peitschenschwinger.
Master Code

(Dieser Code muss immer aktiviert sein.)
................ OE3C7DF2 1853E59E
................ EE50026A BC178FFA

................ DE284C5E C1999B83
Maximale Lebensenergie
................ DE284CBE 036CEA03
Unbegrenzt Lebensenergie
................ DE2841A6 036CEAO3
Maximale MP

................ DE284C7A BCAA2122
Unbegrenzt MP

................ DE284C06 BCAA2122
Maximale Herzen

................ DE284CBA 036CEA03
Unbegrenzt Herzen

................ DE284C46 036CEA03
................ DE2841A2 036CEAGO3

Legacy of Kain:
Defiance

Master Code

(Dieser Code muss immer aktiviert sein.)
................ OE3C7DF2 1853E59E
................ EE99016E BCCE90F6
Unverwundbar

................ FEAB4E24 BCA99B93

................ FEAB4E22 BCA99B87
Maximale Lebensenergie
................ DE9B1022 EGAC9B87
................ DE9B1036 6OEC9E27
Maximales Mana

................ DE9B1C96 EGAA9B8B
................ DE9B1CAE BCEAABA4
................ DE9B1CS9A 600A9E3D
Alle Fahigkeiten verfligbar
................ DE9BOD46 EGAB9AS82
................ DE9BOD42 682B9B23
Unbegrenzt Mana

................ DE9EB2B6 A2AAAQ5B
Kleine Charaktere

................ DE6C8CBE FBE99B83
................ DE6C8CBA FBE99B83
................ DE6C8C46 FBE99B83
GrofB3e Charaktere

................ DE6C8CBE FB699B83
................ DE6C8CBA FB699B83
................ DE6C8C46 FB699B83

Mafia

Master Code

(Dieser Code muss immer aktiviert sein.)
................ OE3C7DF2 1853E59E
................ EEA21312 BCE57E22
Unbegrenzt Zeit

................ DE94042E BCA99B83
................ DE9404D6 BCA99B83
Debug-Informationen einblenden
................ DEAFEDC2 BCA99B83
Unbegrenzt Lebensenergie

(im Auto)

................ DE87EE12 BCA99BS83
................ DE87EE22 BCA99B83
Unbegrenzt Lebensenergie
................ DEB1911E BCBADES3
Unbegrenzt Munition
................ DEB72796 BCA99B83

Mission: Impossible -
Operation Surma

Master Code

(Dieser Code muss immer aktiviert sein.)
................ OE3C7DF2 1853E59E
................ EEB722DA BCFO6F6A
Mission wird immer

erfolgreich abgeschlossen
................ DE45BE82 BCA99B84
Unbegrenzt Munition
................ DE8OC2FA EO6B9BS83
Level-Menii aktivieren
................ DE458CDA BCA99B84
Dumme Gegner

................ DE458C92 BCA99B84
Death-Check liberspringen
................ DESDAGDE BCA99B83
Spielgeschwindigkeit hochsetzen
Im Spiel mit der Tastenkombination = + ¥
aktivieren.

................ OE599638 BCA99A41
................ DEBFFB3A F8AADBS83
Spielgeschwindigkeit

stark runtersetzen

................ OE599638 BCA99A71
................ DEBFFB3A F8AADO83
Spielgeschwindigkeit

wieder normalisieren

Im Spiel mit der Tastenkombination ®==® + <
aktivieren.

................ OE599638 BCA99A01
................ DEBFFB3A F8AADO6C



Das AR-MAX ist da! Und wir versorgen euch sofort mit den ersten
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Codes zum neuesten Action-Replay aus dem Hause Datel. Nach und
nach wird das neue AR-MAX das reguldre Action-Replay-2 verdrangen. .

Aber macht euch keine Sorgen, denn es gibt die Update-CD, die das
alte AR2 in ein vollwertiges AR-MAX verwandelt. ‘

Die Sims brechen aus
Master Code
(Dieser Code muss immer aktiviert sein.)
.................. A6GF-6FYW-07JJZ
.................. 4AON-H1CG-BVXHD
Kostenlos einkaufen
.................. 1R5J-DPGN-J921D
.................. 5R67-ZH31-0OFZPK
.................. RPPN-32R1-PMRJ3
Objekte freischalten
.................. XTCZ-BK9M-NNU1A
.................. 0QB1-4Y92-01CDY
Orte freischalten
.................. F4CY-2MOQ-52TF3
.................. 7P5C-47BK-1EGON
Freundschaftswert stark verbessern
.................. PYMX-1P4R-TUY87
.................. 6FEK-ARJ6-03C78
Interaktionsmoglichkeiten
freischalten
.................. TBOW-DO87-W8YMV
.................. CQRB-RNR6-ZJ6V4
Den Gnom und den
Geld-Cheat aktivieren
.................. 6K99-YARQ-9XDMF
.................. 9QBC-7U4E-751GF
Hungerwert sinkt nicht mehr
.................. QQ5W-NO94-9TF74
.................. Q5EZ-D5K8-X4A2B
Hygienewert sinkt nicht mehr
.................. COUE-04A6-NZTHC
.................. 9UT1-KW16-4J7HA
.................. RDYJ-NPTZ-8PKZU
Energiewert sinkt nicht mehr
.................. 8BPZ-83C1-6N23M
.................. FHB2-5JKZ-PXF75
.................. 4CYN-J5JK-A6B7B
Sozialwert sinkt nicht mehr
.................. NPR4-V8EP-3GFOD
.................. GNWO-F3PB-GTCPO
.................. H722-F9V1-QHWTH
Komfortwert sinkt nicht mehr
.................. 9V9D-74MZ-JRJ2E
.................. J6UG-B27C-8VTH4
.................. 2F2K-UHXF-EN2WM
Notdurftwert sinkt nicht mehr
.................. WNUZ-EUW1-MPPB8
.................. 1ETH-9V20-K294N
.................. 05XH-F519-DFGEH
SpaBwert sinkt nicht mehr
.................. BQR1-THNA-7VPX6
.................. QBU4-3CDO-P4VOF
Geld im Free-Play-Modus
zuschummeln
.................. BA1C-5TFK-V8MU5
.................. XERU-NDAT-M855M
Allgemeine Kommentare
.................. QTN1-VBD4-7YK7P

.................. 9958-HUZ5-210X2
Debug-Infos anzeigen

.................. U8KQ-H5W4-N37X1

.................. UMAK-FAVQ-KNJYM

Rainbow Six 3
Die folgenden Codes funktionieren nur mit
einem AR-MAX bis Version 3.13!

Master Code

(Dieser Code muss immer aktiviert sein.)
.................. YNYY-00ZU-MBHAY
.................. BNJG-66HZ-R52Z3
.................. X19P-MRVD-RY7XM
.................. 1EH4-611J-1Z7KT
.................. VDD3-RUNT-VMVCU
.................. 5GUM-XR27-YOPHD
.................. D22H-XAOK-3728P
.................. PMH9-7Z75-W72XZ
.................. K30J-BCRU-9JOTM
.................. PCT3-0JFC-0OF82C
.................. EU46-MFNH-G3NN8
.................. 47XH-B6XA-5TNJN
.................. KA2T-2FHA-3QDEM
.................. EPWX-XEC8-1M5YF
.................. 6KF7-0JVK-XHYNO
.................. ZD5A-V8V1-4RZAY
.................. 7RHJ -NOV8-GK6HZ
.................. 5KKY-RW2Q-E8W8Q
.................. WVOV-PUEM-OAWBE
.................. BMFV-AXWQ-59FCR
.................. AWV2-ZE1C-WVV6ER
.................. XAPP-1WWU-NUOHH
.................. 4YUX-MZX1-VMAC3
.................. N9W3-GHRN-NNMB1
.................. HHAP-2UB7-X2VYX
.................. ©3AH-5PBC-9K2T7
.................. OCF3-TK7F-RVYQU
.................. 0Q5W-9QJ5-R509P
.................. ERY3-E7CN-NMFTV
Unbegrenzt Lebensenergie

fiir euren Charakter und das Team
.................. UWA1-7V7T-XKHFW
.................. CEVX-VADX-XZVN3
.................. FHY4-587Y-QA763
.................. UJM4-BT34-D2ACT
.................. TCKZ-ZOKP-HTEW7
.................. MF97-G7TU-4FERK
.................. 4XVH-DF1G-XE888
Unbegrenzt Munition fiir

die Hauptwaffe

.................. JARQ-EYPW-WRXGA
.................. 67UE-G6GZ-9FE54
Unbegrenzter Granatenvorrat
.................. MK4R-A776-JYQN1
.................. VDP9-RF7V-87N1B

Wie erkennt man die
Versionsnummer des AR-MAX?
Auf der Unterseite der Programm-CD
befindet sich um das Loch herum ein auf-
falliger Ring. Halt man die CD richtig ins
Licht, kann man dort den Text "Action-
Replay-MAX Version 3.xx" lesen.

>

Die folgenden Codes funktionieren nur mit
einem AR-MAX ab Version 3.14!

Master Code

(Dieser Code muss immer aktiv sein!)
.................. 14X5-2CYG-MNZXA
.................. BNJG-66HZ-R52Z3
.................. X19P-MRVD-RY7XM
.................. 1EH4-611J-1Z7KT
.................. VDD3-RUNT-VMVCU
.................. 5GUM-XR27-YOPHD
.................. D22H-XAOK-3728P
.................. PMH9-7Z75-W72XZ
.................. K30J-BCRU-9JOTM
.................. PCT3-0JFC-0F82C
.................. EU46-MFNH-G3NN8
.................. 47XH-B6XA-5TNJN
.................. KA2T-2FHA-3QDEM
.................. EPWX-XEC8-1M5YF
.................. 6KF7-0JVK-XHYNO
.................. ZD5A-V8V1-4RZAY
.................. 7RHJ-NOV8-GK6HZ
.................. 5KKY-RW2Q-E8W8Q
.................. WVOV-PU6M-OAWBE
.................. HHAP-2UB7-X2VYX
.................. 03AH-5PBC-9K2T7
.................. OCF3-TK7F-RVYQU
.................. 0Q5W-9QJ5-R509P
.................. ERY3-E7CN-NMFTV

Unbegrenzt Lebensenergie

fiir euren Charakter und das Team
.................. 4XMZ-NOBV-CRWEX
.................. CEVX-VADX-XZVN3
.................. FHY4-587Y-QA763
.................. UJM4-BT34-D2ACT
.................. TCKZ-ZOKP-HTEW7
.................. MF97-G7TU-4FERK
.................. 4XVH-DF1G-XE888

Unbegrenzt Munition fiir

die Hauptwaffe
.................. ZPWG-EV5Z-7G32T
.................. 67UE-G6GZ-9FE54

Unbegrenzter Granatenvorrat
.................. G8CB-R8C3-EQME6
.................. VDP9-RF7V-87N1B
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Socom 2: U.S. Navy Seals

Die virtuelle Schlacht tobt online am spannendsten. Hier finden Einsteiger
und altgediente S6ldner die besten strategischen Uberlebenstipps.

AREALE UND SPIELMODI

Suppression — Ausschalten

Beide Teams haben nur eine Aufgabe: Neutralisation aller
Gegner. Uberlebt mindestens ein Mann pro Team, noch bevor die
Zeit abgelaufen ist, wird die Runde als unentschieden gewertet.

Suppression wird auf diesen Maps gespielt:

Shadow Falls .........ccccooviiiiinn... (Dschungel/Nacht)
ChainReaction .........ccovvvuveennnn.. (U-Boot-Werft/Tag)
Vigilance . ..o, (Albanisches Dorf/Tag)
Rat’s NEeSt . ..vvtvniii i (Bergstollen/Nacht)
Frostfire ..o (Bohrinsel/Nacht)
Abandoned ...........iiiiiin... (Tempelruinen/Nacht)

Demolition - Sprengen

Beide Teams versuchen, die gegnerische Basis zu sprengen.
Hierzu muss eine spezielle Satchel-Ladung auf der Spielfeldmitte
aufgenommen und geliefert werden. Es gewinnt das Team, das die
gegnerische Basis sprengt. Logischerweise versuchen beide Teams,
sich die Sprengladung gegenseitig abzujagen. Alternativ gilt die
Runde als gewonnen, wenn alle Mitglieder des gegnerischen Teams
ausgeschaltet wurden. Uberlebt mindestens ein Mann pro Team
bevor die Zeit abgelaufen ist, und wurde die Bombe nicht gelegt,
wird die Runde als unentschieden gewertet.

Demolition wird auf diesen Maps gespielt:

The RUINS v .vvtiet e (Tempelruinen/Tag)
Crossroads ..o vveeee e (Arabische Stadt/Tag)
Requiem ......covviiiinininnennn.. (Russisches Dorf/Nacht)
Blizzard ......covi (Schneewiiste/Tag)
Night Stalker ..........cciiiiiiiinianann. (Wiiste/Nacht)
Bitterjungle ......... ..., (Dschungel/Tag)

Extraction - Befreiung

Die Seals miissen drei Geiseln aus der Gewalt der Terroristen
befreien und zu einem festgelegten Evakuierungspunkt bringen. Die
Terroristen versuchen, die Seals daran zu hindern. Sind alle Gegner
neutralisiert, ist die Runde ebenfalls gewonnen. Zieht eine Team ver-
sehentlich die Geiseln in Mitleidenschaft, gibt es Punkt-/ und Zeitab-
zug, auerdem hat das betreffende Team die Runde verloren. Uber-
lebt mindestens ein Mann pro Team bevor die Zeit abgelaufen ist,
und wurden die Geiseln aufierdem nicht zum Evakuierungspunkt ge-
bracht, gilt die Runde als unentschieden.

Extraction wird auf diesen Maps gespielt:

BloodLake ......coovuuuiiiiiiiiiii., (Dschungel/Tag)
DeathTrap «.vevvvrenrenennenennnnnns. (Bunkeranlage/Tag)
FishHOOK . oo (Fischerdorf/Tag)
DeSert Glory . ..o vuee e (Stadt/Tag)

Escort - VIP-Eskorte

Neuer Spielmodus: Die Terroristen miissen die drei VIPs toten.
Die Seals hingegen miissen mindestens einen der drei VIPs unver-
sehrt Uiber die Zeit retten. Die Seals kénnen die VIPs zu einem der
Evakuierungspunkte bringen. Stehen mindestens zwei der VIPs

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

gleichzeitig in einer der Evakuierungszonen, werden sie von einem
Hubschrauber abgeholt und die Terroristen kénnen ihnen nichts
mehr anhaben. Evakuieren die Seals die VIPs, gewinnen sie die
Runde. Schaffen es die Selas, mindestens einen VIP tiber die Zeit zu
retten, haben sie gewonnen. Somit stehen die Terroristen in diesem
Spielmodus immer unter Zugzwang, sie miissen von sich aus aktiv
werden.

Wichtig: Die Evakuierung iiber die Luftbriicke ist nur eine Alter-
native fiir die Seals (Vorteil: Runde wird beendet, bevor die Zeit ab-
l4uft). Die Seals miissen die VIPs jedoch nicht unbedingt in die Eva-
kuierungszonen bringen. Das Seals-Team kann sich auch die gesam-
te Spielzeit iber mit den VIPs irgendwo im Geldnde verstecken und
abwarten.

Alternativ gewinnt jenes Team, das die gegnerische Gruppe aus-
schaltet. In diesem Fall gibt es nie ein Unentschieden, ein Team geht
immer als Sieger hervor.

Escort wird auf diesen Maps gespielt:

The MIXEr «.vvieee e e (Fabrikgeldnde/Tag)
GUIANCE v (Schneegelande/Tag)
FOXNUNE « oottt e e eeee e (Steppe/Tag)

Breach - Aufbrechen

Neuer Spielmodus: Wahrend die Terroristen im Spielmodus
Escort unter Zugzwang stehen, sind hier die Seals gefordert. Das
Seals-Team muss eine befestigte Anlage der Terroristen stiirmen
und an einem bestimmten Punkt eine Bombe legen. Wird die Bombe
nicht gelegt, gewinnen die Terroristen — vorausgesetzt, einer von
ihnen tberlebt. Alternativ gewinnt das Team, das alle Gegner neu-
tralisiert. Es gibt hier nie ein Unentschieden, sondern immer eine Ent-
scheidung.

Breach wird auf diesen Maps gespielt:

SUO vveii i (Brasilianische Slums/Nacht)

ENOWAPI «voveeet e ieenenennanns (Dschungelfort/Tag)

Sandstorm ...ttt (Wiistenfort/Nacht)
Ausriistung

Der Ausgang einer Runde hédngt neben euren spielerischen Fa-
higkeiten vor allem von der richtigen Ausriistung ab. Euch stehen
hierzu drei frei belegbare Slots zur Auswahl. Neben Granaten und
Minen findet ihr auch Raketen- und Granatwerfer sowie Zusatzaus-
riistung fiir Sniper-Gewehre im Auswahlmendi.

© Probiert alle Waffen aus, die das
Spiel zur Verfiigung stellt ...

@ ... und findet heraus, mit wel-
cher ihr am besten zurechtkommt.
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WAFFEN, GRANATEN, MINEN UND MEHR

© Sogar der Panzer brechende
Raketenwerfer ist wahlbar.

@ Auch Rauchgranaten kénnen
effektiv eingesetzt werden.

Granaten-Einerlei

Anfangs fallt die Wahl oft auf M6é7-Splitter- sowie HE-Granaten.
Schliefilich zeigt sich der Effekt der beiden Typen sofort in einer
Explosion. Nach und nach werdet ihr jedoch feststellen, dass auch
Rauch- und Blendgranaten wichtig sind.

Blendgranaten erzeugen in Rdaumen einen grellen Blitz. Der
Gegner verliert kurz die Orientierung und ist euren Attacken hilflos
ausgeliefert.

Rauchgranaten erzeugen an ihren Bestimmungsorten kurzfristig
Rauchwolken, die Tarnung bieten. Somit bleibt euer Team im Ver-
borgenen, wahrend ihr eindringt. Eure Feinde konnen dann nur blind
in den Nebel hineinballern.

Grundsatzlich ist es sehr sinnvoll, dass Mitspieler euren
Charakter decken, wahrend ihr Granaten einsetzt. Solange ihr mit
Werfen beschaftigt seid, gebt ihr namlich eine prima Zielscheibe ab.
Besonders wenn ihr aus einem steilen seitlichen Winkel heraus
Granaten in Durchgénge oder Tiiren werft, kann ein bisher verdeck-
ter Gegner hervorspringen und euch {iberraschen.

Habt ihr schon eine Granate gewdhlt und zum Wurf ausgeholt,
kdnnt ihr den Vorgang schnell abbrechen, indem ihr zusatzlich zur
@IW-Taste (Ausholen) die @IM-Taste betatigt. So schaltet ihr auf die
Primarwaffe um, ohne zu werfen. Das sind wertvolle Sekunden-
bruchteile, in denen ihr einen plétzlich auftauchenden Gegner unter
Beschuss nehmen konnt.

Charaktere die Granaten werfen, sind also verwundbarer? Rich-
tig! Das konnt ihr zu eurem Vorteil nutzen. Seht ihr einen Gegner, der
gerade werfen will, solltet ihr direkt in seine Richtung laufen und ihn
unter Feuer nehmen. Reagiert dieser nicht schnell genug, schaltet ihr
ihn aus. Dies gilt auch fiir Gegner, die gerade Minen auslegen.

An dieser Stelle kommen wir zur heimtiickischsten Waffe in
"Socom 2" —zur PMN-Mine.

Die PMN-Mine

Sie ist klein, rund und blau-rot gestreift, unscheinbar und doch
todlich. Erschitterungen in ihrem Umkreis werden prompt mit einer
Explosion quittiert.

Um sie zu entscharfen, miisst ihr entweder eine Granate in der
Ndhe der PMN-Mine zur Explosion bringen, oder sie gezielt be-
schieflen. Ganz freche Zeitgenossen platzieren eine Claymore davor
und jagen sie hoch.

© ... unvorsichtige Gegner laufen
jetzt direkt in eure Falle.

@ Legt Minen aus und macht auf
euch aufmerksam ...

PMN-Minen reagieren auf Erschiitterungen — platziert ihr einen
ganzen Minenteppich, miisst ihr ausreichend Abstand zwischen den
Minen einhalten. Wird eine von ihnen zur Explosion gebracht, gehen
ansonsten alle anderen ebenfalls hoch.

Wie erkennt man PMN-Minen? Ganz einfach — macht die Augen
auf und schaut auf den Boden!

Nachdem man die Minen mit blo3em Auge erkennen kann, emp-
fiehlt es sich, sie in Biischen, Strauchern oder in dunklen Ecken zu
platzieren. Aber auch Gefallene eignen sich hervorragend dazu. Egal,
ob es sich um Gegner oder Mitglieder des eigenen Teams handelt.
Fiir aktive Streiter, die durch die Gefallenen hindurchrennen, um
Nachschub aufzunehmen, kénnen da ganz bose Uberraschungen
erleben. Sprecht immer genau ab, wer wo Minen legt. Sonst erleidet
eure eigene Truppe ganz schnell Schaden.

PMN als Alarmanlage

Man kann die Minen auch als Alarmanlage einsetzen. Blockiert
einen Weg, indem ihr eine Mine gut sichtbar ablegt. Sicherlich wer-
den anriickende Gegner diese bemerken. Um vorbeizukommen,
miissen sie die Mine sprengen. Der entstehende Larm warnt euch,
auch wenn ihr ein wenig entfernt positioniert seid. Auf diese Weise
kann man sich den Riicken freihalten.

Ubrigens, die Minen machen keinen Unterschied zwischen
Freund und Feind. Denkt daran, wenn ihr eine Gruppe Gefangener
damit sichern wollt. Bésartige Seals sprechen die Geiseln einfach
aus sicherem Abstand an und sorgen dafiir, dass sie durch die Minen
ins digitale Jenseits geschickt werden. Nicht die feine Art, aber die
Minuspunkte fiir die Terroristen verhelfen den Seals in solchen
Situationen zum Sieg.

PMN als Tiirstopper

Sehr effektiv ist es, Tiiren mit Minen zu sichern. Offnet eine Tiire
und legt die Mine genau im Rahmen ab. Schlie3t die Tiire sofort wie-
der, noch bevor die Mine scharf ist. Der néchste, der die Tiire be-
nutzt, wird eine bése Uberraschung erleben.

PMN-Falle

Beobachtet die Laufwege eurer Gegner und platziert darauf
Minen. Stiirmen nun Gegner heran, nehmt ihr diese von Weitem un-
ter Feuer und macht so auf euch aufmerksam. Instinktiv nahern sich
die Gegner eurer Position, um besser zu treffen. In solchen Situatio-
nen bleibt ihnen keine Zeit mehr, um noch zusatzlich auf ausgelegte
Minen auf dem Boden zu achten. Mit ein wenig Ubung streicht ihr mit
dieser Taktik in jeder Runde ein paar sichere Punkte ein. =)

@ Achtet darauf, zwischen ausgelegten Minen Abstand zu halten.
Vor allem: Informiert immer eure Mitspieler, wo ihr Minen legt!

www.opm2.de > 06/2004
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NACHSCHUB, GRANATEN- UND RAKETENWERFER

Sicherer Nachschub

Habt ihr einen belegten Slot verbraucht und alle Granaten
geworfen, konnt ihr an Gefallenen Nachschub aufnehmen. Das gilt
auch fiir Ausriistung, die eurem Charakter in der Runde gar nicht zur
Auswahl steht. So konnen auch Seals Minen der Terroristen einset-
zen. Leider geschieht die Aufnahme der Ausriistung willkiirlich. So
passiert es schon mal, dass ihr Rauchgranaten bekommt, obwohl ihr
diese gar nicht braucht. In diesem Fall hilft es, den unerwiinschten
Nachschub schnell und sinnlos einzusetzen, um wieder einen freien
Slot zu schaffen.

Eine andere Taktik besteht darin, einen Slot erst gar nicht kom-
plett zu leeren. Beispielsweise fiihrt ihr zwei belegte Slots mit jeweils
drei M67-Splittergranaten mit euch. Werft ihr jetzt aus beiden Slots
nur je zwei Granaten, verbleibt jeweils eine Granate und der Slot
bleibt diesem Granatentyp vorbehalten. Lauft ihr dann iber
Gefallene, werden die Slots mit der gewiinschten Ausriistung aufge-
flillt und unerwiinschtes Kriegsmaterial gelangt nicht ins Inventar.

Raketen- und Granatwerfer

Schweres Kaliber in Form von Raketen- und Grantwerfern kann
effektiv tiber weite Strecken eingesetzt werden. Die Betonung liegt
hier auf "weite Strecken". Im Nahkampf zieht ihr den Kiirzeren. Zum
einen ist die Reaktionszeit sehr hoch, zum anderen besitzen die Ge-
schosse eine Sicherheitsvorrichtung und explodieren erst, nachdem
sie eine bestimmte Wegstrecke zuriickgelegt haben.

Stiirmen Gegner heran, steht ihr in diesem Fall wehrlos da. Sorgt
dafiir, dass ihr aus einer guten Position heraus agiert und euch
genug Zeit bleibt, auf die Hauptwaffe umzuschalten, falls es brenzlig
wird. Auch belegen die Teile mindestens zwei Ausriistungsslots.
Wahlweise kann der dritte Slot mit zusétzlicher Munition fiir das Ge-
rat belegt werden. Seid so schlau und stellt euch nicht hinter einen
Charakter, der einen Raketenwerfer abfeuert — das ist ungesund.

Eine effektive Taktik besteht darin, zu Rundenbeginn den geg-
nerischen Startpunkt kollektiv unter Feuer zu nehmen. Sind alle
Geschosse abgefeuert, erhaltet ihr freie Slots, die ihr an Gefallenen
nachfiillen konnte.

Claymore

Auch die Claymore ist wieder dabei. Beachtet, dass sich ihr Ex-
plosionskegel immer in die Richtung ausbreitet, in die ihr blickt,
wahrend ihr sie absetzt. Anders als in Socom 1 kénnen Claymores
jetzt von anderen mit Schiissen, Granaten und Raketen zur Explosion
gebracht werden. Explodiert eine Rakete in einem Claymore-Feld,
gehen die entstandenen Schaden auf euer Konto. Tipp: Der Explo-
sionsdruck einer Claymore kann durch eine dahinter liegende Wand
verstarkt werden.

Doppelte Munition

Die Ausriistungsoption "2xMunition" verdoppelt den mitgefiihr-
ten Vorrat an Patronen. Abhdngig von der Hauptfeuerwaffe ist diese
Option sehr wichtig. Rennt ihr mit einer Méo durch die Gegend, die

@ Mit erhéhter Position erkundet
ihr das Gelande.

@ Nachtsichtgerat: Gewdhnungs-
bediirftig, aber liberlebenswichtig.
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immerhin 100 Schuss pro Magazin aufweist, konnt ihr mit ziemlicher
Sicherheit euren Vorrat an den Gefallenen auffiillen. Anders sieht es
aus bei den schwadcheren Bleispritzen. Durch die hohen Feuerraten
und die merklich kleineren Magazine mit nur 20 bis 30 Schuss steht
ihr im Gelénde schnell mal mit leerer Hauptwaffe da. Findet ihr jetzt
nicht schnell Nachschub, wird das Uberleben schwer. Gefallene hal-
ten namlich nicht automatisch Nachschub fiir euch parat.

Ihr nehmt nur Munition auf, wenn diese auch vom gleichen Ka-
liber ist. Bevor ihr jedoch mit leeren Magazinen weiterrennt, solltet ihr
lieber die Waffe eines Gefallenen an euch nehmen. Bei Mitgliedern
eures eigenen Teams geht das automatisch. Wollt ihr die Waffe eines
gefallenen Gegners aufnehmen, miisst ihr nahe an ihn herantreten.
Haltet dann die &-Taste gedriickt und wechselt mit den Tasten <
und => durch, bis ihr auf die gewiinschte Waffe geschaltet habt.

Nachtsicht

Nachtsicht ist nicht immer mdoglich. Im Drogenlabor der Map
Enopawi kdnnt ihr beispielsweise als Seal nicht mit der Nachtsicht-
funktion eurer Hauptwaffe rechnen. Allerdings steht euch diese mit
der Pistole zur Auswahl. Ubt, in der Egoperspektive mit aktiver
Nachtsicht zu laufen. Damit erhoht ihr eure Chancen in dunklen
Gebieten ganz erheblich.

Allgemeine Regeln im Geldnde

Die Seals tragen bekanntlich Tarnuniformen. Gras, Gebiisch und
dunkle Mauern sind somit eure Freunde. Bittet doch mal einen ande-
ren Spieler, sich vor einem Gebiisch zu postieren und dort zu blei-
ben. Nur bei genauerem Hinschauen erkennt ihr ihn noch. Genauso
geht es den Terroristen. Ein sich bewegendes Ziel wird schneller
erkannt als jemand, der die Tarnung des Geldndes ausnutzt.

Gruppenverhalten

Einigkeit macht stark. Diese alte Weisheit kommt auch in Socom
2 stark zum Tragen. Agiert in Gruppen von zwei bis vier Leuten. Zwar
bewahrt euch das auch nicht vor gegnerischen Projektilen, aber
selbst wenn ein Gruppenmitglied erschossen wird, kénnen die Ver-
bleibenden den Gegner ausschalten. Schliefilich hat dieser kurz vor-
her seine Stellung durch das eroffnete Feuer verraten

Der néchste Vorteil liegt auf der Hand: Ihr kénnt euch gegensei-
tig decken und warnen.

Achtet aber immer auf einen Sicherheitsabstand, wenn ihr als
Gruppe agiert. Nichts ist drgerlicher, als eine gegnerische Granate
oder Mine, die einen ganzen Trupp mit einem Schlag aus dem
Rennen wirft.

(1) Unterschétzt nie die Sniperfunktionen der normalen Sturmgewehre.
Mit etwas Ubung erledigt ihr Gegner aus sicherer Entfernung.
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© Auf der Map "Night Stalker" miissen die Seals von Anfang an Druck
machen, um nicht im Granatenhagel der Terroristen unterzugehen.

Grobe Taktiken

Zipper Interactive hat die Online-Areale in "Socom 2" gut durch-
dacht. Einsatzgebiete, die anfangs recht unausgewogen erscheinen,
brauchen nur die passende Taktik. Fiir jede Map und jede Seite eine
Taktik vorzustellen, wiirde zu weit fiihren. So beschrdanken wir uns
auf einige effektive Tipps zu speziellen Situationen.

Chain Reaction -
Die Seals campen auf dem Dach

Die Terroristen starten unten in der Halle. Gut eingespielte Seals
nehmen die Terroristen sofort durch die Dachfenster von oben aufs
Korn. Thr konnt jedoch von unten mit dem Raketenwerfer auf die
Dachfenster schieBen. Mit Ubung erledigt ihr schon zu Rundenbe-
ginn einige Gegner. Zusatzlich bringt diese Aktion ausgebrachte
Claymores zur Explosion. Muss das Dach trotzdem geknackt werden,
marschiert ihr iiber die Treppen hinauf und geht kurz vor den Tiiren
mit dem Raketenwerfer in Stellung. Offnet jetzt die Tiire und schieft
sofort diagonal in die hinteren Ecken des Dachs. Zusétzlich kdnnen
weitere Teammitglieder Granaten werfen. Wichtig ist es dabei, nicht
vor dem Tiirrahmen zu stehen, sondern seitlich daneben.

Bedenkt, dass die Seals auch schnell nach unten vorriicken kén-
nen. Dabei springen sie auf Kistenstapel und nehmen euch gnaden-
los unter Feuer.

Night Stalker - Die Terroristen attackieren
mit Granatwerfern

Hier haben es die Seals sehr schwer. Effektiv ist die schnelle
Flucht nach vorne. Rennt als Seals weitrdumig verteilt bis tiber das
erste Drittel der Karte. Mitgefiihrte Raketenwerfer konnen unterstiit-
zend eingesetzt werden. Nehmt sofort den Startpunkt der Terroris-
ten unter Feuer.

Stiirmt ziigig vor und versucht, die Terroristen in Nahkampfe zu
verstricken. Unterstiitzend sollte sich ein guter Sniper auf Seals-
Seite auf einem der beiden bekannten Hiigel am Startpunkt positio-
niert haben. Seine Uberlebenschance ist zwar nicht gro, aber mit
ein wenig Ubung kann dieser ein bis zwei Gegner mitnehmen.

Sujo - Die Terroristen campen

Besetzt schnell das Dach nach dem Startpunkt. Auch der Weg
vor dem mittleren Haupttor ist wichtig. Von diesen Positionen aus
kann man links das Sniperdach mit dem grofen Schild befeuern.
Gelangen die Terroristen hier hinauf, konnen sie euch mit Granaten
eindecken. Versucht, das Dach einzunehmen. Snipert von hier oben
auf die Gegner, wahrend sich der Rest einen Weg zum Lager bahnt.

@ Unhandlich, aber universell ein-
setzbar: Der Raketenwerfer.

© Minen eigen sich prima, um
Tiren zu sichern.

Auch die beiden Maschinengewehrstellungen kénnen von hier aus
effektiv ausgeschaltet werden. Versucht, mit Granaten eine sichere
Passage zu sprengen, ganz bestimmt sind {berall Minen ausge-
bracht. Riickt dann in Gruppen vor.

Enopawi -
Wie knackt man das Drogenlabor?

Eine gute Frage. Sicher ist das fiir Seals die schwerste Map in
"Socom 2". Ohne Gliick oder reichlich Dummheit seitens der Terro-
risten ist es nur mit sehr gutem Teamwork realisierbar.

Raumt den Startpunkt sofort, sonst macht ihr schnell Bekannt-
schaft mit den Granaten der Terroristen. Lost die beiden Luftangriffe
aus und entscheidet euch fiir einen der drei Zugédnge. Wichtig: Beim
Haupttor, das tiber den steilen Felshang zu erreichen ist, konnen die
Terroristen auf der rechten Seite (iber den Pfad heriiberstiirmen.
Sichert diese Stelle unbedingt gut ab.

Das Drogenlabor selbst liegt unter der Erde und kann tber eine
Rampe oder eine Leiter betreten werden. Der Zugang zur Leiter soll-
te immer erst mit Granaten von Minen gereinigt werden.

Denkt daran, dass ihr unten im Finsteren herumtappt, da die
Terroristen das Licht l6schen kénnen. Nur mit der Pistole verfiigt ihr
hier tiber Nachtsicht um eure Gegner zu lokalisieren.

Benutzt unten Rauch- und Blendgranaten, um die Terroristen
abzulenken und geht in der Gruppe vor. Nur gute Schiitzen oder eine
Ubermacht hat hier unten eine Uberlebenschance. Parallel dazu soll-
te der Rest des Teams iiber die Leiter eindringen und zusatzlich fiir
Ablenkung sorgen.

Neue Ausriistung - Alte Maps
Die zehn aus dem Vorgangerteil bekannten Maps sind leicht modifi-
ziert in Teil zwei integriert worden. Da euch nun neue Ausriistungs-
gegenstande zur Verfligung stehen, kdnnt ihr auf diesen Maps neue
Taktiken ausprobieren. Beispiele:
Death Trap: Als Terroristen konnt ihr mit dem Raketenwerfer die
heranstiirmenden Seals aus den Schief3scharten der Bunkeranlage
unter Feuer nehmen.
Blood Lake: Neben dem Haus mit den Geiseln befindet sich auf
dem Berg ein fest montierter Granatwerfer. Ubernimmt diesen ein
Terrorist, konnt ihr den Seals kraftig einheizen.

2 GUNTHER HRUBY

@ Chain Reaction: Mit dem
Raketenwerfer im Anschlag ...

© ... liberrascht ihr campende
Seals auf dem Dach. Treffer!
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Als Elitesoldat der Spezialeinheit Rainbow hat man es nicht leicht.
Bevor ihr den Controller frustriert an die Wand werft, lest weiter.

Allgemeine Tipps

Schickt euer Team vor! Eure Kameraden sind hervorragende
Schiitzen und klaren so manche brenzlige Situation fiir euch. Nach-
laden nicht vergessen! Bevor ihr den Befehl zum Eindringen gebt,
solltet ihr stets neue Magazine laden.

Durchblick: Benutzt das Nachtsichtgerat und die Warme-
bildkamera. Ihr habt dadurch in vielen Situationen einen ungeheu-
ren Vorteil gegeniiber den Gegnern. Ubt das schnelle Umschalten
zwischen der normalen Perspektive und dem Nachtsichtgerét so-
wie der Warmebildkamera. Im Einsatz gelangt ihr auf diesem Weg
an Positionsangaben der gegnerischen Einheiten, die ihr aus der
normalen Sicht heraus gar nicht registrieren wiirdet.

Schatten beachten! In einigen Arealen erkennt ihr Gegner,

die hinter Ecken lauern, am Schatten, den
sie auf den Boden werfen.
Blendgranaten kosten nichts,
also setzt sie ein! Es ist sinnlos, mit
vollem Munitionsvorrat zu ster-
ben.
Sprengsatze, die es zu
entscharfen gilt, haben die prak-
tische Angewohnbheit, vor sich hin
zu piepen. Findet ihr einen gesuchten
Sprengsatz nicht auf Anhieb, hilft es, sich
langsam um die eigene Achse zu drehen
um ihn dabei besser zu lokalisieren.

MISSION 1

BERGDORF SCHWEIZ

Ihr startet in einem verschneiten Bergdorf. Lauft erst einmal im Uhr-
zeigersinn herum und erledigt die versprengten Terroristen. Danach
marschiert ihr den linken Weg entlang. Schickt euer Team auf den
Platz voraus. Vorsicht, aus den Fenstern sowie aus dem dunklen Hof
hinter dem Bretterzaun werdet ihr unter Feuer genommen. Dringt
dann in das erste Haus ein und klart vorsichtig Raum fiir Raum auf.
Durch das Anwesen hindurch gelangt ihr auf einen Hof, der euch hin-
ter die Kirche fiihrt. Achtet auch hier auf Scharfschiitzen.

Dringt durch die Hintertlire in die Kirche ein. Befehlt eurem
Team, den nichsten Raum sowie den Saal mit " Offnen und Sichern"
und "VorstoBen" einzunehmen. Achtet im Feuergefecht darauf,
nicht versehentlich den Bereich hinter dem Altar in Mitleidenschaft
zu ziehen, hier wird eine Geisel gefangen gehalten. Neutralisiert die
Gegner und sichert die Gefangene. Dringt in den Gang rechts neben
dem Altar ein und kontrolliert den ndchsten Abschnitt. Klappert alle

MISSION 2

Rdaume ab und setzt auf dem Weg in den Keller mehrfach Blendgra-
naten ein. Denkt daran, die Nachtsicht zu nutzen. Hier findet ihr die
zweite Geisel. Sichert diese aber erst, nachdem alle Gegner neutrali-
siert wurden.

@ Bevor ihr den Keller betretet:
Nachtsichtgerat anschalten!

© Durch den Hintereingang dringt
ihr in die Kirche ein.

BERGSTRASSE SCHWEIZ

Schon zu Beginn der Mission werdet ihr unter Feuer genommen.
Schickt schnell euer Team vor und gebt den Jungs Riickendeckung,
indem ihr ein bis zwei Magazine blind in den Tunnel rechts neben
dem umgestiirzten Lastwagen jagt. Hinter diesem Lastwagen ver-
steckt sich ein Terrorist, der mit Granaten wirft. Kldrt erst den gesam-
ten Tunnel auf, bevor ihr die Bombe am Tanklaster entscharft. Macht
euch dann auf, die Wartungsschachte einzunehmen.

Klappert die Gange ab und setzt immer wieder Blendgranaten
ein. Je nachdem wie aggressiv ihr vordringt, ergeben sich die Terro-
risten immer mal wieder. Kontrolliert aber unbedingt immer erst ei-
nen Abschnitt, bevor ihr diese feigen Gegner sichert! Andernfalls
kann es passieren, dass ihr aus dem Hinterhalt heraus unter Feuer
genommen werdet.

Der Weg hier ist sehr linear aufgebaut, verlaufen konnt ihr euch
nicht. Sichert die Geiseln auf eurem Weg und spart etwas Munition
fiir den Endspurt auf. Nachdem ihr die Lagerhalle mit dem weifien
Transporter gesichert habt, fiihrt euch der Weg zuriick zum
Startpunkt. Dort haben sich einige Terroristen verschanzt, und sie
haben eine weitere Geisel genommen. Nutzt die Autowracks als
Deckung und lasst die Gegner auf euch zukommen. Werdet gegen
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Ende der Mission nicht leichtsinnig. Eine verirrte Kugel kann den Tod
bedeuten. Nutzt euer Team als Riickendeckung.

) Die Fahrzeuge im Tunnel bieten hervorragende Deckungsmdéglich-
keiten. Lasst die Aggressoren hier auf euch zukommen.



games 2 tipps © rainbowsix3 @@ @@

MISSION 3

OLRAFFINERIE CURACAO, KARIBIK

© Nutzt unbedingt die Zulu-Be-
fehle. Das spart Energie.

@ Faustregel: Erst alles ausschal-
ten, dann Feiglinge sichern.

Ab dieser Mission macht ihr Bekanntschaft mit merklich aggressi-
veren Gegnern. Zum einen geben sie nicht so schnell auf und zum
anderen verfolgen sie euch und ibernehmen in einigen Situationen
die Initiative, indem sie auf euch zustiirmen. Seid also gewarnt.
Links neben dem Startpunkt werdet ihr gleich in ein Feuerge-

MISSION 4

fecht verwickelt. Untersucht danach den Eingang, den ihr unterhalb
der Treppe findet. Bahnt euch vorsichtig euren Weg durch die Gange
und entscharft die erste Bombe. Vorsicht —kaum ist diese entschérft,
erfolgt schon ein Uberraschungsangriff aus der bisher verschlosse-
nen Tiire hinten im Gang.

Die zweite Bombe steht einige Gange weiter in einer Halle. Hier
wird euer Team von Scharfschiitzen aus den oberen Stockwerken
unter Feuer genommen. Ist sie entscharft, sucht ihr die Geisel. Diese
wird am Ende des Gelandes gefangen gehalten. Um ihrer habhaft zu
werden, misst ihr einen Hof durchqueren. Dieser Hof wird von
Terroristen mit Raketenwerfern bewacht. Setzt mehrere Rauchgra-
naten ein. Werft sie einfach in die Mitte des Hofs und eine an den
Eingang der Halle, die schrag gegeniiber liegt. Den Rest erledigt euer
Team. Versucht, noch wahrend das Feuergefecht im Hof im Gange
ist, die Halle zu erreichen und dort die Geisel zu schiitzen, die links
hinter dem Eingang in einer Ecke kauert.

INSEL-ANWESEN CURACAO, KARIBIK

Begebt euch zum Eingang und schaltet die Warmebildkamera ein.
Nach einigen Augenblicken kommt euch der erste Gegner von drin-
nen entgegen und offnet die Tire. Erledigen! Tastet euch dann
durchs Haus hinauf zum Badezimmer. Hier wird die weibliche Geisel
gefangen gehalten. lhr miisst die beiden Wachen hier schnell erledi-
gen, sonst konnte sie in Mitleidenschaft gezogen werden. Nutzt fiir
den Uberraschungsangriff die Zulu-Funktion. Bahnt euch dann euren
Weg durchs Haus in den Hinterhof hinaus. Beeilt euch, denn die
befreite Frau folgt euch auf dem Weg. Habt ihr den Hof erreicht,
misst ihr die zweite Geisel befreien und sichern.

Eure Aufgabe besteht abschlieRend darin, die beiden Geiseln um
jeden Preis zu schiitzen. Bleibt in Bewegung und nehmt die Scharf-
schiitzen unter Feuer. Behelft euch mit kurzen Feuerst6Ben bzw.
Einzelfeuer. Haufiges Nachladen kann hier ein schnelles Game-Over
bedeuten! Gliicklicherweise trifft kurz darauf ein Kampfhubschrau-
ber ein, der euch zu Hilfe eilt.

MISSION 5

© Versucht am Ende der Mission Dauerfeuer zu vermeiden.
Haufiges Nachladen bedeutet Zeitverlust und kann den Sieg kosten.

WERFT PUERTO CABELLO, VENEZUELA

Bahnt euch einen Weg aus der Halle heraus rechts herum zwischen
den Containern hindurch. Erledigt den Scharfschiitzen auf dem gel-
ben Kran und lauft zwischen die Container. Erklimmt die Leiter. Lasst
euer Team folgen. Erledigt von hier aus alle Gegner, die ihr seht.

Lasst eure Kameraden auf den Containern das Gebiet decken
und klettert wieder die Leiter hinunter. Werft jetzt eine Granate auf
das Geldnde zwischen der ndchsten Halle und den Containern.
Aufgeschreckte Terroristen werden jetzt von eurem Team unter
Feuer genommen. Den Rest erledigt ihr. Holt dann das Team nach.
Die ndchste Halle wird im Schutz einer Rauchgranate gemeinsam
eingenommen. Betretet das Biiro im Anschluss an die Halle und
nehmt die Gange unter die Lupe.

Die erste Bombe findet ihr in einer der folgenden Lagerhallen.
Das Umfeld der ersten Bombe muss von gegnerischen Einheiten
gerdumt werden. Am einfachsten erledigt ihr das, indem ihr die
Verbrecher aus erhthter Position von den Laufstegen aus unter
Feuer nehmt. Benutzt dann die Leiter (nicht springen, sondern klet-
tern!) um hinunter zu gelangen.

Nun geht es (iber die Treppen eine Etage weiter nach unten. Die
zweite Bombe steht inmitten einer weiteren Halle. Nutzt hier die
Stromgeneratoren als Deckung und denkt daran, dass auch dieser
Sprengsatz mit Brandbeschleunigern umgeben ist. Sind die Terroris-

ten hier erledigt, positioniert ihr euer Team so im Raum, dass ihr die
beiden groBen Klappen an der Decke ins Visier nehmen kénnt. Erst
dann macht ihr euch daran, die zweite Bombe zu entscharfen. Kaum
ist das Teil neutralisiert, 6ffnen sich die Klappen und ihr werdet unter
Feuer genommen.

Die dritte und letzte Bombe liegt unter dem Schiffsrumpf auf der
Werft. Marschiert den letzten Gang hinunter und nutzt die explosiven
Fasser als Zielscheiben. Wartet, bis Gegner an ihnen vorbeilaufen
und jagt sie dann mit einem Schuss hoch. Kdmpft euch danach durch
die Abschnitte unterhalb des Trockendocks am Schiffskiel entlang.
Aber Vorsicht! Ihr werdet von den Ladeluken aus beschossen. 2

@ Sucht die Leiter, die euch
auf die Container hinauf fiihrt.

© Vorsicht: Gegner lauern
in erhohter Position.
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CRESPO-STIFTUNG MONTREAL, QUEBEC, CANADA

Im Gebaude solltet ihr immer wieder die Position halten und abwar-
ten. Oft kommt ein voreiliger Gegner unvorbereitet um eine Ecke
spaziert und kann schnell ins digitale Jenseits geschickt werden.

Ab ins erste Biiro. Benutzt hier nicht den Durchgang mit den
Doppeltiiren, sondern die kleine Tiire rechts. Ansonsten rennt ihr
direkt in eine Granate. Durch dieses kleine Biiro gelangt ihr in einen
Gang, den ihr sdubert. Erkundet hier vorsichtig die Rdume. Eure
Gegner warten oft in einer dunklen Ecke ab, bevor sie das Feuer
eroffnen. Verlasst euch nicht auf die Anzeige der Warmebildkamera.
Manche Terroristen verbergen sich hinter Metallschranken und sind
somit fiir die Warmebildkamera unsichtbar.

Im ersten Stock findet ihr die erste Geisel. Vorsicht, sind die
Bewacher in diesem Raum erledigt, stiirmt ein weiterer Gegner durch
den Hintereingang. Die ndchste Geisel wird in einem Saal im nachs-
ten Stockwerk gefangen gehalten. Der Terrorist, der direkt mit einer
Pistole hinter ihr steht, kann nur mit einem perfekten Schuss aus der
Sniper-Perspektive heraus erledigt werden. Alternativ wird der Raum
mit dem Einsatz einer Blendgranate vorbereitet. Den Befehl zum
Einsatz einer Blendgranate konnt ihr tibrigens auch noch geben,
nachdem die Tiire bereits gedffnet wurde. An drei Seiten der Halle

MISSION 7

befinden sich Zuschauerfenster. Und selbstverstandlich lauern hier
Terroristen. Erledigt diese. Sichert danach die Geisel und macht euch
auf den Weg in den dritten Stock. Nachdem die restliche Mission dar-
aus besteht, alle verbleibenden Gegner zu eliminieren, konnt ihr in
jeden Raum zu Sicherheit erst mal eine Splitterhandgranate werfen.
Das dezimiert die Gegner auf eine effektive Art und Weise und schont
zudem eure Lebensenergie. Geht aber in Deckung, nachdem ihr eine
Granate geworfen habt, um nicht selbst in Mitleidenschaft gezogen
zu werden.

© Geiseln gesichert? Dann wird
der Granatenvorrat verpulvert!

O Einfach mal warten und auf-
lauern kann effektiv sein.

ALTSTADT DUBROWNIK, KROATION

Vom Startpunkt aus werft ihr zuerst eine Splitterhandgranate auf die
Treppe. Klappert dann in aller Ruhe die Hauser und Gassen nachein-
ander ab. Der eingepackte Granatwerfer eignet sich hervorragend,
um mehrere Gegner auf einmal auszuschalten. Ballert damit aber
nicht direkt auf Personen, sondern neben sie. So kommt die hervor-
gerufene Explosion viel besser zur Geltung und zieht, wird sie gelibt
ausgefiihrt, weitere herumstehende Gegner in Mitleidenschaft.

Bevor ihr den Hof mit dem geparkten Transporter sichert, sucht
ihr erst langsam mit der Sniper-Funktion das Geldnde ab. Achtet
auch auf die Fenster in den Gebduden rings herum. Vorsicht beim
Transporter! Benutzt ihn lieber nicht als Deckung, die Terroristen
jagen ihn in die Luft. Nachdem der Hof gereinigt wurde, stiirmt ihr
das Gebdude hinten in der Gasse.

Im Treppenhaus versucht ein Gegner, euch zu tberraschen —
achtet auf die herabfallenden Dachbretter, sie verraten seine
Position. Im Anschluss gelangt ihr in einen weiteren Hof, der
zundchst mit Granaten bearbeitet wird. Passt auf die Scharfschiitzen
oberhalb der Balkons auf.

MISSION 8

Sobald ihr die Meldung erhaltet, dass sich der gesuchte Informant im
ndchsten Raum befindet, geht ihr in Stellung. Dringt danach gleich-
zeitig mit eurem Kameraden und einem Zulu-Befehl durch beide Ti-
ren ein und lasst eine Blendgranate werfen. Setzt selbst eine
Rauchgranate ein und erledigt die Bewacher des Informanten sofort.
Vorsicht! In der Ecke lauert evtl. ein weiterer Gegner! Habt ihr die La-
ge gliicklich geklart, muss nur noch die Zielperson gesichert werden.

© Haltet vom Transporter Sicher-
heitsabstand. Explosionsgefahr!

@ Vorsicht! An Fenstern lauern
feige Scharfschiitzen.

TRIEST, ITALIEN

Zwei eurer Kameraden stecken in der Klemme und brau-
chen umgehend eure Hilfe. lhr seid in dieser
Mission mit einer M60 ausgestattet. Diese
besitzt zwar eine ungeheure Durch-
schlagskraft und Magazine mit 100

Schuss, aber durch ihr Gewicht
verlangsamt sich die Steuerung

etwas. Das erfordert ein klein

wenig Ubung. Auch die Nach-

ladezeiten sind extrem lange.

Sucht euch deswegen zum

Nachladen immer ein siche-

res Platzchen. Viel Zeit bleibt

euch nicht, euch an die Waffe

zu gewoOhnen. Tastet euch

langsam durch die Gassen zur

Treppe vor. Rechnet immer mit Beschuss aus Fenstern und dunklen
Ecken. Ignoriert die Meldungen, dass ihr euch beeilen miisst, ihr seid
keinem Zeitlimit unterworfen.

Nach dem ersten Platz findet ihr eine Treppe, die von einem
blauen Schild flankiert ist. Werft hier Rauchgranaten hinunter und
{iberrascht die Gegner, die unten rechts lauern. Ein Stiick weiter
misst ihr nur in der Scheune und in der Bibliothek aufrdumen. In der
Bibliothek ladsst sich eine Tiire 6ffnen. Gegner neutralisieren! Félsch-
licherweise hat das Hauptquartier angenommen, dass sich die ge-
suchten Kameraden hier befinden. Fehlanzeige ...

Durchquert die Bibliothek und schaltet alle Feinde aus. Bahnt
euch euren Weg durchs ndchste Haus, hinunter auf den Platz. Igno-
riert zundchst eure Kameraden, die hier unten in ein Feuergefecht
verwickelt sind. Die beiden kdnnen sich schon selbst helfen. Nehmt
lieber die Umgebung unter Feuer. Sobald alle Gegner neutralisiert
sind, braucht ihr nur noch die beiden Vermissten aufzusuchen.
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MISSION 9

ALCATRAZ - SAN FRANCISCO, USA

Auf nach Alcatraz. Zwei Gefangene miissen befreit werden. Infiltriert
zuerst das Gefangnis (iber die Abwasserkanéle. Achtet darauf, dass
ihr schon hier unten mit Granaten beworfen werdet. Entweder ihr
tiberrascht eure Gegner aus sicherer Entfernung mit der Sniper-
Funktion, oder ihr stiirmt gemeinsam auf sie los. Nutzt das Uberra-
schungsmoment! Fliegen euch die Granaten erst mal um die Ohren,
ist es schwer, Deckung zu finden. Die Explosionen wirken sich in den
engen Gdngen der Kanalisation auch merklich starker aus. Seid also
gewarnt.

Die Infiltration des Gefdngnisses ist erfolgreich abgeschlossen,
sobald ihr die Halle mit den Duschen erreicht habt. Und dort geht der
Arger auch schon weiter. Von allen Seiten werdet ihr unter Feuer
genommen. Tut euch selbst einen Gefallen und stellt euch auf keinen
Fall in die Mitte des Raumes. Hier landen ganz bestimmt einige geg-
nerische Granaten. Versucht, beim Feuerwechsel immer eine der
Wiénde als Riickendeckung zu nutzen.

Im Raum ist zwar geniigend Tageslicht vorhanden um alles zu
erkennen, aber die Gegner riicken hinter den Gittern oberhalb heran.
Daher ist es schwer, sie schnell zu lokalisieren. Schaltet die Warme-
bildkamera zu und feuert gnadenlos auf alles, was sich bewegt und
nicht neben euch steht.

Nach dem kleinen Intermezzo fiihrt ein Gang neben den Duschen
hinauf zu den Zellen. Auch hier kénnt ihr eure Gegner dank Warme-
bildkamera leichter lokalisieren.

Die erste Geisel wird in einem grofien Zellentrakt festgehalten.
Rings herum lauern Gegner, die allerdings erst in Erscheinung treten,
wenn ihr euch der Geisel ndhert. Kiimmert euch zundchst um die

MISSION 10

Geiselnehmer und geht von dem Gefangenen weg, da einige Grana-
ten zum Einsatz kommen. Positioniert euch in einer der Ecken der
Halle. Nachdem Ruhe eingekehrt ist, konnt ihr tiber die Treppen in
den ndchsten Abschnitt gelangen. Dort wartet nach einigen Gangen
auch schon die zweite Zielperson auf euch. Mit Blendgranaten {iber-
rascht ihr die Gegner. Hier wiederholt sich das Spiel mit den Gitter-
staben. Allerdings wird die Mission als erfolgreich gewertet, sobald
ihr die zweite Geisel gesichert habt. Ihr braucht gar nicht alle Gegner
abzuwehren.

© Aus den Ecken heraus nehmt ihr die Terroristen unter Feuer.
Wer sich in die Mitte der Hallen stellt, kommt schnell ins Kreuzfeuer.

IMPORT/EXPORT CARACAS, VENEZUELA

Offnet sofort die erste Tiire auf der rechten Gebdudeseite und jagt
ein Magazin hinter die Tresen. Mit etwas Zielwasser neutralisiert ihr
so zwei bis drei Gegner. Dringt dann ins Gebdude ein. Klart das Haus
Raum fiir Raum auf. Macht ihr zu schnell auf euch aufmerksam, gera-
tet ihr unter Kreuzfeuer, nehmt euch also etwas Zeit.

Es flihren zwei Gange nach hinten zu einem Waffenlager. Es ist
egal welchen ihr nehmt, da alle Gegner spatestens dann auf euch
losgehen, wenn ihr den Raum mit den Munitionskisten betretet. Sind
die Terroristen hier neutralisiert, habt ihr die erste Aufgabe erledigt.
Verlasst das Gebdude und benutzt die Holztreppe nach oben.
Vorsicht. Auf dem Weg nach oben werdet ihr von den Dachern aus
unter Feuer genommen. Oben angekommen wird es Zeit, den Gra-
natwerfer einzusetzen. Jagt ein bis zwei Granaten in den ndchsten

@) Spatestens wenn ihr das Waffenlager entdeckt habt, attackieren
euch alle Gegner im Abschnitt. Erledigt sie deswegen schon vorher.

Raum. Somit reduziert ihr die Anzahl eurer Gegner. Im ndchsten
Raum findet ihr an einigen Stellen wieder die altbekannten roten
Fasser mit Brandbeschleuniger vor.

Diese stehen verteilt herum. Jagt sie mit gezielten Schiissen hoch, in
deren Ndhe lauern Gegner auf euch. Erst nachdem der gesamte
Bereich aufgekléart ist, konnt ihr den ndchsten Abschnitt betreten.

Hier im Schlafraum kénnt ihr erneut grofziigig den Granaten-
werfer einsetzen. Nehmt die Treppe nach unten und ihr gelangt in ein
Buiro. Hier auf dem Tisch findet ihr die gesuchten Dokumente — ihr
miisst sie sichern. Vorsicht: Ihr werdet eventuell von drauen durch
die Fenster hindurch, unter Feuer genommen.

Stiirmt in den Verladehof hinaus und versucht, eure Gegner mit
der Sniper-Funktion auszuschalten. Erst wenn der Hof gesdubert ist,
ndhert ihr euch der Laderampe mit dem roten Tor.

Zufélligerweise wird dieses genau dann gedffnet, wenn ihr her-
antretet. Ein bis zwei Splitterhandgranaten neutralisieren die weiter
vorne positionierten Gegner. Versucht zusatzlich die Fasser mit
Brandbeschleuniger zu treffen. Die Folgeexplosionen unterstiitzen
euch. Kontrolliert danach die hinteren Bereiche. Sobald die Halle auf-
geklart ist, habt ihr die Mission gemeistert. =)

@ Unfair! Vorsicht, durch die
Fenster hindurch wird geschossen.

© Brandbeschleuniger entziindet
sich bei Beschuss.

www.opm2.de > 06/2004
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PENTHOUSE CARACAS, VENEZUELA

O Telefon verwanzen und in der
Ecke in Deckung gehen.

O Das kleinste Gerdusch verrat
euch auf der Schleichtour.

Startpunkt: Geht sofort in die Hocke und betretet den Gang rechts
durch die Tiire (nicht die Treppen benutzen!). Bleibt in der Hocke und
marschiert zligig durch die Glasttire. Vorne schwenkt ihr nach rechts.
Ab hier seht ihr einen Gegner, der auf eine Flimmerkiste (im wahrsten
Sinne des Wortes) starrt. Wenigstens ist er abgelenkt. Um an ihm
vorbeizukommen, miisst ihr langsam in der Hocke an der Wand wei-
terschleichen. Driickt den Analog-Stick nur leicht nach vorne. Verur-
sacht ihr versehentlich ein Gerdusch, werdet ihr entdeckt. Schleicht
auf diese Weise die Treppe hinauf. Ignoriert einfach die beiden
Verbrecher in der Kiiche.

Schaltet die Warmebildkamera ein und checkt kurz den Bereich
im ersten Stock. Habt ihr das Timing eingehalten (von Beginn an in
geduckter Haltung gehen), kénnt ihr jetzt hier oben sofort nach links
schwenken. Schaut hinter dem Raumteiler nach. Hier findet ihr das
Telefon (Radar). Sobald das Verwanzen-Symbol vor euch erscheint,
haltet ihr die @-Taste gedriickt, bis der Kreis aufgeladen ist. Geht
dann sofort in die hinterste Ecke beim Telefon in Deckung. Gleich
schlendert eine Wache an euch vorbei. Orientiert euch nun am Radar
und wartet, bis sich die Wache wieder entfernt. Schleicht mit dersel-
ben Geschwindigkeit, die euch schon unten vor der Entdeckung be-
wahrt hat, hinter dieser Wache her. Nehmt den ersten Gang nach

MISSION 12

@ Nachdem auch der PC gehackt wurde erhaltet ihr die Erlaubnis
Feuerwaffen einzusetzen. Nun haben die Wachen nichts mehr zu lachen.

links und driickt euch voll gegen die linke Wand. Schaut bitte nicht
auf die Glastiire zur rechten Seite, sondern schleicht stur links wei-
ter. Dort geht es vorsichtig die Treppen hinauf. Hier 6ffnet ihr die
linke Tire. Ignoriert die Wache im Raum und haltet euch rechts.
Schleicht um den Raumteiler herum und haltet nach dort nach dem
gesuchten Computer Ausschau. Es folgt dasselbe Spiel wie schon
am Telefon. Sobald das Symbol erscheint, haltet ihr die -Taste ge-
driickt, bis sich der Kreis gefiillt hat. Nun ist der Computer gehackt.
Geht hier hinten in Deckung und wartet, bis das erste Telefonat von
eurem Hauptquartier abgehort wurde.

Euer nadchster Einsatzbefehl lautet, den Buchhalter zu schiitzen
und zu evakuieren. Und endlich kénnt ihr Gebrauch von der Feuer-
waffe machen. Lokalisiert den Buchhalter (Radar) und bringt ihn aufs
Dach hinauf.

FLEISCHFABRIK CARACAS, VENEZUELA

Nach dem ersten Gang gelangt ihr in eine Halle. Befehlt eurem Team,
diese zu decken. |hr selbst stiirmt mit Feuerschutz im Riicken nach
vorne und klart die Nebenrdume auf.

Auf dem weiteren Weg lauern eure Gegner oft hinter blauen Fas-
sern. Im Gegensatz zu den roten Fdssern (mit Brandbeschleuniger)
beinhalten die blauen Fasser keinerlei schadhafte Substanzen.
Achtet beim VorstoRen darauf, dass ihr auch aus breiteren Durch-
gdngen heraus unter Feuer genommen werdet. Das geschieht, bevor

ihr eine Chance habt, Gegner zu lokalisieren. Auch verhindern

die dicken Isolationsstreifen an den Tiren, dass ihr ver-
wertbare Warmebildkameraanzeigen erhaltet. Die gesuch-
te Geisel befindet sich in einem kleinen Verwaltungs-
raum, den ihr tiber eine kurze

Rampe auf eurem Weg er-

reicht. Sobald ihr die Ziel-

person lokalisiert habt,

muss erst mal die Lage

sondiert werden. Es kann

sein, dass ein Terrorist in

geduckter Haltung neben

der Geisel lauert. Mit einigen

Schiissen an die Wand hin-

ter der Geisel konnt ihr die-

sen Gegner aus der Reserve

locken. Sobald er ein klein

wenig Abstand zur Zielperson

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

hat, konnt ihr ihn mit gezielten Schiissen niederstrecken. Stiirmt ihr
jedoch unvorsichtig den Raum, nimmt der Terrorist die Geisel als
lebendigen Schutzschild — dann hilft nur noch ein wirklich guter
Schuss aus der Sniper-Perspektive. Es ist auch méglich, dem Team
den Befehl "Vorstof3en" zu erteilen.

Ein paar Raume weiter findet ihr die zweite Geisel. Sobald ihr den
Abschnitt betretet, nehmt ihr den Gefangenen durch die Fenster hin-
durch ins Fadenkreuz und gebt eurem Team den Befehl "Vor-
stoflen". Sichert die zweite Zielperson ziigig.

Lasst eurer Team jetzt bei der gesicherten zweiten Geisel
"Deckung geben" und lauft den Gang hinunter. Unten rennt ihr eini-
ge Schritte in die Halle hinein, um die Gegner dort auf euch aufmerk-
sam zu machen. Lauft sofort wieder zuriick, sobald sie das Feuer
eroffnen. Eure oben positionierten Kameraden nehmen die aufge-
schreckten Angreifer nun unter Feuer. Mit dieser Taktik kann die Hal-
le schnell aufgeklart werden. Holt das Team nach und merkt euch,
aus welchem Gang ihrin die Halle gelangt seid. Der rechte Gang fiihrt
euch in einen Umkleideraum, in dem mehrere Schutzanziige lagern.
Der Raum dahinter wimmelt nur so vor Gegnern. Hier ist der Einsatz
von Granaten sinnvoll.

Haltet euch links und nehmt den ndchsten Raum ein. Hier ver-
hindern wieder einige Isoliermatten vorzeitiges Lokalisieren der
Gegner. Aber nachdem ihr kurz vor eurem Ziel seid, konnt ihr den
Raum mit euren verbliebenen Granaten zupflastern.

Sichert nun noch die Fasser mit dem gesuchten Giftgas im letz-
ten Gang und die Mission ist gemeistert.



games 2 tipps < rainbowsix3 @ @ @ @

MISSION 13

WERKSTATT NEW ORLEANS, USA

Dank eines versteckten Senders ist es dem Hauptquartier gelungen,
Vargas zu lokalisieren. Eure Aufgabe: Fangt ihn lebend!

Stiirmt den Vorraum der Werkstatt und sichert ihn. Von hier aus
gelangt ihr in ein Biiro. Positioniert euch und nehmt die Gegner, die
im Ausstellungsraum gegeniiber lauern, durch die breite Fenster-
front hindurch unter Feuer. Zwar kdnnt ihr von hier aus nicht alle tref-
fen, aber ihr brecht den ersten Widerstand. Nehmt dann die Ausstel-
lungshalle mit den Neuwagen ein.

Tastet euch vorsichtig die Treppe hinauf und dringt durch den
Vorfithrraum und die Werkstatt weiter vor. Stiirmt nicht immer sofort
einen Raum, sondern schieft gezielt auf die Gegner, die ihr durch die
Tirrahmen lokalisieren konnt. Die Werkstatt selbst ist in einige Ab-
schnitte unterteilt. Irgendwann werdet ihr Vargas finden. Selbstver-
standlich fliichtet er sofort feige. Ihr diirft ihn aber auf keinen Fall

MISSION 14

unter Feuer nehmen. Das bedeutet auch, dass ihr darauf achten
misst, nicht versehentlich auf Gegner zu schief3en, die sich vor Var-
gas selbst befinden. Schnell durchdringt ein Geschoss einen Gegner
und zieht die Zielperson in Mitleidenschaft. Haltet euch auch mit
Granaten zuriick. Verletzt ihr Vargas, ist die Mission gescheitert.

Wenigstens zeigt sich die Spielroutine hier ein klein wenig fair
und Vargas wartet immer ein wenig, bis ihr einen Bereich gesaubert
habt. Behaltet ihn aber im Auge. Sobald ihr die Meldung erhaltet,
dass er die Garage verldsst, stiirmt ihr los.

Orientiert euch draufien in der Gasse sofort nach rechts und geht
in Sniper-Position. Nehmt das dunkle Fluchtfahrzeug unter Be-
schuss, das hinter dem Zaun zu erkennen ist. Jagt ein Magazin durch
die Scheiben auf die Position des Fahrers. Somit ist Vargas die
Fluchtmaglichkeit genommen.

PARADE NEW ORLEANS, USA

Sichert zundchst Schritt flir Schritt den Marktplatz und bahnt euch
euren Weg zur gegeniiberliegenden Seite. Dringt dort in die Halle ein
und brecht rechts die Tiire auf. Nehmt schnell die Treppe nach oben.
Hier lauert ein Terrorist, der Granaten wirft, sobald er euch sieht.
Dieser muss schnell tiberwaltigt werden.

Durchkdmmt die Rdume und benutzt die Treppe auf der anderen
Seite, um nach unten zu gelangen. Von diesem Hinterhof aus miisst
ihr nun den Platz mit der Bombe stiirmen. Allerdings geratet ihr unter
erheblichen Feindbeschuss. Sucht deswegen erst mal die Gasse
neben dem dunklen Transportwagen und schickt euer Team schnell
{iber den Platz dort hinten hinein. Folgt euren Kameraden. Macht
euch jetzt aus dieser sicheren Position heraus mit dem Platz vertraut.
In der Mitte parkt ein Wagen, auf dem die Bombe platziert ist und
charakteristisch vor sich hin piept. Sobald ihr euch diesem Wagen
nahert, wird das Feuer von der gegeniiberliegenden Seite aus eroff-
net. Schickt euer Team zur Mitte des Platzes und snipert selbst von
weiter hinten auf die Gegner. Entschérft dann die Bombe. Nachdem

MISSION 15

das Sicherheitssystem deaktiviert ist, teilt euch das Hauptquartier
mit, dass ein Reserveziinder ausgemacht worden ist. Es startet ein
Countdown und euer Team geht neben der Bombe in Stellung. lhr
miisst nun alleine das Sicherheitssystem, den zweiten Ziinder, auf-
spliren und deaktivieren.

Rennt in die Gasse hinein, in die ihr zuvor euer Team geschickt
habt und betretet dort das Gebdude. Bahnt euch den Weg durch den
Empfang und die Billardraume. Nehmt die Treppe in den ersten
Stock hinauf. Haltet euch immer rechts. Um die Rdume hier oben
braucht ihr euch nicht zu kiimmern. Sucht hinten rechts die Treppe
zum zweiten Stock. Erledigt hier oben die Wachen, die in der Halle
auf euch warten. Vorsicht, auch durch die Dachfenster werdet ihr
unter Beschuss genommen. Der Gang hinten fiihrt zu einem Raum.
Hier befindet sich das gesuchte Ziindsystem. Um es zu entscharfen,
braucht ihr nur wenige Sekunden. Nehmt euch also die Zeit, um
sicherzugehen, dass ihr beim Entschérfen nicht aus dem Hinterhalt
beschossen werdet.

FLUGHAFEN CARACAS, VENEZUELA

Noch wahrend euch die Missionsanweisungen berieseln, duckt ihr
euch und lauft sofort durch die linke Tiire. Geht die Treppe hinauf
und zwar seitlich. Durch das seitliche Gleiten verursacht ihr nur sehr
wenige Gerdusche. Auf der Zwischenplattform miisst ihr euch lang-
sam bewegen. Oben dreht ihr euch nach rechts und lauft leise und
langsam im Gang voran. Sperrt die Ohren auf. lhr hort jetzt das cha-
rakteristische Gerdusch einer Tiire. Wartet mindestens fiinf Sekun-
den lang und betretet dann den Raum. lhr miisst durch die Tiire auf
der gegentiberliegenden Seite auf den Balkon hinaus.

Seid ihr zu flott unterwegs, hort euch der Wachposten, der links
auf dem Gang Streife lduft. Bewegt ihr euch zu langsam, erwischt er
euch beim Durchqueren des Raums. Alles eine Frage des richtigen

© Vorsicht auf der Holztreppe!
Verursacht kein Gerausch!

© Mit dem richtigen Timing miisst
ihr durch den Raum hinter der Tiire.

Timings. Drauf3en auf dem Balkon springt ihr die Leiter hinunter und
quetscht euch rechts hinten in die Ecke. Keine Sorge, dort bemerkt
euch die Wache auf dem Hof nicht. Lauft jetzt langsam hinter dem
Riicken der Wache um die geparkten Fahrzeuge herum und bringt
schnell den Sprengsatz an der Kiste an. Orientiert euch dabei einfach
am Radar. Und lasst euch nicht von der Wache erwischen.

Und jetzt endlich ist diese Scheichpassage gemeistert! Feuer frei!
Rennt hintiber zum néchsten Hof, von dem aus ihr in eine Halle ge-
langt. Nutzt auf dem Weg die Lastwagen zur Deckung. Betretet die
Halle und bahnt euch hindurch den Weg auf die andere Seite. Vor-
sicht! Hier tauchen etliche Gegner auf. Auch wird das abgestellte
Flugzeug im Verlauf der Auseinandersetzung gesprengt. Haltet euch
nicht versehentlich im Explosionsradius auf. Der weitere Weg bringt
euch reichlich Terroristen vor die Flinte. Ihr empfangt auf dem Weg
immer wieder Nachrichten des Hauptquartiers, sie geben die
Position Crespos an. Bis, ... die Mission vollig unerwartet erfolgreich
abgeschlossen ist. Mitten in einer wilden SchieBerei mit den
Terroristen endet das Spiel. Im Abspann seht ihr, wie Crespo mit Hilfe
des heimlich angebrachten Sprengsatzes ausgeschaltet wird.

Lehnt euch zuriick, klopft euch ausgiebig auf die Schulter und
geniefdt das sichere Gefiihl, die Welt gerettet zu haben. Ihr habt’s
geschafft! Gliickwunsch!

2 GUNTHER HRUBY
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Hitman 3: Contracts

Agent 47 hat es nicht leicht: Jeder Einsatz kann auf verschiedene Arten gelost
werden. Unsere Losung beschrankt sich also nicht nur auf einen Weg.

MISSION 1: NACHSPIEL IM SANATORIUM

M Entkommt aus dem Sanatorium

Geht zu der vor euch liegenden Leiche und sammelt den Autoschliis-
sel ein. Werft nun einen Blick auf die Karte: Die griine Linie zeigt,
wohin Agent 47 laufen muss. Auf dem Weg zu dem Aufzug solltet ihr
an dem mit einem Ausrufezeichen gekennzeichneten Raum anhal-
ten. Die Symbole markieren auf der Karte interessante Punkte. Dort
findet man Informationen oder Ausriistung. In dem Raum liegen ein
paar Betaubungsspritzen. Nehmt sie mit.

Geht weiter bis zum Ende des Ganges, ruft den Aufzug und fahrt
ins Erdgeschoss des Sanatoriums. Checkt vorher die Karte, um unan-
genehme Uberraschungen zu vermeiden: An einem Aufseher kann
man noch vorbeischleichen, sollte sich ein ganzes Polizei-Team vor
dem Aufzug herumtreiben, wird es weitaus komplizierter, unbe-

O Werft einen Blick auf die Ubersichtskarte und ihr wisst ganz
genau, wo ihr hinlaufen misst.

@ Wartet einfach, bis die Wache
nach oben gegangen ist.

@ Wenn ihr als Polizist verkleidet
seid, ist die Flucht ein Kinderspiel.

merkt aus dem Aufzug herauszukommen. Schleicht in den gegeni-
berliegenden Raum und wartet darin, bis das SWAT-Team daran vor-
beimarschiert ist. Solltet ihr den Pfleger ausgeschaltet haben, ver-
steckt seinen Korper ebenfalls in diesem Raum.

Blickt auf die Karte. Im nérdlichen Teil des Erdgeschosses ist ein
Raum mit einem Ausrufezeichen markiert. Lauft unbemerkt dorthin.
Streift das Patienten-Outfit tiber, nun werden euch die Polizisten
nicht weiter beachten. Lauft nun in die Empfangshalle (im stdlichen
Teil des EG). Der Eingang wird von einer Gruppe Polizisten bewacht.
Lauft an ihnen vorbei und 6ffnet die linke Tiir.

Im Raum ist eine Wendeltreppe. Bevor ihr hinaufgeht, priift die
Karte. Der obere Raum wird von einem Beamten bewacht. Sobald er
den Raum verlassen hat, konnt ihr nach oben gehen. Geht leise in
den westlichen Raum, wo sich jetzt auch die Wache befindet.
Schleicht euch hinter sie und betdubt sie mit der Spritze. Schnappt
euch Uniform und Waffe, 6ffnet das Fenster, klettert die Leiter her-
unter und fliichtet mit dem Wagen.

Alternativ kann man sich den Weg auch freischie3en. Im zweiten
Stock liegt ein Scharfschiitzengewehr versteckt, es wird durch ein
Ausrufezeichen auf der Karte markiert. Ein zweites liegt auf dem siid-
lichen Sims. Ihr erreicht es iiber die beiden sudlichen Treppen. Die
Polizisten sind mit Sturmgewehren oder Schrotflinten bewaffnet.

MISSION 2: MEAT KINGS PARTY

H Totet Meat King Campbell Sturrock
H Totet Rechtsanwalt Andrei Puscus
M Rettet die Tocher des Klienten

M Fliichtet von dem Geldnde

Ihr beginnt die Mission in einem Lieferwagen. Schnappt euch die
Kleidung und den Fleischerhaken des Metzgers. Er ist nur betdubt,
solltet ihr fiir den Einsatz langer brauchen, konnte er aufwachen.
Deshalb solltet ihr ihn erschieen (schlecht fiirs Rating) oder ein-
sperren, indem ihr die Tiiren des LKWs schlief3t. Am Eingang werdet
ihr durchsucht, werft also vorher eure Pistolen weg.

Die Fleischerei ist dreigeteilt. Der nordliche Teil ist die eigentliche
Metzgerei. In der Mitte befinden sich Umkleideraume und Kiiche und
im siidlichen Bereich steigt die Party des Meat King. Seid ihr in der
Fleischerei, folgt ihr dem Gang. Nachdem ihr durch die mit einem "A"
gekennzeichnete Tiir gegangen seid, wendet ihr euch nach links.
Geht die Treppe hoch und checkt die Karte: Das Ausrufezeichen zeigt
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@ Achtung Gefahr: Die Prostituierte sollte nicht im Raum sein,
wenn ihr den Opium-Kellner ausschaltet.
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den Standort der Tochter des Klienten. Leider geht es ihr nicht mehr
ganz so gut. Nehmt einen Arm als Beweis mit. Es kdnnte sein, dass
ein verriickter Metzger in den Raum gestiirmt kommt. Haltet den Flei-
scherhaken also lieber bereit.

Geht die Treppe wieder herunter und begebt euch in den mittle-
ren Bereich, er ist mit einem "B" markiert. In der Umkleidekabine
(wird durch das oberste Ausrufezeichen im Mittelteil markiert) sitzt
der Opium-Kellner, neben ihm liegt ein frisches Kellner-Outfit. Es gibt
offiziell nur einen Opium-Kellner, wollt ihr also als solcher getarnt in
den Party-Bereich vordringen, miisst ihr euch {iberlegen, ob ihr ihn
am Leben lassen wollte. Falls ihr ihn verschont, miisst ihr einfach
etwas vorsichtiger sein, wenn nicht, solltet ihr mit der Tat warten, bis
die Prostituierte, die "rein zufallig" in der Umkleide vorbeischaut,
den Raum wieder verlassen hat.

Wenn ihr euch fiir die Verkleidung als Opium-Kellner ent-
schieden habt, lauft ihr jetzt weiter nach unten in die Party-Zone. Der
Anwalt liegt in der siidéstlichen Nische (auf der Karte ist er mit einem
roten Kreis markiert). Marschiert einfach hinein, nehmt sein VIP-
Ticket sowie seine Pistole und erschieft ihn. Er ist im Drogenrausch
und bekommt davon sowieso nichts mit. Alternativ kdnnt ihr auch
einfach warten, bis der Anwalt die Toiletten aufsucht. Allerdings hat
er einen Bodyguard dabei. Ganz ohne Anwendung von Gewalt wer-
det ihr diese Situation wohl nicht meistern.

@ Sobald der Meat King das Essen sieht, schickt er seine flotten
Betthaschen aus dem Zimmer.

Der Meat King liegt im ersten
Stock der Party-Zone, aller-
dings in einem abgesicherten
Bereich. Die Treppe befindet
sich im Siuidwesten. lhr kdnnt
auf drei verschiedene Arten an
ihn herankommen.

B |hr stellt einen Gast ruhig
und verschafft euch mit dessen
Kleidung und dem VIP-Ticket
dort Einlass. Allerdings miisst ihr vorher wieder alle Waffen wegwer-
fen. In dem gesicherten VIP-Bereich finden sich jedoch ein Messer
sowie ein Fleischerbeil. Beim Aufsammeln solltet ihr euch nicht erwi-
schen lassen. Sobald ihr eine Waffe habt, marschiert ihr einfach zum
Meat King und bringt den Job zu Ende.

© Ist der Anwalt noch wach, bringt
ihm einfach eine Opium-Pfeife.

B Im ersten Stock des Fleischerei-Bereichs steht eine einzelne
Wache vor einer Tiir. Macht sie kalt, schnappt euch ihre Klamotten
und Waffen und geht durch die Tiir. Diese fiihrt auf ein Flachdach.
Lauft dartiber und durch die Tir auf der anderen Seite. Jetzt seid ihr
ebenfalls im VIP-Bereich. Da ihr als Wachmann getarnt seid, wird
euch niemand bemerken. Geht zum Meat King und erschief3t ihn.

B Geht zuriick in die Umkleidekabine und streift das Metzger-Outfit
liber. Geht nun in die Kiiche. Der Koch gibt euch den Auftrag, das
Hiihnchen zum Meat King zu bringen. Schnappt euch das Tablett,
geht aus dem Raum und legt es auf den Boden.

Wahlt die schallged@mpfte 9 mm und versteckt sie im Hiihnchen.
Werft jetzt noch alle anderen Waffen weg (auch die Metzger-typi-
schen Fleischerhaken und Beile) und geht hoch zum VIP-Bereich.
Sobald Agent 47 drin ist und nicht beobachtet wird, zieht er die
Pistole aus dem Hiihnchen. Lauft zum Meat King und wartet, bis
seine Betthdschen den Raum verlassen haben. Zieht die Knarre und
verpasst ihm ein drittes Auge.

Egal ob Gast, Wachmann oder Koch, sobald man Sturrock geto-
tet hat, sollte man die Beine in die Hand nehmen. Der kiirzeste Weg
flihrt Uber das Flachdach. Lauft durch den VIP-Bereich in Richtung
Nordosten. Dort ist eine Tiir. Geht hindurch und rennt nach rechts.
Dort stehen die Flucht-LKWs. Lauft auf einen der Lastwagen, springt
auf Hohe der Fahrerkabine nach unten, steigt ein und fahrt sofort los.

MISSION 3: THE BJARKHOV BOMB

M Totet Fabian Fuchs

H Totet Commander Bjarkhov

M Zerstort die Produktionsstatte der "Dreckigen Bombe"
M Fliichtet mit dem Frachtflugzeug

Willkommen in Russland! Wartet, bis die Wache aus dem Flugzeug
verschwunden ist. Kurze Zeit spater kommt ein Zivilist in die Ma-
schine. Schleicht euch an ihn heran, betdaubt ihn, zerrt ihn in euer
Versteck und klaut ihm seine Kleidung. Schnappt euch eine Holz-
kiste mit Vorrdten und geht aus dem Flugzeug. Wendet euch nach
rechts und lauft zur Halle. In der Messe miisst ihr in die Kiiche, dort
wartet euer Kontaktmann. Yurishka ist ehemaliger KGB-Agent, er
gibt euch ein paar sehr interessante Informationen. In der Kiiche fin-
det Agent 47 auBerdem eine Flasche Laxative-Abfiihrmittel. Kippt die
Medizin in den Borscht und wartet, bis Yurishka Fabian Fuchs, der in
der Messe sitzt und auf etwas zu Essen wartet, die angereicherte Ro-
te-Beete-Suppe serviert hat. Kurze Zeit spater rennt Fabian Fuchs auf

die Toilette. Geht ihm hinterher und erschieft ihn, wahrend er auf
der Schiissel sitzt. Zieht seine Klamotten an und geht zuriick in die
Messe. Dort erwartet euch bereits ein Soldat, der Fabian Fuchs zu
Commander Bjarkhov bringen soll. Folgt ihm bis zu der kleinen Bahn.
Fahrt damit durch den Tunnel.

Auf der anderen Seite angekommen, lauft ihr zu dem Schiff und
meldet euch bei der Wache an. Nehmt die zweite Tiir rechts und folgt
der Treppe bzw. dem Gang bis zur nachsten Wache. Sie durchsucht
euch nach Waffen; habt ihr welche bei euch, behalt sie diese ein. Nun
dirft ihr zu Commander Bjarkhov.

Er bietet Agent 47 Wodka an, der lehnt dankend ab. Der Com-
mander holt sich dennoch einen Schluck —das ist eure Chance. Wenn
er beim Wodka steht, miisst ihr noch einen kurzen Moment warten,
denn er dreht sich noch einmal kurz um. Erst danach kénnt ihr euch
an ihn heranschleichen und ihn mit der Klaviersaite erledigen.
Schnappt euch die Pistole und den Generalschliissel und verlasst
durch die Tiir neben dem Schreibtisch das Schiff. =
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MISSION 3: THE BJARKHOV BOMB

M Totet Fabian Fuchs

Bl Totet Commander Bjarkhov

M Zerstort die Produktionsstatte der "Dreckigen Bombe"
M Fliichtet mit dem Frachtflugzeug

Lauft zuriick zur Bahn und dann weiter nach Westen zum U-Boot-
Komplex. Haltet euch rechts, dort ist der Eingang zum beschddigten
U-Boot. Rennt hinein und holt euch die drei Sprengsétze aus der klei-
nen Kammer, haltet euch dabei rechts. Der Hitman muss sich beei-
len, da er in dem Schiff starker radioaktiver Strahlung ausgesetzt ist.

Wieder drauf3en aus dem Schiff, folgt ihr dem Pier weiter, bis ihr
an einer Leiter angekommen seid. Steigt hinunter und checkt auf der
Karte, wo ihr die Sprengsatze anbringen miisst. Beim Platzieren soll-

© Erledigt Fuchs auf der Toilette
und schnappt euch seine Kleidung.

@ Wartet mit dem Ziinden, bis ihr
ein Stiick im Tunnel seid.

tet ihr darauf achten, dass ihr dabei nicht von Wachen gesehen wer-
det. Sind alle Bomben platziert, lauft ihr zuriick zur Bahn und fahrt
zuriick zum Flughafen. In dem Moment, in dem die Bahn im Tunnel
verschwindet, ziindet ihr die Bombe (der Funkziinder hat keine so
groBe Reichweite). Fahrt unbehelligt weiter, lauft zum Flugzeug und
verschwindet.

@ Wartet so lange hinter der riesigen Kabelrolle, bis euch der
Zivilist den Riicken zugedreht hat.

MISSION 4: BELDINGFORD MANOR

B T6tet Lord Winston Beldingford

M Totet Alistar Beldingford

M Rettet Giles Northcott

H Fliichtet vom Anwesen Beldingford

@ Hinter diesem noblen Biicherregal verbirgt sich der Geheimgang,
der unter das Dach des Beldingford-Anwesens fiihrt.

Geht vom Boot aus nach Osten. Schleicht hinter die Wache, schaltet
sie aus und schleppt sie zum Wasser. Zieht die Klamotten an und
schnappt euch die Schrotflinte und lauft weiter nach Siiden. Der
Eingang zum Irrgarten wird von einem Mann bewacht. Wartet, bis er
weglduft und geht hinein. Seht auf der Karte nach, wie ihr laufen
miisst, um zu dem gelben Ausrufezeichen zu kommen. Es markiert
eine Bodenluke. Offnet sie und steigt in den Keller. Lauft zur Tiir und
kuckt durchs Schliisselloch. Sobald der Wachmann hinter der gegen-
{iberliegenden Tiir verschwunden ist, geht ihr hinterher und schaltet
ihn aus. Nehmt seine Klamotten und versteckt ihn. Geht wieder aus
dem Raum, in die Richtung, aus der die Wache gekommen ist.
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Unterwegs nehmt ihr den Benzinkanister mit. Geht die Treppe lang-
sam hoch, um die Hunde nicht zu alarmieren. Wendet euch nach
links und geht durch die Tiir in die Kiiche. Lasst euch von den auf-
springenden Wachmannern nicht beunruhigen, sondern wendet
euch nach rechts und geht schnurstracks durch die Tir. Dahinter ist
der Heizraum. Schaltet die HeiSwasserzufuhr ab und lauft wieder in
die Kiiche. Neben der Tiir fiihrt eine Treppe nach oben. Geht nach
oben (euch miisste eine vor sich hin schimpfende Dame entgegen-
kommen) und in die hintere rechte Tiir, nehmt die Giftflasche auf
dem Schrank. Geht aus der Tiir heraus und in den gegeniiberliegen-
den Raum, das Bad.

Der grofe Spiegelist eine Geheimtiir, geht hin und 6ffnet ihn. Bei
dieser Aktion miisst ihr euch beeilen, denn die Badenixe kann jeden
Moment wiederkommen. Geht die Treppe hoch und checkt mit der
Karte, ob Lord Beldingford in seinem Bett liegt oder gerade auf der
Toilette sitzt. Sitzt er, wartet ihr einfach einen Augenblick. Sobald er
wieder liegt, schleicht ihr euch durch die obere Geheimtiir in seine
Privatgemdcher. Ihr habt drei Moglichkeiten, ihn zu erledigen. lhr
konnt ihn erschiefien, wovon allerdings seine Bettgespielin aufwa-
chen kdnnte, seine Milch mit Gift versetzen oder ihm das Kissen, das
auf dem Bett liegt, aufs Gesicht driicken.

Lauft zuriick in den Raum mit der Geheimtiir in der Biicherwand.
Gegenliber ist ein Doppeltiir, geht hindurch, wendet euch nach
rechts und geht durch eine weitere Geheimtiir. Folgt dem Gang nach
oben unters Dach. An der Schornsteinluke nehmt ihr den Benzin-
kanister und werft ihn hinein. Er landet direkt in der Feuerstelle, vor
der Alister Beldingford sitzt.

Nachdem die kleine Benzinbombe explodiert ist, geht ihr durch
die Geheimgange zuriick in das Zimmer, aus dem ihr das Gift geholt
habt. Passt unterwegs auf die Badenixe auf. Dort ist ein offenes
Fenster—klettert hindurch. Drauf3en steigt ihr die Leiter herunter und
wartet an der Tiire, bis die Wachen vorbei sind. Lauft nach Westen
und versteckt euch hinter der ersten Scheune. Werft einen Blick auf
die Karte.
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Im Stall-Bereich laufen mehrere Manner Streife. Sobald sich eine
Wache daran macht, hinter der zweiten (westlichen) Scheune nach
dem Rechten zu sehen, lauft ihr los, geht ihr vorsichtig hinterher.
Sobald ihr den hinteren Bereich der Scheune erreicht habt, haltet
ihr an. Manipuliert die Satelliten-Anlage und lauft zuriick. Es gibt
einen Nord-Eingang in die Scheune. Wahrend die Wachen die Sat-
Anlage wieder richten, dringt ihr dort ein. Die wiehernden Pferde
stéren nicht, die Wachen sind ja beschéftigt.

Gegeniiber vom Wachraum ist ein weiterer Raum. Darin befindet
sich Pflanzenvernichtungsmittel. Nehmt es und kippt es in das
Frischwasserreservoire der Pferde im Raum nebenan. Es konnte
auch sein, dass sich in dem Raum ein Stallbursche aufhalt. Wenn ihr
die Pferde nicht vergiften wollt, kdnnt ihr auch ihn ausschalten und
seine Klamotten anziehen (der Geruch ist den Pferden vertraut).
Lauft jetzt in den siidlichen Teil des Stalls. Dort wird Giles Northcott
gefangen gehalten. Befreit ihn und schleicht auf dem kiirzesten Weg
zuriick zum Boot. Als Outdoor-Wache ist das relativ leicht.

Alternativ: Es gibt noch zwei andere Moglichkeiten, die Belding-
fords auszuschalten. Ihr konnt dem alten Lord auch auf der Toilette
auflauern und seinen Sohn mit dem Whiskey vergiften. Schleicht
euch als Hauswache verkleidet in den Salon, in dem Alistar sitzt.
Wenn der Butler kommt um Whiskey nachzuschenken, schaltet ihr
ihn von hinten aus und zieht sein Kleidung an.

Die beiden Herren im Salon sind so betrunken, dass sie davon
nichts mitbekommen. Geht hinunter in den Keller (der Zugang liegt
im norddstlichen Teil des Hauses) und fiillt die Glaskaraffe mit
Whiskey. Versetzt den Schnaps mit dem Gift, geht wieder in den
Salon und schenkt Alister einen kréftigen Schluck ein. =)
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MISSION 5: RENDEZVOUS IN ROTTERDAM

M Totet Klass Teller

Ml Totet Rutgret von Leuven
H Besorgt die Fotos

M Fliichtet aus dem Gebiet

Die bendtigten Waffen sind noch nicht da, also versuchen wir es
eben ohne! In dem Missions-Briefing wird ein Journalist erwdhnt: Das
ist unser Mann! Verlasst das Zimmer durch die linke Tiir. Rennt die
Treppen hinunter und lauft nach Norden weiter — um das Versteck
der Gang herum. Auf der Karte ist im nordwestlichen Gebiet ein
Ausrufezeichen markiert, das ist der Journalist.

Schleicht euch, sobald ihr in seiner Nahe seid, von hinten heran
und betdubt ihn. Zieht seine Klamotten an und vergesst den Brief-
umschlag nicht. Werft jetzt alle Waffen weg, lauft nach Siiden zum
Haupteingang und wartet, bis geoffnet wird. Nach einer kleinen
Durchsuchung weist euch der Biker an, mit dem Barkeeper zu reden.
Die Bar ist im groen Hauptgebdude. Geht hinein und lauft einfach
Richtung Osten. Quatscht den Barkeeper an und folgt ihm an-

@ Nehmt auch Rutgret von Leuvens goldene Pistole mit. Sie ist eine
Bonus-Waffe, die ihr in spateren Levels auswéahlen durft.

MISSION 6: TODLICHE FRACHT

schlieBend zu Rutgret von
Leuven. Wenn dieser an den
Tresor geht, wartet ihr noch
einen Augenblick (er dreht sich
noch mal um) und erwiirgt ihn
dann von hinten. Nehmt die Fo-
tos aus dem Safe und vergesst
seine goldene Pistole nicht.

Schleicht euch jetzt in den
Keller. Im nordwestlichen
Raum (gelbes Ausrufezeichen)
wird Klass Teller gefangen gehalten. Sobald die Luft rein ist, schleicht
ihr euch in das Zimmer und erledigt den Job. Solltet ihr ihn unter
Strom setzen, misst ihr euch schnell in einem dunklen Eck ver-
stecken, da die Stromschwankungen die Wachen alarmieren. Sobald
die Luft rein ist, lauft ihr in den norddstlichen Raum. Dort liegen zwei
bewusstlose Rocker. Schnappt euch die Kleidung und geht den glei-
chen Weg, tiber den ihr ins Gebdude gekommen seid, wieder zuriick
zum Haupttor. Lasst euch vom Rocker im dem Wachhduschen 6ffnen
und begebt euch zum Exit-Punkt.

Wem die Journalisten-Masche nicht liegt, der kann sich auch
tiber das Nebengebdude in den Komplex schleichen. Zu Missions-
beginn treiben sich davor zwei Rocker herum. Sobald sie weg sind,
schleicht ihr euch nach innen. Haltet euch rechts. Nach der Tiir gleich
wieder links die Treppe hoch in den ersten Stock. Checkt die Karte:
Das Ausrufezeichen markiert ein Rockeroutfit. Schleicht euch in den
Raum, streift die Kluft Giber und begebt euch auf den Haupthof. In
den Keller gelangt ihr, indem ihr in der Garage den Strom abschaltet,
sie befindet sich im 0Ostlichen Teil des Geldndes. Durch den Ausfall
senkt sich die Hebebiihne samt Auto auf einen Mechaniker.

Die Schreie locken die Wache von der Kellertreppe an. Geht in
den norddstlichen Raum und streift das Indoor-Wachen-Outfit tiber.
Erledigt Klass Teller und wendet euch danach Rutgret von Leuven zu.
Entweder ihr geht direkt zu ihm oder ihr besorgt euch vom
Schiestand (ebenfalls im Keller) ein Scharfschiitzengewehr und
erledigt den Job von eurem Apartment aus.

lhr kénnt das Auto ablassen. Dabei
sollten aber keine Wachen da sein.

M Totet Boris Ivanovich Derzuzhka
H Fliichtet aus dem Gebiet

Die Bikergang ist noch immer aktiv. Lauft die Strafie vor und geht in
die Bar. Geht zu dem Mddchen im Schaufenster, sie wird die Wache
am Wagen ablenken. Sobald der Kerl mit dem Mé&dchen beschéftigt
ist, konnt ihr einen GPS-Sender an dem Auto anbringen, so wisst ihr
immer, wo der Wagen ist.

Lauft jetzt die StraBe weiter, bis ihr zu der Polizeisperre kommt.
Hinter dem Container ist eine Satelliten-Anlage, kappt das Kabel. Der
Polizist aus dem Wachhaduschen wird kommen, um das Ding wieder
zu reparieren. Das ist die Gele-
genheit fiir euch, auf das Ge-
lande zu schleichen. Alternativ
kénnt ihr den Cop auch von hin-
ten betduben und euch seine
Klamotten schnappen. Ent-
scheidet ihr euch fiir Schleich-
Variante, miisst ihr jetzt in die
Polizeistation und euch ein ent-
sprechendes Outfit besorgen.
Auf dem Hafengeldnde gibt es

© Den Polizisten koénnt ihr locken,
indem ihr das TV-Kabel kappt.
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drei Lagerhallen. Geht in die erste Halle und steigt hinunter in den
Kanal. Lauft den Tunnel entlang, bis ihr in die dritte Halle kommt. Auf
der gegeniiberliegenden Seite fiihrt eine Treppe auf eine Plattform.
Geht nach oben und in das Zimmer. Schleicht mit geziickter Waffe
die Leiter nach oben. Kurz vor dem Rand haltet ihr an und erschief3t
den Scharfschiitzen. Klettert nach oben, schnappt euch seine
Kleidung und Waffen und erschief3t von hier oben Boris Ivanovich
Derzuzhka. Wartet, bis die Polizei ihren Angriff auf das Schiff startet
und lauft dann den Weg zuriick, den ihr gekommen seid.

Alternativ kann man auch den langhaarigen Rocker im ersten
Stock der Bar ausschalten. Er ist der Fahrer. So ist garantiert, dass
die Bombe gar nicht erst zu Boris Ivanovich Derzuzhka gelangt.
Schleicht euch auf die gleiche Art auf das Hafengeldnde, verkleidet
euch jedoch als SWAT-Polizist und macht bei dem Angriff mit. Boris
droht irgendwann, die Bombe hochgehen zu lassen. Aber ihr wisst,
dass er nur blufft. Also macht ihn auf der Briicke kalt.

Eine dritte Mdglichkeit: In der zweiten Lagerhalle liegt im ersten
Stock ein Terroristen-Outfit. Schleicht euch dort hinein und benutzt
es. Anschlieflend begebt ihr euch an Bord des Schiffes. Wartet ein-
fach in der Kiiche auf Boris Ivanovich, tétet ihn und begebt euch zum
Exit-Punkt (vergesst aber nicht, eine Polizistenuniform anzuziehen,
wenn ihr das Gebiet der Gangster verlasst). =
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MISSION 7: ALTE HANDELSTRADITIONEN

M Totet Franz Fuchs

M Totet Fritz Fuchs

M Beschafft die C-Bombe
M Fliichtet mit der Bombe

Sammelt die ID-Card und das Dokument auf und geht zum
Haupteingang des Hotels. Geht durch den Sicherheitscheck und
danach zum Empfang des Hotels. Beim Einchecken erfahrt ihr, dass
Mr. Wullf (alias Franz Fuchs) das Zimmer 202 belegt hat. Lauft zum
Aufzug, fahrt hoch in den dritten Stock, geht in euer Zimmer (301)
und wartet, bis der Zimmerjunge vorbeikommt. Betdubt ihn und
nehmt den Master-Schliissel. Ist der Zimmerjunge gerade in einem
anderen Zimmer, kdnntet ihr den Schliissel auch einfach von der Tiir
abziehen, er steckt im Schloss.

Jetzt geht es ein Stockwerk nach unten. Mit dem Masterkey off-
net ihr den Raum 203 und geht auf den Balkon. Wartet, bis die
Wache im daneben liegenden Zimmer den Balkon kontrolliert hat.
Springt hintiber, 6ffnet leise die Tir, schleicht in den Raum und erle-
digt den Bodyguard von hinten.

Franz Fuchs steht unter der Dusche — ein leichtes Opfer. Nach-
dem die erste Zielperson ausgeschaltet ist, schleicht ihr euch an die
Eingangstiir. Seht auf der Karte nach, ob Wachen in der Nahe sind.
Ist alles sauber, 6ffnet ihr die Tir leise, erwiirgt den Wachmann von
hinten und zieht ihn in den Raum. Schnappt euch seine Klamotten
und vergesst nicht die Dokumente, das Tiirschild, den Schliissel und
die schallgedéampfte Pistole mitzunehmen. Auf dem Gang bringt ihr
erst einmal das "Bitte nicht stéren" Schild an der Tiir an.

Lauft nach rechts zur Treppe. Rennt hoch in den dritten Stock,
lauft zum Aufzug und fahrt ins Erdgeschoss (so umgeht ihr die
Metallsensoren im zweiten Stock). Holt am Empfang die Nachricht
flir Fritz Fuchs und lauft zum Aufzug. Geht nicht hinein, sondern folgt
dem Gang, bis ihr an der Doppeltiir steht. Sobald keine Wachen in
der N&he sind, knackt ihr das Schloss und lauft weiter den Flur ent-
lang, bis ihr zu der Stelle kommt, an der die Fenster offen sind.
(Gegebenenfalls seht ihr sogar einen Geist).

Schleicht zu der zweiten Tiir und kuckt durch das Schliisselloch.
Sobald der Mann im Bad verschwunden ist, 6ffnet ihr sie, schleicht
hinein und zieht die Polizeiuniform an. Lauft weiter zum "Ort des Ver-
brechens". Dort findet ihr eine Schrotflinte. Begebt euch jetzt in den
dritten Stock. In der Nahe des Aufzuges ist der Wachraum. Geht dort

hinein und schaltet die Metallsensoren aus. Als
Wachmann getarnt, ist es zwar egal, wenn der
Alarm losgeht, aber man ist ja nicht die

ganze Zeit so unterwegs. Geht jetzt wie-

der in die Empfangshalle. Knackt die

@ Bevor zum ersten Sicherheitscheck kommt, solltet ihr alle Waffen
ablegen, ansonsten ist der Level gleich vorbei.

linke Tir neben der grofen Treppe und schleicht euch in den
Wellness-Bereich. Falls Fritz Fuchs nicht dort sein sollte, wartet ein-
fach ein wenig. Erledigt ihn entweder in der Sauna oder in der Um-
kleide.

Die Wache im Wellness-Bereich ist nicht misstrauisch, Fritz
Fuchs aber schon. Sollte er euch vorher sehen, wird er fliichten,
obwohl ihr die Uniform eines Wachmann tragt. Versteckt euch des-
halb in der Umkleide.

Sobald Fritz Fuchs tot ist, holt ihr euch das Bodyguard-Outfit aus
dem abgesperrten Bereich wieder (gleiches System) und geht an-
schliefend in Zimmer 202. Dort steht der Bombenkoffer. Schnappt
euch das Case und begebt euch in den Westfliigel des Hotels, hoch
in den zweiten Stock. Folgt dem Flur, der zu dem nordwestlichsten
Zimmer (312) fiihrt. Geht aber in das Zimmer 313. Stellt den Koffer ab
und checkt die Karte. Im Zimmer 312 ist ein Gast eingebucht. Wartet,
bis er sein Zimmer verlassen hat (falls er nicht da ist, wartet ihr, bis
er da war). Springt auf den Balkon von 312 und erledigt die Wache
von hinten. Den K&rper zerrt ihr in 313. Holt den Bombenkoffer und
geht in den abgesicherten Bereich.

Checkt die Karte, um zu sehen, wo die Wache steht. Sobald sie
aus dem Fenster sieht, konnt ihr in das Zimmer gehen und die Bom-
be aus dem Rontgenzimmer holen. Beim Verlassen dessen miisst ihr
dhnlich vorsichtig sein. Habt ihr den abgesicherten Bereich hinter
euch gelassen, konnt ihr unbehelligt aus dem Hotel verschwinden
(die Metallsensoren sind ja abgeschaltet).

Fortsetzung folgt in der nachsten Ausgabe!
2 MARK LIEBOLD

@ Nur wenn die Metallsensoren deaktiviert sind, kénnt ihr
spater unbemerkt mit der Bombe entkommen.
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Baldur's Gate: Forbidden Siren

Der Herr der Ringe - i
i Platinum

41 Bestell-Nr. 300 117
SMS-Code: SHOP LORDP
29,50 € (usk 16)

FIFA Football 2003
Platinum
Bestell-Nr. 300 121

29,50 € (usko)

Gran Turismo 3 A spec
Platinum

Bestell-Nr. 300 022
SMS-Code: SHOP GT3P
29,50 € (usko)
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.~ SMS-Code: SHOP EYETOY
i 58,95 € (usk o)
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Fight Night 2004

57,95 € (uske)
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49,95 € (usk12) ) 56,95 € (usk 16)

PS2-Konsole Aqua Edition

inkl. DualShock Controller

Bestell-Nr. 300 182

SMS-Code: SHOP PS2AQUA
€

9,

32 MB

29,95 €

Vertical Stand Aqua Edition P52 Bag
Bestell-Nr. 300 183

SMS-Code: SHOP VSTAQUA i
Jae - 34,95 €

Sony Memory Card
8 MB

Bestell-Nr. 300 096
SMS-Code: SHOP SONYMEM

FuBball Manager 2004

Bestell-Nr. 300 140
SMS-Code: SHOP FM2004

Ghost Recon Jungle Storm

. ' Bestell-Nr. 300 177
| SMS-Code: SHOP JUNGLESTORM

Gran Turismo 4 Prologue

Bestell-Nr. 300 191
SMS-Code: SHOP GTAPROLOGUE

| Harry Potter und der Gefangene von Askaban

Bestell-Nr. 300 192
SMS-Code: SHOP ASKABAN

| Harry Potter und der Stein der Weisen

| Bestell-Nr. 300 184 » . «f| Bestell-Nr. 300 152
SMS-Code: SHOP FIGHTNIGHT .Y SMS-Code: SHOP HPSDW
56,95 € (UsKk 6) + ¥ .| 4995€ Wwske)

Final Fantasy X-2 ‘ | Herr der Ringe: Die Riickkehr
I des Konigs
Bestell-Nr. 300 176 “ %4 Bestell-Nr. 300 135

SMS-Code: SHOP HDR3

BigBen Memory Card

Bestell-Nr. 300 186
SMS-Code: SHOP 32MEM

Bestell-Nr. 300 004
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Bestell-Nr. 300 011
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| Bestell-Nr. 300 143
SMS-Code: SHOP NFSUG
54,95 € (usko)
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- Bestell-Nr. 300 169

55,95 € (usk 16)
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%9 | Bestell-Nr. 300 173

SMS-Code: SHOP RISE
56,95 € (usk12)

Rogue Ops
{ Bestell-Nr. 300 167
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Erhaltlich ab 09,06.2004
Bestell-Nr. 300 181

59,95 € (usko)
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Force Feedback
Bestell-Nr. 300 161
SMS-Code: SHOP SPEEDFF
65,95 €

Sony DualShock

~ Controller
Bestell-Nr. 300 008
SMS-Code: SHOP CONTR
29,95 €

Scart Box, 5-fach

Bestell-Nr. 300 007
SMS-Code: SHOP SCART

2995 € 29,95 € 9,95 €
Airstyle 12er Pack Lightgun Gunstation 2
-~ Funk Controller o DVD-Leerhiillen white dot
f‘}, Bestell-Nr. 300 129 5 §‘ f.’-‘ Bestell-Nr. 300 035 Bestell-Nr. 300 187
SMS-Code: SHOP AIRSTYLE % ,  SMs-Code: SHOP DVDCASE SMS-Code: SHOP LGUN2
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5MS-Code: SHOP FIFA2003P

James Bond: Alles oder Nichts

Legacy of Kain: Defiance

SMS-Code: SHOP DEFIANCE

Need for Speed Underground

3, 5MS-Cade: SHOP RAINBOWG

SMS-Code: SHOP ROGUE

Singstar inkl. 2 Mikrophone

SMS-Code: SHOP SINGSTAR

GTA Vice City (dt.)
Platinum

Bestell-Nr. 300 179
SMS-Code: SHOP VICEP
29,50 € (usk 16)

SOCOM: U.S. Navy Seals (o. Headser)
Platinum

Bestell-Nr. 300 163

SMS-Code: SHOP SOCOMP
29,50 € (usk16)

Splinter Cell

Platinum

Bestell-Nr. 300 162
SMS-Code: SHOP SPLINTERP
29,50 € (usk 16)

Die Sims brechen aus

o
F‘S'Mﬂ, Bestell-Nr. 300 151
Ex. .+ | SMS-Code: SHOP SIMSOUT
%% £ 5595€ wsko)

Terminator 3 -
= Rebellion der Maschinen
Bestell-Nr. 300 157
SMS-Code: SHOP T3
55,95 € (usk 16)

This is Football 2004

PS2-GAMES PS2-PLATINUM

Bestell-Nr. 300 174
SMS-Code: SHOP TIF2004
56,95 € (usko)

Tony Hawk's Underground

Bestell-Nr. 300 139
| SMS-Code: SHOP THUG
54,95 € (usko)

Transformers

Erhaltlich ab 06.05.2004
Bestell-Nr. 300 194
SMS-Code: SHOP TRANS
" 49,95 € (usk12)

UEFA Euro 2004

Erhaltlich ab 07.05.2004

Bestell-Nr. 300 193
SMS-Code: SHOP EUR02004
56,95 € (usko)

WWE Smackdown 5 -
Here comes the Pain
Bestell-Nr. 300 147
SMS-Code: SHOP SMACK
39,95 € (usk 16)

P52 Netzwerkadapter
Bestell-Nr. 300 190
SMS-Code: SHOP NETWORK
39,95 €

PS2-ZUBEHOR

Action Replay Max

inkl. Memory Card, 8 MB

Bestell-Nr. 300 188

_ = 8 SMS-Code: SHOP ACTIONMAX
o 39,95 €

DVD Region X RGB-Pack
inkl. RGB-Scartkabel
Bestell-Nr. 300 189
SMS-Code: SHOP REGIONX
14,95 €

Sony USB-Headset fiir PS2

Bestell-Nr. 300 185
SMS-Code: SHOP HEADSET
39,95 €

BESTELLSCHEIN

Stiick  Best.-Nr. Artikelbezeichnung Preis (€)

€, Inland
4,25 €

* Osterr./CH

765€

gegebenenfalls entstehende Nachnahmekosten!
Versandkostenfreie Lieferung ab 150 € Warenwart,
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Bitte beachten Sie bei Bestellung per SMS die AGBs und die Daten- =
schutzerklirung des SMS. iders unter www.shopmobile.de. [
Zu Ihrer Information: Der Prei: ine SMS-Bestellung ist der Basistarif n
Ihres Netzbetreibers OHNE Premiumaufschlag!

Info-Hotline: Telefon (0049) 01805/99 44 94

(Mo.-Do. 8-18 Uhr, Fr. 8-15 Uhr) (0,12 € /Min.)

www.ultimategaming.de
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This Is Football 2004

Der Computer spielt euch an die Wand? In der Online-Rangliste seid ihr
unter "ferner liefen" platziert? Mit unseren Tipps stiirmt ihr an die Spitze!

TIPPS ZUR STEUERUNG

PES-dhnliche Steuerung

Die voreingestellte TIF1-Steuerung &hnelt der von "FIFA
Football". Gehort ihr zu den Fans von "Pro Evolution Soccer", solltet
ihr die Controller-Konfiguration TIF 2 anwéhlen. Viele Tasten sind
hier dhnlich belegt wie bei "PES 3".

Tipp: Online miisst ihr euch mit einem Steuerungsfehler herum-
schlagen. Dabei wird eure Controller-Einstellung ignoriert und
ihr miisst mit der Konfig TIF 1 spielen.

Es hilft aber, auf dem Bildschirm fiir die Controller-Zu-
weisung einmal durch alle Konfigurationen zu schalten und
erneut bei TIF 2 stehen zu bleiben. Dieser Trick funktioniert oft,
aber leider nicht immer. Viel Gliick!

Gut gezielt ist halb getroffen

Im Handbuch wird das Thema Schielen sparlich behandelt.
OPM2 hilft weiter: Driickt ihr den Stick bzw. das Steuerkreuz weg
vom Tor, macht ihr einen Lupfer. Der macht vor allem dann Sinn,
wenn der Torhiiter aus dem Kasten stiirmt. Driickt ihr dagegen in
Richtung Tor, schiefit ihr flach.

Lauft ihr halb rechts oder halb links aufs Tor zu, solltet ihr vor
dem Schuss in Richtung Tor einlenken, dann ist der Ball oft drin. Seid
ihr draufien auf dem Fliigel unterwegs und wollt selbst abschlief3en,
zieht auf Hohe der Strafraumgrenze nach innen und schief3t in der
Mitte (orientiert euch am Elfmeterpunkt) aufs Tor, eure Laufrichtung
behaltet ihr bei.

Da die Torhiiter gelegentlich schlafen (und von einer besseren Ki
trdumen), sind zudem Fernschiisse ein probates Mittel gegen eine
gut gestaffelte Verteidigung.

Sprinter haben schnelle Beine

Ein stehender Spieler braucht elendig lange, bis er in Tritt
kommt. Haltet ihr aber den Sprintknopf (@) gedriickt, nachdem ihr
einen Ball gepasst habt, kann der stehende Empfanger den Ball
schneller verarbeiten und weiterlaufen. Nachteil haufiger Sprints:
Die Spieler ermiiden schneller. Also wechselt oft genug aus.

© Nur mit gutem Timing lassen sich FreistoBe direkt verwandeln.
Spielt lieber euren griin-weiBen Kollegen im Strafraum an.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

© Gefahrlich, aber in diesem Fall effektiv: Eine frontale Gratsche
trennt Bremens Micoud fair vom Ball.

Moderne Verteidigung

"PES" hat sie eingefiihrt, "FIFA" hat sie nachgemacht und jetzt
gibt es sie auch bei "TIF" —die Doppeldeckung. Beim Sony-Kick kann
sie besonders effektiv sein: Deckt mit dem aktiven Spieler im Raum
(stellt die Laufwege zu) und attackiert mit der so genannten Spiel-
partner-Hilfe den ballfiihrenden Gegner. Euer CPU-Kollege tacklet zu
90 Prozent erfolgreich. Achtung: Bei Laufduellen klappts nicht, da
solltet ihr manuell verteidigen — nur dann konnt ihr kritische
Situationen durch ein Foulspiel unterbinden.

Tipp: Wir schworen auf die manuelle Spieleranwahl, nur mit
dieser Steuerungsvariante wird obiges Verteidigungsspiel
effektiv — und die 0 steht!

Kraftvoll kopfen

In der Realitdt werden viele
Buden mit dem Kopf erzielt, aber
bei "This Is Football 2004" ist
das Timing beim Kopfball recht
knifflig.

So gehts einfacher: Segelt
der Ball in Kopfhthe heran, soll-
ten Einsteiger schnell mehrmals
auf den Schuss- oder Flanken-
Knopf hd@mmern, der Spieler
steigt dann garantiert mal nach
oben. Vor dem Tor beim Kopfball
unbedingt die @@-Taste (bei
TIF1-Steuerung) gedriickt halten:
Mit etwas Gliick kopft euer
Stlirmer nun druckvoll und ge-
zielt neben dem Pfosten ins Tor.
Gar nicht so schwer, oder?
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SO GEWINNT IHR EURE MATCHES

FuBball ist ein
simples Spiel

Auch wenn die Kabinett-
stiickchen auf den @EB-Knopfen
zum Zaubern verleiten, solltet ihr
zundchst nicht dribbeln. Eine gu-
te Verteidigung (s.0. "Moderne
Verteidigung") nimmt euch da-
bei leicht den Ball ab. Also haltet
die Augen auf, sucht einen freien
Mann und setzt ihn in Szene.

© 1. Verwarnung - kein Problem:
Gelb-Rot gibts praktisch nie.

3-4-3 — und ihr seid dabei

Durch die verbesserte Raumaufteilung der Abwehr (im Vergleich
zum Vorgéanger) ist er nun in der Mitte deutlich enger. Was liegt da
naher als auf die Fliigel auszuweichen? Eine Taktik mit drei Stiirmern
ist da ideal. Passt auf Hohe des Strafraums flach in die Mitte und der
Torerfolg ist euch nahezu sicher.

Schwalben machen keinen Sommer

Was bei den Vorgangern noch prachtig funktionierte, ist jetzt
zur Gelbe-Karten-Beschaffungsmethode verkommen: Schwalben.
Grund: Die Gegner halten geniigend Abstand und tacklen dann blitz-
schnell. Die trdge Steuerung ldsst nur selten zu, sich so nahe am
Gegner fallen zu lassen, dass der Schiri einschreitet.

@ Autsch! Trefft ihr statt dem Ball nur die gegnerischen Beine,
droht die Rote Karte. Also immer schon fair spielen!

Den ruhenden Ball ins Tor

Das Timing beim Direktschuss erfordert Ubung, des-
halb sollten Einsteiger den Ball gezielt flach in den
Strafraum spielen — egal ob bei Freistofs oder Eckball.
Dann das Leder schnell annehmen (@B gedriickt
halten), Richtung Tor zielen und rein das Ding!

ONLINE: FAIR SPIELEN UND SIEGEN

Vier goldene Regeln fiirs Fairplay

B Spielt ein Match immer zu Ende, abbrechen vor dem Schlusspfiff
ist hochgradig unfair!

B Wird ein Spiel wegen Netzproblemen abgebrochen, schickt un-
verziiglich eine neue Herausforderung an euren Gegner, um ihm zu
zeigen, dass ihr das Spiel nicht mutwillig beendet habt.

B Seid fair zu eurem Gegner. Gratuliert ihm zum Sieg, Ubers
Headset oder im Chat (Standard-Floskel: "gg" fiir "Good game")

B Eine "Notbremse" gehort zum FuBball, Herumholzen wie ein
Wilder muss aber nicht sein.

Tipp: Wenn euer Gegner in einem Spiel drei Rote Karten kriegt,
gibt euch das Spiel die Mdglichkeit, dies an Sony zu melden.
Entscheidet selbst, ob es "notwendige" oder mutwillige Verge-
hen eures Kontrahenten waren.

© Einfach mal draufschieBen. Auch wenn dieser Schuss nicht
im Netz landet, bringt er doch wenigstens einen Eckball.

Wartezeit verkiirzen

Wollt ihr keine Fremden in eurer Mannschaft,
schaltet ihr die Option "Erlaube anderen Konsolen
meinem Team beizutreten" auf "Nein". Positiver
Nebeneffekt: Hat euer Gegner diese Option
ebenfalls deaktiviert, erscheint der 30-sekiin-
dige Timer nicht und die Warte-/Ladezeit ver-
kiirzt sich dementsprechend.

Achtet auf das Karma
Verldsst jemand ein Spiel vor dem Abpfiff,
sinkt sein Karma-Wert. Das kann technische
Griinde haben (wir reden hier iiber Online-
Gaming), wer aber einem Karma-Wert unter 70
hat, dem kann man Absicht unterstellen. Also schaut
euch den Karma-Wert genau an, bevor ihr jemanden zu einem Match
herausfordert bzw. eine Herausforderung annehmt.

Sucht den richtigen Gegner

Je hdher euer Gegner platziert ist, desto weiter steigt ihr selbst in
der Rangliste auf, wenn ihr gewinnt. Allerdings ist eine gute
Platzierung ein klares Indiz fiir einen guten Spieler. Aber auch Top-
spieler haben mal schlechte Phasen, also achtet auf die Form-
anzeige, in der die letzten drei Ergebnisse angezeigt werden "W"
(engl.: won) fiir gewonnen, "D" (engl.: Draw) fiir unentschieden, "L"
(engl.: lost) fiir verloren.

ElfmeterschieBBen liben

Bei Online-Matches gibt es in der Standardeinstellung bei Un-
entschieden ein Elfmeterschiefien. Folgendes haben wir beobachtet:
Oft wird der dritte Elfer in die Mitte geschossen. Lasst euren Goalie
einfach mal da stehen, vielleicht haltet ihr dann den entscheidenden
Elfmeter... 2> THOMAS SZEDLAK

www.opm2.de > 06/2004
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Mortal Kombat~
Deadly Alliance

OPM2 03/2003

10 spielbare Demos: Primal,

Sly Raccoon, ATV Quad Power 2,
Crashed, Tiger Woods 2003, NBA
Live 2003, WWE Smackdown...

I5IayStat|0n” &

DAS OFFIZIELLE, wr

OPM2 08/2003

12 spielbare Demos: Ace Combat 4,
Aggressive Inline, Battle Engine
Aquila, Ferrari F355 Challenge, GTC
Africa, Maximo: Ghosts to Glory...

WILTPAEMIERE: GETAWAYZ ENTHULL

OPM2 01/2004

10 spielbare Demos: Pro Evolution
Soccer 3, The Simpsons, The Hulk,
Buffy the Vampire Slayer, NHL Hitz
Pro, Dancing Stage Fever...

ABSENDER:

StraBe/Nr.

PLZ/Wohnort

Telefon

E-Mail

DAS nf‘z-mf MAGAZIN

Splinter CLll
MGS2: Suhst.mce b

Devil May Cry 2
Soul Calibur 2

E DEMOS!

SPUNTER CELL

OPM2 04/2003

10 spielbare Demos: Splinter Cell,

Rayman 3, War of the Monsters,
Ghost Recon, Dr. Muto, Zapper,
GP Challenge, Red Card Soccer...

PIayStanon E

DAS OFFIZI

RISE"
| k)\(n'é
,Fl;lﬂs?l_g:ﬂ‘l;!.(FlliﬂER'
NEE'D F‘OR-.S‘PEED

i

TIPPS & TRICKS: n
Boce U8 AT

OPM2 10/2003

8 spielbare Demos: Colin McRae
Rally 4, Jak 2: Renegade, The Great
Escape, Zone of the Enders: The
2nd Runner, Formel Eins 2003...

PIayStatlon c

DAS OFFIZIELLE MAGAZIN

GRAN
7l |
MAX PAYNE 2 .

N ?

OPM2 02/2004

11 spielbare Demos: FIFA Football
2004, Castlevania, Deutschland
sucht den Superstar, R-Type: Final,
WRC 3, Tak und d. Macht des Juju...

| x OPM2 03/2003
x OPM2 04/2003
x OPM2 05/2003

| x OPM2 06/2003

| x OPM2 07/2003

| x OPM2 08/2003

95!9“ c
ry 3. i

RESIDEAT VL

D HA-iioefid

Medal of Honor §
Rising Sun S22

Def Jam Vendetta

10 SPIELBARE DEMO!
= . —

OPM2 05/2003

10 spielbare Demos: Dakar 2,
Vexx, The Scorpion King, Fire
Blade, Soul Reaver 2, Zone of

the Enders, Dark Cloud, WRC 2...

TIPS & TRICKS: »

OPM2 11/2003

8 spielbare Demos: Soul Calibur 2,

Chaos Legion, Amplitude, Alter

Echo, Tiger Woods PGA Tour 2004,

Sphinx and the Shadow of Set...

PIayStanon E
ovo .

DAS OFFIZIELLE MAGAZIN

OPM2 03/2004

9 spielbare Demos: 55X 3, Worms
3D, Rogue Ops, Maximo 2, Ford
Racing 2, I-Ninja, Metal Arms,
Arc: Twilight of the Spirits...

BESTELLCOUPON

x OPM2 12/2003
x OPM2 13/2003
x OPM2 01/2004
x OPM2 02/2004
| x OPM2 03/2004
x OPM2 04/2004

o

BAS MEISTGERAUFTE |

Final Fantasy X-2
Silent Hill 3

OPM2 06/2003

10 spielbare Demos: Shinobi,
Moto GP 3, Dynasty Warriors 3,
Rally Championship, Evolution
Skateboarding...

PIayStatlon' E

S OFFFLLE MAGAZIN

N el
Underground

TRUE CRIME: STREETS OF LA

OPM2 12/2003

9 spielbare Demos: Prince of Persia,

Need for Speed: Underground, The
Italian Job, Disney’s Extreme Skate
Adventure, Beyond Good & Evil...

DAS OFFIZIELLE “RGAZIN

PlavStanon c

et
e
nIPNANTAA
oNmUsHAZ Y
VAN HELSING

OPM2 04/2004

8 spielbare Demos: Rainbow Six 3,
Crash Nitro Kart, Downhill Domi-
nation, 007: Alles oder Nichts,
kill.switch, Nightshade. ..

- Plays taoE

ation.c2

DAS OFFIZIELLE MAGAZIN

socom
US Navy Secals P
. - »

Ghosthunter .

Metal Gear Solid 3

OPM2 07/2003

8 spielbare Demos: Silent Hill 3,
Def Jam Vendetta, Rygar, Virtua
Fighter 4 Evolution, Airblade,
Burnout 2, Wipeout Fusion...

OPM2 13/2003

9 spielbare Demos: 007: Alles oder
Nichts, Ghosthunter, Gladius, De-
struction Derby Arenas, Ratchet &
Clank 2, Freaky Flyers, Dog’s Life...

E RAINBOW SIX 3
—E MORTAL KOMBAT

DECERTION smsmsns

OPM2 05/2004

8 spielbare Demos: Final Fantasy
X-2, Socom 2: U.S. Navy Seals,
Forbidden Siren, R: Racing, TIF
2004, Baphomets Fluch 3, Kya...

OPM2-SHOP

Hefte & DVD-Hiillen per Post!

(ab opM2 032000 € 6,99 € 7,50 pro Heft -
DVD-Hiillen (12er Pack €5,90) -
+ Versandkosten -

Hefte: € 1,44, ab 2 Hefte: € 2,20, ab 3 Hefte: € 4,10
DVD-Hiillen+beliebig viele Hefte: € 4,10

Ausland: Hefte: € 6,-, ab 2 Hefte: € 8,—, ab 3 Hefte: € 10,-
DVD-Hiillen+beliebig viele Hefte: € 8,20

Gesamtbetrag -

Wichtig: Unbedingt Gesamtbetrag per Verrechnungs-
scheck, in Briefmarken oder Scheinen beilegen!

| x OPM2 10/2003
' x OPM2 11/2003

| x OPM2 05/2004
| x 12 DVD-Hiillen

Inland:

Ausfiillen & ab die Post:

CyPress GmbH - OPM2
Stichwort: Nachbestellung

Max-Planck-StraBBe 13
97204 Hochheaera

Nicht aufgefiihrte Ausgaben sind ausverkauft und nicht
mehr erhiltlich! Lieferung erfolgt, solange der Vorrat reicht.
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Q0O @ movies &DVD

PlayStation2 — Movies & DVD

Unsere Movie-Sektion
wird prasentiert von

MOVIE-NEWS

24 — Season Two

Wer die zweite Staffel der
populdren Echtzeit-Serie
verpasst hat (oder keine
Lust verspirt auf un-
zdhlige Werbeunterbre-
chungen), der sollte sich die DVD-Box "24

© Noch ein langer Tag im Leben von CTU-
Agent Jack Bauer (Kiefer Sutherland).

— Season Two" vormerken. Dieses Mal fin-
det sich neben den sechs DVDs mit 24
Folgen eine siebte Scheibe mit Zusatz-
material in der Box.

Zu mehreren Folgen gibt’s Audiokom-
mentare, auflerdem Hintergrundberichte,
eine Multi-Angle-Szenen-Dokumentation
und insgesamt 45 unverdffentlichte Szenen.

Ab dem 26. Juni ist "24 — Season Two"
fiir 5o Euro erhiltlich. Ubrigens: Wer die
deutsche Synchronisation nicht unbedingt
haben muss, der kann schon jetzt die engli-
sche DVD-Box von "24 — Season Two" kau-
fen, z.B. bei Amazon fiir 79 Euro.

Titel: 24 - Season Two
Preis: 50 € | Erscheint: 26.06.04

Last Samurai

Das ging schnell: Nur vier Monate
nach dem Kinostart ist Tom Cruise
auch im Heimkino der letzte Samu-
rai. Das anamorphe Cinemascope-
Bild (2,40:1) unterstiitzt den epi-
schen Eindruck, DDs.1-Sound in
Deutsch und Englisch gibt’s auch.
Auf der Bonus-DVD erwarten euch u.a.
zusdtzliche Filmszenen, Bilder von der
Japan-Premiere von "Last Samurai" sowie
mehrere Dokus, z.B. "Tom Cruise — Das
Tagebuch eines Kriegers", "Geschichte vs.
Hollywood: Last Samurai" und "Vom
Soldaten zum Samurai: Die Waffen".

Titel: Last Samurai
Preis: 20 €

| Erscheint: 07.05.04

@ Die Samurai widersetzen sich der Unter-
jochung - und ziehen in ihre letzte Schlacht.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Star Wars Trilogie

Die Meldung machte
im Februar diesen
Jahres in Windeseile
die Runde: Die erste
"Star Wars"-Trilogie
(Episoden IV bis VI)
erscheint in diesem
Jahr nach langem Warten endlich auf DVD.
Zwischenzeitlich sind auch Termin, Ver-
packung und Ausstattung bekannt.

Das aus vier DVDs bestehende Set
wird am 21. September 2004, parallel zum
U.S.-Release in einer edel anmutenden
Platin-Box verdffentlicht. Voraussichtli-
cher Preis: 60 Euro. Der Sound wird in
deutsch und englisch jeweils im Format
Dolby Digital 5.1 EX enthalten sein.

Zu allen drei Filmen gibt es einen
Audiokommentar von George Lucas und
Mitgliedern der Filmcrew. Highlight der
Bonus-DVD ist das umfangreiche, bisher

unveroffentlichte  Material von den
Dreharbeiten der ersten drei "Star Wars"-
Filme. Nicht verpassen!

Titel: Star Wars Trilogie
Preis: 60 € | Erscheint: 21.09.04

© "Komm zu mir auf die dunkle Seite der
Macht". Darth Vader lockt seinen Sohn (Ep. V).

@ Denkwiirdig: Luke Skywalker (links) und
Han Solo befreien Princessin Leia (Episode V).



NEU IM KINO
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Filmgenuss pur mit der PlayStation2 -

dem meistgekauften DVD-Player!

MUSIK-DVDs

© Van Helsing (Hugh Jackman, Mitte) hat mit Graf Dracula, Fran-
kensteins Monster und dem Wolfsmenschen alle Hande voll zu tun.

Van Helsing

Ende des 19. Jahrhunderts schickt die katholische Kirche ihren
beriihmten Monsterjager Dr. Abraham Van Helsing ins entfernte
Osteuropa. Dort soll er Graf Dracula, den Wolfsmenschen und
Frankensteins Monster bekampfen. Die lokale Schonheit Anna
schlagt sich auf seine Seite, um ihn bei der Vampir-Vernichtung
im dunklen Transsylvanien zu unterstiitzen. In den Hauptrollen
schnetzeln Hugh Jackman und Kate Beckinsale.

Verleih: UIP | Kinostart: 06.05.2004
Laufzeit: ca. 92 Minuten | Einschatzung: %k k k%

© Zombiefilme kommen wieder in Mode. George A. Romeros
Remake von Tanz der Teufel ist hart, aber gut.

Dawn of the Dead

In einem Remake lasst Regisseur Zack Snyder die Zombies wie-
der auf die Zuschauer los. Eines Morgens beginnt das Grauen:
Kurzlich Verstorbene erheben sich aus ihren Grabern und gehen
den Lebenden an den Kragen. Die Untoten breiten sich wie eine
Seuche aus und werden innerhalb kiirzester Zeit zur globalen
Bedrohung. Einer kleinen Gruppe Uberlebender gelingt es, sich
in ein leer stehendes Kaufhaus zu fliichten...

Verleih: UIP | Kinostart: 22.04.2004
Laufzeit: ca. 99 Minuten | Einschatzung: %k k% &

JEWEL
Live At Humphrey's By The Bay

Die DVD begleitet die Sange-
rin auf ihrer Tournee zum Al-
bum "This Way". Mit dabei
sind u.a. "Who will save your
Soul", "Kiss the Flame",
"Everybody needs someone
sometime". Als Boni gibt es drei extra Live-
Songs, ein ca. 12-miniitiges Interview, eine
Fotogalerie, eine Discografie, einen Blick
hinter die Kulissen mit dem Videoclip zu "On
the Road" und eine Jukebox. DD 5.1 Vollbild,
Laufzeit ca. 84 Min., Preis ca. € 18,

@ Hat nicht nur eine
TON: % %k k& *k  schéne Stimme: Jewel

BILD: % % % % %

MOTORHEAD LIVE
Everything Louder Than Everything Else

Sex, Drugs und Rock & Roll: Dieses Image geben sich
viele harte Rocker gerne. Lemmy von Motorhead aller-
dings lebt es tatsachlich. Fans finden nun auf DVD eine
Compilation von 1991, die sich aus zwélf Konzert-Clips
und Interview-Happen zusammensetzt. Das distere,
unscharfe Bild (1.33:1) und der etwas drucklose Ton

(PCM Stereo, Dolby 5.1) sind dabei nicht so der Bringer. Gesamt-
laufzeit ca. 66 Minuten, Preis ca. € 18,

BILD: * k% k& | TON: % % % % &

BLUES BROTHERS
The Best of Blues Brothers

Am 5. Mérz 1982 starb John Belushi an einer Uberdo-
sis Koks und Heroin. Seine Legende lebt bis heute. Auf
dieser DVD gibt sein langjahriger Partner und Freund
Dan Aykroyd Auskunft iber das Leben der Blues

Brothers. Dazu sieht man die 14 besten Auftritte aus
der Comedy-Show "Saturday Night Live". Extras: Bio-
grafien, Fotogalerie, Songtexte und Infos zum Ursprung. D/E 5.1, 2.0
Stereo, Bild in 1.33.1, ca. 60 Min., incl. Pappschuber, Preis ca. € 18,~.

BILD: * kK k& | TON: % % % % &

R.E.M
Perfect Square

Neu auf DVD: Das R.E.M.-Konzert vom 19. Juli 2003

aus dem Bowling Green in Wiesbaden. Prdsentiert

werden 23 Titel, u.a. "Man on the Moon", "Permanent

Vacation" und "Country Feedback". Extras: ca. 40-

miniitige Doku "A Stirling Performance", die einen

Riickblick auf den Auftritt im Stirling Castle, Schott-
land, aus dem Jahr 1999 gewéhrt. Bild in 1.78 (16:9), Ton dts, DD 5.1,
DD 2.0 Stereo. Laufzeit insgesamt ca. 143 Min., Preis ca. € 25,~.

BILD: % k% k& | TON: % % % k %

www.opm2.de > 06/2004
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DVD-Filme im Test

Master and Commander

"Gladiator" Russell Crowe wird als
Kapitan Jack Aubrey zum Herr tiber
28 Kanonen und 197 Seelen.

Der Film: "Master and Com-
mander" ist ein packendes Seefahrer-
Spektakel. Angefangen von der Film-

musik tiber die tollen Special Effects bis

@ Sturm: Die Surprise segelt von der brasilia-
nischen Kiiste aus um das Kap Horn.

zu einer genialen Ausstattung kann sich hier
jeder Filmschaffende ein Beispiel nehmen.

Die DVD: Wihrend bereits das Bild
sehr gut ist, dreht die DVD beim Ton so rich-
tig auf. Schon bei der ersten Seeschlacht zi-
schen Kanonenkugeln aus dem Nichts he-
ran, um einen mit donnerndem Getdse in
den Sessel zu driicken. Das Bonusmaterial
besticht zwar nicht durch Quantitat, dafiir
aber umso mehr durch Qualitat.

Das Fazit: Dieses Epos ist Pflichtpro-
gramm fiir alle, die nach Freiheit und Aben-
teuer im Heimkino suchen. Der Sound der
Scheibe schlagt ein wie eine Breitseite.

" DvD-Test NN

GENRE: Abenteuer | FSK: ab 12
PREIS: ca. € 25—
ET: 19.04.2004
AUDIO: Deutsch DD 5.1,
Deutsch dts
Englisch DD 5.1
BILD: 2.35:1 (16:9)

FILM: % % % % % DVD: % % % k %

Matrix Revolutions

"Alles was einen Anfang hat, hat auch ein
Ende" — den finalen Teil der Matrix-Trilogie
gibt es nun auch auf DVD.

Der Film: Philosophie trifft auf Tech-
nologie — das war die "Matrix". Der finale
Teil dagegen bietet wie bereits sein direkter
Vorgadnger "nur" hervorragende Science-
Fiction-Action von hoher technischer und
handwerklicher Brillanz. Inhaltlich erreichen
die Fortsetzungen aber nicht mehr das Ni-
veau des fantastischen Originals.

© Morpheus und Niobe kdmpfen auch im
dritten Teil wieder gegen die Maschinen.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Die DVD: Das Bild besitzt bis auf minimale
Schwachen Referenzcharakter. Der aus-
gezeichnete Kontrast lasst selbst in den
dunkelsten Szenen kein Detail verschwin-
den. Die Scharfe begeistert speziell in den
Nahaufnahmen und die diisteren Farben
strahlen kréftig. Auch am Ton gibt es nichts
zu mikeln: Uber die gesamte Laufzeit hin-
weg erleben Sie in fulminanter Raumlichkeit
mit brachialen Bassattacken ein Klang-Ef-
fektgewitter der Sonderklasse. Die Extras in-
formieren umfassend tiber Special Effects
und die Produktion des Films.

Das Fazit: Technik-orientierte Heim-
kino-Fans diirfen sich den Film nicht entge-
hen lassen, auch wenn der letzte Teil inhalt-
lich nicht die immens hohen Erwartungen
vieler "Matrix"-Fans erfiillt.

[ DvD-Test NN

GENRE: Science-Ficition | FSK: 16
PREIS: ca. € 20,-
ET: erhéltlich
AUDIO: Deutsch DD 5.1
Englisch DD 5.1
Untertitel D,E,DK,S, ...
BILD: 2.40:1 (16:9)

FILM: % % % % & DVD: % % %k & %

O Getrennte Wege: Die zwei Tenor-Zwillinge
griinden mit ihren Freundinnen Familien.

Unzertrennlich

Nicht minder schrég, aber doch um einiges
braver prdsentiert sich der neue Film der
"Verriickt nach Mary"-Macher.

Der Film: "Unzertrennlich" ist eine
nette, aber im Vergleich zu fritheren Filmen
der Farrelly-Briider etwas harmlose Komo-
die, die auf Geschmacklosigkeiten beinahe
vollig verzichtet. Matt Damon und Greg
Kinnear mit ihrem trockenen Humor als
Zweiergespann zum Schief3en, und auch Eva
Mendes und Cher gefallen. Das allein ver-
mag aber auch nicht, die diversen Script-
Schwdchen auszugleichen.

Die DVD: Hier wurde offenbar zu sehr
auf die Mdglichkeiten eines Scharfefilters
vertraut. Das Ergebnis ist ein akzeptabel
scharfes Bild, das stellenweise von Artefak-
ten heimgesucht wird. Hinzu kommt, dass
es unruhig lduft, einige Gegenstande schei-
nen mitunter ein Eigenleben zu entwickeln.

Bei einem Vertreter des Genres Komédie
stellt man nicht allzu hohe Erwartungen an
den Sound. "Unzertrennlich" trumpft in die-
ser Hinsicht jedoch so richtig auf. Als Extras
warten ein Regiekommentar der Farrellys,
acht deleted Scenes, ein Special der
Filmemacher {iber ihre Definition der
Komadie, ein kurzes Making of (ca. 13 Min.),
ein Special iber die Maske usw.

Das Fazit: Ein neues seichtes Komo-
dienvergniigen, bei dem vor allem die Leis-
tung der Schauspieler gefallt. Die Farrellys
geben sich ungewohnt brav und liefern
dafiir ironische Spitzen auf das Hollywood-
Business. Die Special Edition bringt ordentli-
che Extras und einen guten Sound mit.

" DvD-Test NN

GENRE: Komddie | FSK: 6
PREIS: ca. € 20,

ET: 17.04.2004

AUDIO: Deutsch DD 5.1, D dts,
Englisch DD 5.1,
Audiokomm. (dt. UT)
2.40:1 (16:9)

FILM: % % % % & DVD: % % % k &

BILD:




@ Nur seine Schwester glaubt Paul, wenn er
behauptet, die Dunkelheit fresse Buntstifte.

Darkness

Der spanische Erfolgsregisseur Jaume
Balaguerd spielt gekonnt mit der Urangst
des Menschen vor der Finsternis.

Der Film: Thematisch betritt Bala-
guer6 mit seinem traditionell inszenierten
Horrorstreifen kein Neuland. Fraglos aber
gelingt es dem Spanier, dank des ge-
schickten Einsatzes von Kamera und
Schnitttechnik, eine bedriickende wie auch
fesselnde Atmosphdre aufzubauen, die den
Zuschauer bis zur letzten Minute in den
Bann zieht.

Die DVD: Sehr plastisches Bild, egal
ob es sich um Aufnahmen mit betont freund-
lichen Farben oder um matt gehaltene Sze-
nen handelt. Zudem gibt es eine hohe
Detailschérfe und einen {iberragenden Kon-
trast. Nur die Konturen hatten besser sein
konnen. Die deutsche Abmischung steht
dem englischen 5.1-Ton nicht nach. Beim
Spannungsaufbau einzelner Szenen schiebt
sich der Tiefbass spiirbar in den Raum. Aber
auch die Rears kommen hier nicht zu kurz
und sorgen fiir iberzeugenden Raumklang.
Als Extras werden diverse Interviews, ein
Making of und eine Trailershow geboten.

Das Fazit: Jaume Balaguerds Horror-
film der alten Schule begeistert durch
packende Atmosphdre und Uberzeugende
Darsteller. Auch wenn "Darkness" nicht
ganz die Klasse von "The Nameless"
erreicht, ist dieser Schocker immer noch
sehenswert. Die DVD besticht auch tech-
nisch durch ein sehr gutes Bild und den dy-
namisch klingenden DD 5.1-Sound, der fiir
die richtige Atmosphdre sorgt.

[ DvD-Test NN

DVD movies Dtest @ @ @ @

Beyond Re-Animator

Eine wahre lkone des Splatterfilms kehrt
zuriick. Und das auch noch ungeschnitten!

Der Film: Wo Brian Yuzna draufsteht,
ist auch Brian Yuzna drin. Auch wenn Teil 3
der Reihe um den Mad Scientist eigentlich
ein verkappter Trashfilm ist, freut man sich
als Anhéanger einfach tiber ein Wiedersehen
mit einem guten alten Bekannten. Dabei
storen logische Ungereimtheiten genauso
wenig wie mittelméafige Darsteller. Blut- und
Ekelfaktoren passen. Ist doch was.

Die DVD: Trotz der Speicherplatz fres-
senden fiinf Tonspuren kann sich das Bild
durchaus mit dem U.S.-Vorbild messen. Die
Farben wirken natiirlich, ohne zu tiberstrah-
len, Schérfe und Kontrast sind auf einem gu-
ten Niveau. Wahrend die ersten beiden Teile
damals oft in schlechtester VHS-Qualitat die

" DvD-Test NN

GENRE: Horror | FSK: ab 18
PREIS: ca. € 20—

ET: 19.04.2004

AUDIO: Deutsch DD 5.1, dts,
Deutsch 2.0 DS
Englisch DD 5.1, 2.0 DS
1.85:1 (16:9)

FILM: % % % & & DVD: % % % K &

BILD:

Runde machten, kann man sich heute einem
digitalen Mehrkanalsound hingeben, der
durch immer wieder gut platzierte Effekte
den ganzen Raum erfiillt. Nicht ganz so
gelungen ist die deutsche Synchro, die hau-
fig etwas unbeholfen wirkt.

Das Fazit: Unabhéngig von der Quali-
tat des Films ist diese DVD schon eine Sen-
sation. Technisch im oberen Mittelfeld, sorgt
hier die Tatsache fiir Aufsehen, dass ein
Splatterfilm in Deutschland langer ist als in
seiner U.S.-Heimat.

O Giftspritze: Howard méchte seine Geliebte
mit dieser griinen Mixtur reanimieren.

The Gathering

Im englischen Glastonbury wird durch Zufall
eine verschiittete Kirche entdeckt, die ein
dunkles Geheimnis in sich verbirgt.

Der Film: Die innovative Story sowie
Christina Ricci sind die Starken des atmos-
phdrischen Gruselfilms, der durchaus Ner-
venkitzel bietet. Zum Ende hin geht dem
kompakt inszenierten Streifen die Luft aus.

Die DVD: Tadellose Schérfe und ein
tiberdurchschnittlicher Kontrast. Ab und zu
sind leichte Doppelkonturen zu entdecken.
Auch Hintergrundrauschen ldsst sich in eini-
gen Szenen nicht verleugnen. Zwar erklin-
gen die Effekte in der englischen Fassung
etwas deutlicher und zahlreicher, aber das
tut der Raumlichkeit auch in der deutschen
5.1-Version keinen Abbruch. Der Bass passt.
Als Extras gibts Bio- und Filmografien der

" DvD-Test NN

GENRE: Horror | FSK: ab 16 GENRE: Horror | FSK: 16
PREIS: ca. € 20,- PREIS: ca. € 15—
ET: erhaltlich ET: 26.04.2004
AUDIO: Deutsch DD 5.1 AUDIO: Deutsch 5.1

Englisch DD 5.1 Englisch 5.1

Untertitel Dfh,E
BILD: 2.35:1(16:9) BILD: 1.78:1 (16:9)
FILM: % % % % % DVD: % % % % FILM: % % % k& DVD: % % % % &

Darsteller Ricci und Gruffud sowie von
Regisseur Gilbert. Gesonderte Interviews
runden die insgesamt nich allzu breite
Palette an Extras ab.

Das Fazit: Wer ein Faible fiir unge-
wohnliche Storys hat, der darf bei "The
Gathering" gern zugreifen. Die Mischung
aus Psychothriller, Gruselfilm und Okkul-
tismus sowie die gute Hauptdarstellerin
Christina Ricci gefallen. Das Bonusmaterial
der Disc ist zwar spartanisch, dafiir punktet
die Scheibe bei Bild und Ton.

@ Noch weiB Cassie nicht, warum sie von
den Fremden standig verfolgt wird.

www.opm2.de > 06/2004




Tricks

Ridley Scott liefert eine charmante Film-
adaption zu Eric Garcias’ Romanvorlage.
Der Film: Nicolas Cage gibt den neu-
rotischen Trickbetriiger Roy, der mit Partner
Frank clevere Gaunereien abzieht. Als er
seine 14-jahrige Tochter Angela wiedertrifft,
die er samt der Mutter noch vor Angelas
Geburt verlassen hatte, gerét sein Leben aus
den Fugen. "Tricks" ist eine tolle Komddie,
bei der bis auf den allzu moralischen
Schluss keine Filmminute verschwendet ist.

@ Wirbelwind: Tochter Angela verandert das
Leben von Trickbetriiger Roy (Nicolas Cage).

QOO O @® DVD movies 2 test

Story und Charaktere kommen glaubhaft
‘riber und die Darsteller, allen voran Nicolas
Cage, liefern eine absolut sehenswerte
Vorstellung ab. Kennt man allerdings schon
einige Gaunerfilme, erweist sich der
Showdown als weniger {iberraschend als
von den Machern beabsichtigt.

Die DVD: Die Scheibe zeigt ein schon
plastisches Bild mit warmen Farben und
akzeptabler Schérfe vor allem in GroRauf-
nahmen. In punkto Sound sollte man von
dieser Komodie keine Hohenfliige erwarten.
Als Extras erwarten euch Audiokommentare
und ein ausfiihrliches Making of.

Das Fazit: Toll gespielter und souve-
ran umgesetzter Film auf einer ordentlichen
DVD. Die Extras liefern interessante Ein-
blicke in die Entstehung eines Films.

[ DvD-Test NN

GENRE: Komddiel FSK: ab 12
PREIS: ca. € 20,-

ET: erhéltlich

AUDIO: D DD 5.1,

EDD 5.1,
Audiokommentar
2.40:1 (16:9)

FILM: % % % % & DVD: % % % % &

BILD:

Ein (un)moglicher Hartefall

George Clooney gegen Catherine Zeta-Jones
in einer prickelnden Komddie von den Regie-
briidern Coen.

Der Film: Mit dieser kurzweiligen,
romantischen Komodie beweisen Joel und
Ethan Coen auf ihre ganz spezielle Art, dass
Geld allein nicht gliicklich macht —aber doch
sehr beruhigend sein kann. Der Plot bietet
bis auf viele gute Gags wenig Neues. George
Clooney stellt sein Comedy-Talent einmal
mehr unter Beweis und Catherine Zeta-

) Schones Leben: Noch kann Marylin ihren
Luxus sorgenfrei genieBen.
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Jones gefallt als arglistige Alimentenjagerin.

Die DVD: Am Kontrast gibt es nur
wenig zu bemangeln und die Farben wirken
satt und natiirlich. Die deutsche Tonspur in
Dolby Digital 5.1 und die Original-Version
wurden sehr frontlastig abgemischt. Das
Zusatzmaterial der Disc ist leider sehr mager
ausgefallen. Ein ca. 12-miniitiges Making of
"A Look inside", recht oberfldchliche Inter-
views, eine fiinfmindtige Featurette. Last but
not least winken vier Outtakes.

Das Fazit: Kein typischer Coen-Film
wie "The Big Lebowski" oder "Fargo". Dies-
mal richteten die Briider ihr neuestes Werk
auf das Mainstream-Publikum aus. Dass der
Versuch gelang, ist nicht zuletzt der genialen
Besetzung zu verdanken. Die technische
Umsetzung stellt vollauf zufrieden.

- DvD-Test NN

GENRE: Komédie | FSK: 12

PREIS: ca. € 20~

ET: erhéltlich

AUDIO: Deutsch DD 5.1
Deutsch dts
Englisch DD 5.1

BILD: 1.85:1 (16:9)

© Helmut hélt es wegen seines Beziehungs-
schadens bei keiner Frau lange aus.

Liegen lernen

Wer erinnert sich nicht an die erste gro3e
Liebe? Die Schmetterlinge im Bauch und das
Herzklopfen?

Der Film: Helmut ist Anfang 30 und
hat die Trennung von seiner ersten Freundin
Britta vor 16 Jahren immer noch nicht ver-
kraftet. Um bei seiner jetzigen Partnerin
nicht als Trottel dazustehen, beschliefit er,
sich ein letztes Mal mit Britta zu treffen, um
das traurige Kapitel endlich abzuschliefen.
Der kurzweilige Coming-of-Age-Streifen von
Hendrik Handloegten zeigt viel Liebe zum
Detail. Ein grof3es Lob geht an die sehr char-
manten Darsteller und die gelungenen
Riickblicke in die 8oer-Jahre.

Die DVD: Das Bild prasentiert sich
tiberwiegend sauber, zeigt jedoch leichtes
Hintergrundrauschen. Die Farben wirken
etwas blass und die Schdrfe sowie der
Kontrast konnten einen Tick besser sein.
Diverse Effekte wurden dezent vertont und
auch der Sub darf sich gelegentlich einklin-
ken. Die Musik gefallt mit Perlen aus den
8oer-Jahren und kommt schén raumlich aus
allen Boxen. Als Extras gibt es unter ande-
rem ein Making of, zwei Opfer des Schnei-
deraums, einen Teamfilm mit Outtakes,
Regiekommentar und Kostiimproben.

Das Fazit: Fiir seine unterhaltsame,
riithrende Hommage an die 8oer- und goer-
Jahre gab es fiir Handloegten 2003 den
Deutschen Forderpreis in der Kategorie
"Bestes Drehbuch". Die DVD bietet eine
durchschnittliche Bild- und Tonqualitdt, das
Zusatzmaterial ist abwechslungsreich und
informativ ausgefallen.

" DvD-Test NN

GENRE: Komddie | FSK: 12
PREIS: ca. € 20,-

ET: erhaltlich

AUDIO: Deutsch 5.1,
Audiokommentar
Untertitel keine
1.85:1 (16:9)

BILD:

FILM: % % % % % DVD: % % % & %

FILM: % % % % & DVD: % %k % % &
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= Outtakes : § ;
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David Selomon u.v.m.
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Q@O ®@® movies 2 neuheiten & charts

]
Euer Heimkino darf sich freuen: Die Top-DVDs der kommenden Monate
in der Ubersicht. AuBerdem prasentieren wir die aktuellen DVD-Charts.
Neuheiten - Mai 2004 DVD-Charts
Titel Genre Hersteller Tendenz Erscheint Welche DVDs verkaufen sich zurzeit am besten? Orientiert
AKTE X - SEASON 9 Mystery-Serie Fox a0 08. Mai euch an den aktuellen Verkaufscharts des Online-Handlers
amazon.de.
ALIEN - DIRECTOR'S CUT Science-Fiction  Fox QOO0 03. Mai
ALIENS - DIE RUCKKEHR (SPEC. ED.)  Science-Fiction ~ Fox QOO 03.Mai 10 Matrix Revolutions
ALIEN 3 (SPEC. ED.) Science-Fiction  Fox GOGG 03, Mai Sprecher: Keanu Reeves, Laurence Fishburn
ALIEN - DIE WIEDERGEBURT (SPEC. ED.) Science-Fiction  Fox GOOO 03 Mai ) Andy Wachowski, Larry Wachowski
" ; Fazit: "Matrix" hat an Faszination einge-
BUFFY - IM BANN DER DAMONEN: buiBt, trotzdem kommt Teil 3 gut an.
SEASON 7 EP. 12-22 Horror-Serie Paramount ~ &&O 15. Mai
DER HERR DER RINGE ~ PN _ 2 nNeY Master & Commander
DIE RUCKKEHR DES KONIGS Fantasy Warner SOOOGT 25, Mai Darsteller: Crowe, Paul Bettan
DER HERR DER RINGE - Peter Weir
DIE SPIELFILME TRILOGIE Fantasy Warner QOGO 25 Mai Perfekt besetztes Seefahrer-Spektakel
FREAKY FRIDAY - mit gewaltiger Sound-Breitseite.
EIN VOLL VERRUCKTER FREITAG Komddie Buena Vista @& 13. Mai
KILL BILL - VOLUME 1 Action BuenaVista ©OOGS 22, Mai Findet Nemo
LAST SAMURAI Abenteuer Warner SOODD  o7.Mai Chnstiankliamitz4AnkelFi ' elka
- - Andrew Stanton, Lee Unkrich
LUTHER Drama Universal et 27 Mai Die bestverkaufte DVD der USA sollte
IN AMERICA Drama Fox SO0 15. Mai auch hierzulande niemand verpassen.
PANIC ROOM - SPECIAL EDITION Thriller Columbia SO0 25. Mai
POKEMON HEROES - DER FILM  Anime Warner oo 13. Mai Spacecenter Babylon 5 - Staffel 4
- _ Darsteller: Bruce Boxleitner, Mira Furlan
SHOGUN - DVD BOX SET Action Paramount o0 13. Mai . .
David Eagle, Kevin James Dobson
SHREK - DER TOLLKUHNE HELD 3D Animation BuenaVista &&OO 27. Mai Die eingefleischte Fangemeinde
SPARTACUS - SPECIAL EDITION  Historien-Action  Universal GOOD 13. Mai greift auch bei der vierten Staffel zu.
STAR TREK: VOYAGER - SEASON 1  Sci-Fi-Serie Paramount  &OO 03. Mai
TARGETS - BEWEGLICHE ZIELE  Thriller Paramount  ©® 06. Mai Schindlers Liste
= - - . Darsteller: Liam Neeson, Sir Ben Kingsley
TATSACHLICH ... LIEBE Romanze Universal DATATA) 27. Mai Steven Spielberg
TOM & JERRY - Endlich: Mit sieben Oscars pramier-
THE CLASSIC COLL. VOL. 5&6 Zeichentrick Warner o0 21. Mai tes, ergreifendes Spielberg-Werk.
Neuheiten - Juni 2004 Fluch der Karibik
. . Darsteller: Johnny Depp, Orlando Bloom
Titel Genre Hersteller Tendenz Erscheint Gore Verbinski
. . \ o o . Jerry Bruckheimers Erfolgsfilm hélt
24 - SEASON 2 Thriller-Serie Fox DATATATA] 26. Juni sich weiterhin in den Top 10.
24 - SEASON 1 & 2 BOX Thriller-Serie Fox SO0 26. Juni
DIE GEISTERVILLA Horror-Komddie Buena Vista &&@ 17. Juni 7 NEV Buffy - Season 7.1
DIE WILDEN KERLE Komédie Concorde BOO 02. Juni Darsteller: Sarah Michelle Gellar, N. Brendon
GANGS OF NEW YORK — Regie |chae| Gerhman, M. Grabiak u.a.
SPECIAL EDITION Abenteuer Splendid ~ ©OGGS o Juni Die Kult-Serie steuert dem dramati-
schen Showdown entgegen.
MOMENTUM Action Mcone o0 08. Juni
MYSTIC RIVER Kriminaldrama Warner DATATATA] 30. Juni Herr Lehmann
S.W.A.T. - DIE SPEZIALEINHEIT Action Columbia SO0 15. Juni Darsteller: Christian Ulmen, Detlev W. Buck
SWEET SIXTEEN Drama Eurovideo OO 18. Juni Leander HauBmann
Schrullige Kreuzberg-Komédie vom
= - Regisseur von "Sonnenallee".
Neuheiten - Juli 2004
) . \\]
Titel Genre Hersteller Tendenz Erscheint 9 NE Das Wunder von Bern - SE
Darsteller: Peter Lohmeyer, Louis Klamroth
AKTE X - SEASON 9 COLLECTORS BOX Mystery-Serie Fox SO0 03. Juli Regie: Sonke Wortmann
FANTOMAS BOX Action-Komédie  Universum — &@ 05. Juli Der erfolgreichste deutsche Film 2003
N N N - in der limitierten Special Edition.
LOUIS DE FUNES BOX - NO. 1 Komodie Universum SO0 12. Juli
MONA LISAS LACHELN Drama Columbia S0 20. Juli 10 NEY Tomb Raider - Wiege des Lebens
STAR TREK: VOYAGER - SEASON 2 Sci-Fi-Serie Paramount &S os. Juli Darsteller: Angelina Jolie, Gerard Butler
UNTERWEGS NACH COLD MOUNTAIN Drama BuenaVista &OOO 22. Juli Regie: Jan De Bont
e ——— P — Schwacher Platz fiir den zweiten
= Top-Film, Top- = Fiir Genrefans " : " _ < :
QGGG = Klassefilm auf guter DVD @ = Trashfilm Tomb Raider" —zu Recht, finden wir.
SO0 = Nur Film oder nur DVD toll
PlayStation2 - Das offizielle Magazin




Das groBe. | Der Herr der Ringe: | Jetzt 3x DVD VISION
Amazon-Special | Die Rickker des Kinigs | fiir nur 6/€ testen:

Alle aktuellen DVD- | Der atemberaubende und | Sie sparen iiber 30%!
‘Schnappchen fiir krionende Abschluss der | Tel. 01805/909087:-x..
innter 10 und 15 Euro. | Tolkien-Verfilmung! oder: Mail: abo@dvdvision.de
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PlayStation2 Hi-Tech-News

Mehr Technik-Power fiir mehr SpielspaB3: Neues PS2-Zubehor
und interessante Technologie-Entwicklungen unter der Lupe.

Headset-Duell

Mit dem "Gametalk" von Bigben Interactive
und dem USB-Headset von Sony/Logitech
kommen zwei neue Kopfhorer/Mikrofon-
Kombinationen fiir heie Online-Gefechte
auf den Markt. Wir haben die beiden Kontra-
henten miteinander verglichen.

Sony USB-Headset
Beim Preis von 4o Euro fallt das Sony-
Original, in bewdhrter Kooperation von
Logitech gefertigt, nicht gerade bil-
lig aus. Dafiir tiberzeugt hier
fast alles: Ausstattung, praxis-
gerechte Details wie das
super lange Kabel, hoch-
wertige Verarbeitung und
ein ordentlicher, wenn-
gleich nicht {iberragen-
der Tragekomfort. Die
Sprachqualitdt ist ein-
wandfrei, dank Laut-
starkeregler  samt
Stummschalttaste
misst ihr zudem
nicht bei jeder Sto-

rung das Set abnehmen. Fiir alle regelméafi-
gen PS2-Onlinezocker entsprechender Spie-
le ("Socom 2", "Rainbow Six 3", "TIF
2004") eine ganz klare Empfehlung.

Bigben Int. Gametalk

15 Euro spart ihr mit dem "Gametalk"
gegeniiber dem Sony-Original. Die Verar-
beitung ist maRig, das Material wirkt min-
derwertig. Der Tragekomfort geht dagegen
in Ordnung, genauso wie die Sprachqualitat.
Auch beim Gametalk konnt ihr mit einem

Zubehor-Test

Regler die gewiinschte Lautstdrke einstel-
len. Ein ordentliches Headset, das gemafig-
ten Anspriichen véllig geniigt.

Zubehor-Test

FUNKTIONALITAT
BEDIENUNG

AUSSTATTUNG

PREIS/LEISTUNG

GESAMT

Hervorragendes Headset, fur alle PS2-

Onlinespieler derzeit erste Wahl.

USB-HEADSET GAMETALK
HERSTELLER Sony/Logitech HERSTELLER Bigben Interactive
PREIS 40 Euro PREIS 25 Euro

FUNKTIONALITAT
BEDIENUNG
AUSSTATTUNG
PREIS/LEISTUNG

GESAMT

Ordentliches Headset, das aber nicht
an die Sony-Qualitdt heranreicht.

Bigben-Angelcontroller

Bigben Interactive wirft seinen neuen Angel-
Controller im PS2-Teich aus. lhr bekommt
das ulkig anmutende Zubehor einzeln fiir 20
Euro oder als preiswertes Bundle zusammen
mit dem in dieser Ausgabe getesteten Angel-
spiel "Bass Master Fishing" fiir 30 Euro.
Nun muss Gutes nicht immer teuer sein,
aber in diesem Fall ist das Billige ziemlich

Zubehor-Test

ANGELCONTROLLER
HERSTELLER Bigben Interactive
PREIS 20 Euro

FUNKTIONALITAT
VERARBEITUNG

AUSSTATTUNG

PREIS/LEISTUNG
GESAMT

MiéBiger Angel-Controller, bei dem

die Kurbelgeschwindigkeit egal ist.
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schlecht. Das Hauptproblem
des mafBig verarbeiteten Con-
trollers ist ein satter Konstruk-
tionsfehler: Die Kurbel wird
nicht analog, sondern digital
abgefragt, was dazu fiihrt,
dass die Leine unab-
hangig von eurer Dreh-
geschwindigkeit im-
mer gleich schnell ein-
gezogen wird.

Dadurch machen
selbst (oder gerade) die
besseren Vertreter des
Angelspiel-Genres nicht
wirklich Spaf3. Immer-
hin: Die Bedienung fallt
durch giinstig angebrachte
Knopfe und einen ange-
nehm zu greifenden Analog-
Stick ordentlich aus. Eigent-
lich Schade drum...

E LS -Kamera
jetzt einzeln

Seit Ende April

ist Sonys inno-

vative EyeToy-

Kamera auch

einzeln und

nicht wie bis-

her nur im

Bundle erhaltlich. Statt 60 zahlt ihr nun
nur noch 40 Euro, miisst dafiir aber auf
das "Play"- oder "Groove"-Spiel verzich-
ten. Der Einzelverkauf macht durchaus
Sinn, bald kommt namlich mit EAs
"Harry Potter und der Gefangene von
Askaban" der erste Titel eines Fremd-
anbieters auf den Markt, der EyeToy-
Funktionen untersttitzt.

Titel: EyeToy Standalone
Hersteller: Sony | Preis: ca. 40 €
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PS2-Network

Fragen, Antworten und Informationen
rund ums Thema "online mit der PS2"

Ghost Recon und Rainbow Six 3
Nur registriert online spielbar

Achtung! Auch Ubisoft verlangt ab sofort eine Registrierung,
bevor ihr euch in den beiden Taktik-Shootern gegenseitig die virtu-
ellen Riiben wegballern konnt.

Anders als bei der Erstellung eines Central-Station-Handles
misst ihr euch in diesem Fall auf der Ubisoft-Homepage www.ubi-
soft.de anmelden.

Fiillt das Formular zur Registrierung aus und ihr erhaltet binnen
weniger Sekunden eine automatische Antwort per E-Mail. Kaum
habt ihr diese bestatigt, konnt ihr auch schon loslegen.

Auch wenn Ubisoft das jetzt gar nicht gerne lesen wird: Wer sei-
nen richtigen Namen nicht verraten will, kann auch "kreative
Angaben" machen. Lediglich die E-Mail-Adresse muss wirklich exis-
tieren, damit ihr die Bestdtigung vornehmen konnt. Wer keine E-
Mail-Adresse besitzt, kann sich zu diesem Zweck ganz schnell und
unkompliziert bei kostenlosen Anbietern wie beispielsweise
www.gmx.de und www.freemail.de eine anlegen.

© Schnell erledigt. Die Regis-
trierung auf Ubisofts Homepage.

© Erst nach einer Registrierung
konnt ihr mit den Ghosts loslegen.

Registrierungs-Chaos?

Zwar wird sich der eine oder andere dariiber drgern, dass die
Hersteller nur noch registrierte Spieler auf ihre Server lassen. Auch
wdre eine zentrale, spieletibergreifende einmalige Registrierung
bequemer.

Und dennoch hat es Vorteile fiir euch, wenn jeder Hersteller sein
eigenes Stippchen kocht. Einzelne Registrierungen sichern euch ein
grofleres Maf3 an Anonymitdt. Oder wollt ihr, dass eine zentrale
Stelle euer Onlineverhalten problemlos heimlich beobachten und
auswerten kann?

PS2-Network -
Das braucht ihr:

[ eine PS2 + Controller (ca. 199 Euro)
W eine Memory Card (und 3045 KByte
Platz, ca. 30 Euro)
M den Ethernet-Netzwerkadapter von
SCED (ca. 40 Euro)
M Spiel "Socom 2: U.S. Navy Seals"
(ca. 80 Euro inkl. Headset)
B Verbindungskabel
B Breitbandanschluss mit entsprechen-
dem Modem. Hier variieren die Preise. Auch
spielt es hier eine Rolle, welche Art von
Flatrate ihr wahlt (mit oder ohne Ubertra-
gungsbegrenzung, etc.)
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Noch Fragen?

Dann hilft euch die technische Hotline von Sony:

© Tel. 01805 / 76 69 77

Meo. - Fr. von 10.00 — 20.00 Uhr fiir 0,12 Euro/min.

Registrierung, die Dritte

Zukiinftig ist auch Socom 1 nur noch tiber den Central-Station-
Server spielbar. Hier benétigt ihr ein registriertes Central-Station-
Handle um euch einzuloggen. Auf diesem Weg unterbindet Sony das
{iberhand nehmende Cheaten sehr effektiv.

Ubrigens: "Socom: U.S. Navy Seals" ist inzwischen fiir knapp 30
Euro als Platinum-Version im Handel.

Spiel fiir lau!

Einem geschenkten Gaul schaut man nicht ins Maul! Ab sofort
schenkt euch Sony beim Neuerwerb eines Netzwerkadapters ein
Spiel! Bei ausgesuchten Handelspartnern gibt es entweder "Des-
truction Derby Arenas" oder "EverQuest Online Adventures" mit
dazu. Sprecht einfach euren Handler darauf an.

Darf’s ein bisschen mehr sein?
Neue Online-Spiele-Bundles! Augen auf beim Spielekauf! Ab
sofort sind folgende Spiele-Bundles fiir schlappe 40 Euro zu haben:

"Twisted Metal Black Online" + "EverQuest Online Adventures"
"Twisted Metal Black Online" + "Destruction Derby Arenas"
"Hardware Online Arena" + "Destruction Derby Arenas"
"Hardware Online Arena" + "EverQuest Online Adventures"
"EverQuest Online Adventures" + "Destruction Derby Arenas"

.
=

+ T

Anlaufstellen im Internet

www.playstation.de

Sony beantwortet viele Fragen auf der eigenen Homepage. Hier fin-
det ihr viele Tipps, wie ihr eure PS2 ins Internet bringt.
www.opm2.de

In unserem Forum steht euch zum Informationsaustausch kostenlos
die Sparte "ps2-online" zur Verfligung.
www.consoleclans.de

Anlaufstelle vieler deutscher Clans. Superseite mit etlichen kostenlo-
sen Zusatzfunktionen.

http://
people.freenet.de/socomparty/bobocindex.html

Infos zur geplanten "Socom 2"-Summerjam-Zeltparty in Wuppertal
vom 28.05.2004 bis zum 31.05.2004.
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Rainbow Six 3

Endlich konnten wir den Online-Mode von
"Rainbow Six 3" ausgiebig unter die Lupe
nehmen. In zehn {bersichtlichen kleinen
und sehr schlichten Arealen schreitet ihr
zum Einsatz. Dabei beharken sich entweder
sechs Mann gegenseitig, oder ihr bildet zwei
Teams von maximal drei einsatzbereiten
Streitern.

Anders als in "Socom 2", in dem takti-
sche Absprachen per Headset wirklich {iber
den Rundenausgang entscheiden kénnen,
kommt man in "Rainbow Six 3" wesentlich

© Innerhalb von nur 74 Sekunden haben wir
alleine das Gegnerteam ausgeschaltet.

This Is Football

Sonys "This Is Football 2004" 6ste bei uns
nicht gerade eine La-Ola-Welle aus und
erhielt im OPM2 5/2004 eine Offline-
Wertung von 73 Prozent. Mal sehen, ob der
Online-Mode wichtige Punkte im Kampf
gegen den Abstieg sammelt.

Maximal acht Kicker gleichzeitig — vier
auf jeder Seite — kdnnen online zu einem
Match antreten. Eure Teammitglieder sind
entweder per Multitap an eurer PS2 ange-
schlossen oder treten online eurer
Mannschaft bei. Da ihr euch fiir samtliche
Teams des Offline-Modus entscheiden
konnt, dirft ihr auf alle Falle mit eurer
Lieblingstruppe Europas Stadien betreten.

© Foul: WadenbeiBer kénnen nach mehreren
Roten Karten bei Sony verpfiffen werden.

hi-tech 2 feature @ @ @ @

Online-Mode

schneller zur Sache. Aufgrund der kleinen
Maps beginnen die Dogfights fast schon
nach Rundenstart, und fiir taktisches Gere-
de ist nur wenig Zeit.

Der Online-Mode bleibt aus diesem
Grund eher ein Pausenfiiller, Suchtpotenzial
konnten wir nicht ausmachen. Dazu bieten
die Modi einfach zu wenig Abwechlsung.

0.K. — schnell rein und losballern kann
auch seine Vorziige haben, aber ein paar
zusatzliche Modi, wie beispielsweise "Cap-
ture the Flag" oder "Geiseln befreien" etc.

@ Schreckmomente. Die kleinen Areale laden
wirklich zum Lauern und Campen ein.

waren doch sicherlich technisch machbar
gewesen.

Lobenswert finden wir die Tatsache,
dass keine Verbindungsschwierigkeiten auf-
treten, das bei Spielern gefiirchtete
"Laggen" bleibt gliicklicherweise aus.
Freunde schneller unkomplizierter Frags
sind deswegen hier gut aufgehoben.

Eine editierbare Freundes- sowie eine
aktuelle Rangliste runden den Online-Mode
ab. Begeisterung wollte und wollte sich
jedoch nicht einstellen.

RAINBOW SIX 3

SPIELGEBUHREN KEINE

SPIELER ONLINE MAX. 6 SPIELER

HEADSET JA
TASTATUR NEIN
MAUsS NEIN

Fiir zwischendurch 0.K. PROZENT

2004 Online-Mode

Es stehen sowohl offentliche Raume wie
auch passwortgeschiitzte Privatrdume
bereit.

Sony hat ein prima Ranking-System ein-
gebaut. Anfangs noch auf einem Platz jen-
seits der 500, erklimmt ihr durch siegreiche
Matches ziigig die Erfolgsleiter. Am schnells-
ten bringen euch Siege gegen deutlich
hoher platzierte Mitstreiter nach oben. Geht
bei euch eine Herausforderung ein, solltet
ihr die 30-sekiindige Antwortzeit dazu nut-
zen, euch vorab den Sieges-Quotienten und
den Karma-Wert des Kontrahenten anzu-
schauen. Liegt das Karma deutlich unter
100, weist dies auf einige nicht beendete

© In der Rangliste kénnt ihr euch einen
Gegner aussuchen und ihn herausfordern.

Spiele hin. Derlei Abbriiche sind —ob gewollt
oder ungewollt — leider an der Tagesord-
nung. Hanger und Grafikspriinge halten sich
dagegen in Grenzen.

Eine Anmeldung bei der Central Station
ist zwingend notwendig. Loblich: Sony mimt
den Schiri und achtet neben dem Karma-
Wert noch mittels Strafpunkten auf Fairplay.
Eine Ubertrieben riide Spielweise eures
Gegners diirft ihr Sony melden.

Die Rangliste stellt den grofien Reiz dar
beim Online-Mode von "TIF 2004", fehlen
doch die Wettbewerbe. Durch das Karma-
Feature schielen Schummler zudem Eigen-
tore. Also: Ein gelungenes Online-Debiit!

THIS IS FOOTBALL 2004

SPIELGEBUHREN KEINE

SPIELER ONLINE MAX. 8 SPIELER

HEADSET JA
TASTATUR JA
MAUS NEIN

Online - Offline 1:0. PROZENT

www.opm2.de > 06/2004
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ABO-SERVICE

ANSCHRIFT DES ABONNEMENT-SERVICE: OPM2 Abo-Service
Deutschland: Heuriedweg 19 - 88131 Lindau
Osterreich: Postfach 4 - 6961 Wolfurt-Bahnhof
Schweiz: Gaiserwaldstrasse 14 - 9015 St. Gallen
Zentrale Abo-Nummer: Tel. (0049) 0 18 05/90 90 88 (€ 0,12/Min.)
erreichbar Mo. - Do. von 8 - 18 Uhr, Fr. von 8 - 15 Uhr
Abo-Fax: (0049) 0 18 05/90 90 89 Abo-E-Mail: abo@opm2.de
Thali AG Schweiz: Industriestrasse 14, 6285 Hitzkirch,
Tel. 041 919 66 11, E-Mail: abo@thali.ch
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"Medien Gruppe

Im nachsten Heft

Driver 3

Alles zum actiongeladenen Thriller:
So genial wie angekiindigt?
Jetzt kommt die Testfahrt!

E3 2004

OPM2 berichtet live von der

groBten Spielemesse der Welt:

Die besten Neuheiten, die
abgefahrensten Sequels, die
schonsten Messe-Babes — alles im Heft!

Onimusha 3

Die deutsche Version: Haut den Ddmonen auf die Miitze...

OPM2. Alles drin, alles dran.

Wer braucht schon was anderes?
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PlayStationg ...

DAS OFFIZIELLE MAGAZIN ab 02.06. an jedem Kiosk!

Auf der nachsten DVD

10 spielbare Demos!

Neben den Hits "Alias", "Champions of Norrath"

und "Goblin Commander" hebt ihr mit "Deadly Skies 3"
ab in den feindlichen Luftraum, diist bei "Downforce"
um die Kurven, testet bei "Pool Paradise" euer
Geschick und lotst "Megaman X7" durch gefahrliche
Welten. Das und vieles mehr ab 2. Juni am Kiosk!

OPM2 UNCUT

Hol’ dir volle Demo-Power -
nur im Abo, nicht im Handel!

Spielbar: Champions of Norrath

Das beste Action-Rollenspiel als Mega-Demo: GenieB3t Edel-Grafik pur! Du bist iiber 16 Jahre alt und willst jeden Monat auch die Demos
spielen, die ein Quantchen harter sind? Du willst Geld sparen, dein
Heft regelmaBig im Briefkasten haben und nichts verpassen?

Dann schnapp’ dir den Abo-Bestellschein in diesem Heft und
schicke ihn an uns zuriick. OPM2 UNCUT ist aus Jugendschutz-
griinden NICHT IM DEUTSCHEN HANDEL erhaltlich und NUR im
Abo zu beziehen (in der Schweiz und in Osterreich auch im
Handel). OPM2 UNCUT enthalt auch Demos, die in der reguldren
Kiosk-Ausgabe evtl. nicht enthalten sind.

JETZT ZUGREIFEN!

Nur fir kurze
Zeit: bigben

PS2-STARTERPACK -
als Abopramie!

SplEl bar: AI iaS Analog Controller

Heftige K3mpfe und eine sexy Heldin: Testet Acclaims Actionhit. 2 Vibrationsmotoren e 2 analoge Mini-Sticks ¢ 4 Feuertasten o

4 Schultertasten ¢ 8-Wege-Steuerkreuz ¢ Digital/Analog

DVD-Fernbedienung inkl. Infrarot-Empféanger
51 Tasten ¢ 100% kompatibel mit allen ,alten” PS2-Konsolen o

100% kompatibel mit der ,neuen” PS2-Konsole (z.B. Offnen
und SchlieBen der Schublade, Reset und Stand-by-Modus)

Alle Infos zum Abo auf dem im Heft beiliegenden Bestellcoupon!

Drei Wege, ein Ziel:
Das OPM2 UNCUT-Abo!

>\ Einfach anrufen:

>/ 01805-90 90 88

Im Web:
@ www.opm2.de

Spielbar: Goblin Commander 5<] Ausfilllen und abschicken:
Echtzeit-Strategie fiir Profis: Besiegt die feindlichen Truppenverbénde! Abo-Karte im Heft

Anderungen jederzeit vorbehalten!

www.opm2.de > 06/2004




® O O @ dic letzte seite

Die PSone-Perle

Ab in die Vergangenheit: Werfen wir die Zeitmaschine
an! Mit PSone-Hits, die auch heute noch Spa3 machen...

Harry Potter und
der Stein der Weisen

Nachwuchsmagier Harry Potter hat auch zu

PSone-Zeiten schon gezaubert. Im 2001

erschienenen Action-Adventure "Der Stein

der Weisen", das lose auf Buch- und

Filmvorlage basiert, erlebt ihr Harrys erstes

Jahr an der Zauberschule Hogwarts. Im © Ihr trefft auf zahllose bose Kreaturen, die © Wildhiiter Hagrids riesiger, dreikopfiger
Unterricht eurer Professoren lernt ihr immer  es mit Zauberspriichen zu vertreiben gilt. Hund Fluffy taucht auch im Spiel auf.
neue Zauberspriiche, die ihr auch bitter

notig habt, denn natirlich trefft ihr in den

dunklen Kellern des alten Gemduers auf

viele Feinde. Auch ist Erzfeind Voldemort

nicht weit. Trotz der nach heutigem

Ermessen etwas angestaubten Technik ist

der einsteigerfreundliche Titel auch jetzt

noch einen Abstecher nach Hogwarts wert.

HARRY POTTER U. DER STEIN DER WEISEN B

SYSTEM PSone ®m ENTW. Argonaut ® HERST. . . I .
EA ® WO ERHALTLICH Fachh., Gebrauchtmarkt @ Ihr diirft Hogwarts auch auBerhalb des @ Beim spannenden Quidditch-Match jagt

(Amazon, eBay) B PREIS NEU 20€ Quidditch-Stadions auf dem Besen erkunden. Harry hinter dem goldenen Schnatz her.

e]-a Die Abenteuer eines PlayStation-Freaks!

PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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21645 Time to say goodbye 31427 Getlow 30249 HeyYa! 23646 Abin den Siiden %
24153 El condor pasa 31763 Notin love 31751 Dragostea din tei 31467 Free like the wind {6@‘ 0 l
31487 Maid of Orleans 31910 Dont go too fast 27913 |Iflcant 31514 N Q\\\ 166 140 478
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ly ban 31923 7 years an miss you 31540
31942 Jenseits von Eden 31720 DuhaslmelnHerzygebrochen 30373 Is it cos Im cool 31058 RV« 1 0909 0400 404
27985 Naughty girl 31909 Funeral Son 31954 Team X-treme 31546 Music is the key
31948 I'm too sexy 31488 Here without you 31892 Undone 27648 White Fla
30442 In love with you again 31811 Behind the sun 27847 Im still in love with you 27647 Where is the love
()] 21717 Lnsmgmyreilgmn 27756 Shutup 31896 Strong 26660 In da Club M
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TUNING-CARDS fiir DEIN HANDY

laufend neuen Content fiir dein Handy - und das zum SUPERPREIS!!!

Bei allen Card's echilts) Ou im Abo tiigiich ein Produkt der gewdhiten Kategorie 2um Voczugspeeis von je EUR 1,99, Sende
sinfach "STOP EROTIK' oder "STOP CHART" um den Service jederzel zu stoppen. Dieser Service funktioniert derzeit
fiir alle Kunden von T-Mobile, Vodafone und O2 sowie i allen Ssterreichischen und schweizer Netzen.

Bl TUNING-CARDS fiir Osterreich: Sende "DIENSTNAME® an 0900888444**

l- TUNING-CARDS fiir die Schweiz: Sende "DIENSTNAME" an 9898"**

10300‘

NEU! SMS-CHAT s
Sende eine SMS mit dem Text

"CHAT" an 11821

10223 10047 10036 10551 10550 (iRt
(" NEU! DEIN TAGESHOROSKOP PER SMS ) IERSEEEE ot AP TR F by

Wie stehen deine Sterne ? Wie wird dein Tag?

i Widder

"“.J
| Stier .iungf rau

SENDE "START HOROSKOP Stemzeichen" an 81811
\__ ZB. Start Horoskop Widder
Du erhiiltst tiglich eine SMS mit deinem persdnlichen Tageshoraskop zum Preis von je EUR 0,99.

Sende tinfach "STOP HOROSKOP” um den Service zu stoppen. Dieser Service funkfjonier] derzeif
fiir alle Kunden von T-Mobile, Vodafone und 02
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